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TEHNICI AVANSATE DE PROGRAMARE
Referat 2

Se cere proiectarea unor interfete grafice folosind Java Swing si conectarea catre baze de
date(JDBC). Acestea trebuie sa cuprinda elementele fundamentale ale graficii in Java: gestionari
de pozitionare, tratarea evenimentelor, interfete de tip "Listener" si clase interne pentru
gestionarea evenimentelor. Deasemenea, trebuie ca interfetele sa cuprinda meniuri, meniuri de
context, acceleratori. Se vor folosi componente grafice din Swing precum: JFrame, JDialog,
JButton, JLabel, JTextField, JTextArea, JScrollPane, JCheckBox, JTabel, JSplitPane etc.
Accesul in cadrul aplicatiei se va face pe baza de: user si password ce vor fi stocate in baza de
date. Temele aplicatiilor sunt :

1. Aplicatie care sa permita celor ce o acceseaza rezolvarea unor teste grila si s primeasca
punctajul obtinut. Testarea se va face contra timp (utilizati ProgressBar) si va include
posibilitatea cresterii dificultdtii la cererea utilizatorului. Testele vor fi impartite pe
domenii.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de teste rezolvate, punctajele
obtinute, etc.) precum si fisierele cu testele grila (nume, cale, dimensiune, data creare,
data modificare, caracteristici, etc);

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

2. Gestionar de fisiere (echivalentul aplicatiilor Windows Explorer sau Total Commander).
a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre fisiere (nume, cale, dimensiune, data creare, data modificare,
extensie, caracteristici, etc);

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;
C) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

3. Aplicatie avand functionalitatea unui dictionar roman — englez, englez — roméan. Acesta va
tine datele separat de cod intr-o baza de date. Va oferi posibilitatea introducerii de noi
cuvinte si modificarea vechilor cuvinte.

a) Salvati intr-o baza de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
cuvintele din dictionar;

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

4. Aplicatie care sa permita prezentarea documentatiei Java-doc intr-o maniera
asemanatoare JavaHelp — ului..

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii

aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
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informatiile despre documentele deschise si/sau incarcate in aplicatie (nume, cale,
extensie, dimensiune, data creare, data modificare, caracteristici, etc);

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

5. Cautare de fisiere din sistemul local: se vor cauta local fisiere/directoare dupa denumire
si/sau extensie, si se vor afisa rezultatele (denumire fisier si calea) intr-un tabel sau se va
afisa doar un mesaj informativ in cazul unei cautari fara succes. La selectarea unei celule
din tabel (denumire sau cale) in cazul fisierelor text se va lansa o alta fereastra in care se
va vizualiza continutul fisierului, altfel utilizatorul va fi informat cd numai continutul
fisierelor text poate fi vizualizat.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre fisierele cautate (nume, cale, dimensiune, data creare, data
modificare, caracteristici, etc);

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

6. Editor HTML folosind principiile MDI (Multiple Document Interface). Specificatiile MDI
sunt disponibile pe Internet.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre documentele editate/deschise si/sau incarcate in aplicatie (nume,
cale, extensie, dimensiune, data creare, data modificare, caracteristici, etc);
b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;
c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

7. Aplicatie care sa permitd rezolvarea de rebusuri: va avea interfatd grafica prietenoasa si
va permite salvarea fiecarui rebus intr-un fisier, care ulterior va putea fi utilizat.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre fisierele ce contin rebusurile salvate (nume, cale, dimensiune, data
creare, data modificare, caracteristici, etc);
b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;
c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

8. Aplicatie ce va simula un joc de carti (la legere): va fi disponibil un pachet de carti de
joc(52+2 carti), iar jocul se va simula pentru doi jucétori.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre jucatori (nume, scor, timp joc, etc);
b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;
c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.
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9. Reprezentarea grafica a unei agende electronice si simularea functionalitatilor acesteia:

calendar, calculator, agenda cu adrese, numere de telefon, fotografie, cdmpuri memo, ceas
desteptator, convertor valuta.

a) Salvati intr-o baza de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si datele
ce sunt disponibile in agenda (adrese, numere telefon, poze, notite, etc);

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

10. Manager de conturi: aplicatia va contine patru tipuri de conturi (cont pentru comert

electronic, cont de e-mail, cont de licitatii, cont bancar). Datele referitoare la un cont vor
fi citite/scrise in fisiere cu extensia .con, utilizatorul putand sa vizualizeze doar fisierele
proprii, din cadrul directorului sdu, altfel va fi atentionat de program.

a) Salvati intr-o bazd de date SQL Server informatiile referitoare la utilizatorii
aplicatiei (username, password, data logare, numarul de intrari, etc.) precum si
informatiile despre conturi, care initial au fost salvate in fisiere cu extensia .CON;

b) Implementati operatiile de actualizare a bazei de date(adaugare, modificare,
stergere) precum si afisarea informatiilor din baza de date;

c) Adaugati interfetei aplicatiei, elementele grafice corespunzatoare cu noile cerinte.

CERINTE GENERALE :
1. Fiecare student va rezolva, “la alegere” (vezi punctul 2), numai unul din enunturile

2.

propuse mai sus.

Maxim 3 studenti dintr-o subgrupa pot alege acelasi enunt. Fiecare student are obligatia
pana la data de 18 Mai 2007 sa contacteze cadrul didactic care preda laboratorul si sa
anunte/stabileasca tema aleasa. Altfel, studentul riscd sa rezolve o tema care nu 1i va fi
luata in considerare pentru acordarea notei la laborator.

3. Referatul trebuie sa contina:

e parte scrisa (2-3 pagini): comentariu cod(javadoc), cum s-a construit interfata
grafica a aplicatiei, ce clase Java Swing s-au utilizat n acest scop, cum s-au
tratat evenimentele generate de componentele grafice, descrierea claselor si
metodelor Java utilizate pentru lucrul cu baza de date;

e codul sursa al aplicatiei (pe suport magnetic ).

Termen pentru predarea si prezentarea referatului:

siptamana 28 Mai - 02 lunie 2007 (anul II Informatici, grupele 221A , 222A , 223A,
224A i 225A; anul 111 Matematica-Informatica, grupele 331A si 332 A)

saptiamana 21-26 Mai 2007 (anul II Informatica, grupele 221B , 222B , 223B, 224B si
225B; anul 111 Matematica-Informatica, grupele 331B si 332 B)

referatele se vor preda si prezenta pe subgrupe la orele de laborator din saptamana respectiva.



