TITLUL DISCIPLINELI: Tehnici avansate de programare (Tehnologii Java)
TITULAR: LECTOR UNIV. DR. CLAUDIU IONUT POPIRLAN
NUMAR CREDITE: 6

AN/SEMESTRUE: 11/2

NUMAR ORE PE SAPTAMANA: 2C + 2L

NUMAR DE SAPTAMANI: 14

TIPUL DISCIPLINEI: Obligatorie

OBIECTIVELE CURSULUI :

1. Insusirea notiunilor fundamentale referitoare la limbajul de programare Java pentru
completarea pegatirii stiintifice a cursantilor conform competentelor profesionale
necesare unui informatician;

2. Cursantii vor fi capabili s3 demonstreze ca au Inteles cunostintele primare referitoare la
tehnologiile Java;

3. Cursantii vor fi capabili sa aplice corect notiunile teoretice invatate in realizarea lucrarilor
practice si rezolvarea de probleme;

4. Cursantii vor fi capabili sa deprindda metodologia de dezvoltare a aplicatiilor Java
specifice fiecarei tehnologii Java in parte.

TEMATICA:
1. Elemente introductive
a) Tehnologii Java: Java 2 Standard Edition (J2SE), Java 2 Enterprise Edition (J2EE), Java
2 Micro Edition (J2ME)
b) Elemente de baza ale limbajului Java: Setul de caractere, Cuvinte cheie, Cuvinte
rezervate, Identificatori, Literali, Separatori, Comentarii, Operatori, Variabile, Expresii,
Instructiuni, Vectori, Siruri de caractre, Argumente

2. Clase si obiecte in Java
a) Obiecte si clase. Relatii intre clase. Relatii Intre obiecte
b) Crearea obiectelor, Distrugerea obiectelor
c) Subclase si mostenire, Variabile ,,shadow”, Suprascrierea metodelor
d) Ascunderea si incapsularea datelor
e) Clase abstracte. Interfete

3. Exceptii si manipularea acestora
a) Tratarea exceptiilor, Aruncarea exceptiilor
b) TIerarhia claselor ce descriu exceptii, Exceptii speciale
C) Avantaje privind tratrea exceptiilor

4. Mini-aplicatii (Applets)
a) Concepte de baza, Restrictii, Avantaje
b) Structura unui applet, Rularea applet-ilor, Testarea applet-ilor
¢) Componente grafice AWT folosite intr-un applet
d) Tratarea evenimentelor generate de componente AWT
e) Java Applets: Tips & Tricks

5. Interfete grafice in Java



a) Interfete grafice utilizator

b) Etapele priectarii interfetelor utilizator

¢) Java Foundation Classes (JFC)

d) Modelul MVVC(Model View Controller)
e) Componentele si pachetele librariei Swing

6. Fire de executie (Thread) in Java
a) Starile unui fir de executie
b) Lucrul cu firele de executie in Java : Extinderea clasei Thread, Implementarea interfetei
Runnable
¢) Sincronizarea firelor de executie

7. Java Database Connectivity- JDBC
a) Drivere JDBC
b) Accesarea unei baze de date folosind JDBC
c) Exemplu de utilizare

8. Java Servlets
a) Introducere
b) Modul de lucru cu servleturi
¢) Structura unui servlet
d) Rescrierea metodelor doGet si doPost
e) Exemplu de implementare

9. Java 2 Micro Edition (J2ME)
a) Configuratia, Profile
b) Configuratia CLDC: Specificatiile masinii virtuale CLDC, Biblioteca de clase CLDC
c) Profilul MIDP: Aplicatii Java MIDP
d) Fisierul arhiva Java — JAR (Java ARchive)
e) Fisierul descriptor de aplicatie — JAD (Java Application Descriptor)
f) Dezvoltarea MIDlet-urilor
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LIMBA DE PREDARE: Romana

EVALUAREA CUNOSTINTELOR: Nota finala se calculeaza astfel: 50% lucrare scrisa + 50%
proba laborator (prezentare proiecte).

FORMA DE VERIFICARE: examen
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