TEHNOLOGII JAVA
PENTRU DEZVOLTAREA APLICATIILOR

Referat 1 — Sem. 1

I. Enunt:

Modelati cu ajutorul limbajului Java urmatoarea problema:

O persoana este interesata in achizitionarea unui frigider. Consideram ca frigiderele
de pe piata sunt caracterizate de urmdtoarele elemente: marca, tip, an_fabricatie,
dimensiuni(lungime, latime, inaltime), greutate, numar compartimente, garantie §i pret.

Exemplu: Electrolux, Q14, 2004, 48 cm, 40 cm, 204 cm, 130 Kg, 6 compartimente, 3
ani, 625 8.

Cumparatorul mai este interesat §i:

a) daca frigiderul are sau nu afisaj electroni;

b) daca frigiderul are sau nu compartiment special pentru racirea sticlelor;

¢) daca frigiderul are sau nu capacitatea de a nu amesteca mirosurile;

Presupunem ca avem in discutie sapte frigidere.

Trebuie definita o metoda care sa stabileasca, pentru fiecare frigider, gradul de
performanta al acestuia (luand in calcul elementele caracteristice definite mai sus).

II. Enunt:

1. Fie urmatoarele clase declarate 1n fisiere sursa separate:

//Base .java
public class Base {
public void method(int j){
System.out.printIn(’" Base Value = " +j);
by

}

//Sub.java

public class Sub extends Base {

public void method(int j){
System.out.printIn(’* Sub Value = " +j);

public void method(String s){
System.out.printIn(’'String value = " +s);

by

public static void main(String args[]) {
Base bl=new Base();
Base b2=new Sub();
b1l _method(5);
b2 _method(6);
ks
}



a) Ce se va afisa atunci cand se va executa metoda main din clasa Sub? Justificati
raspunsul.

b) Ce se intampla daca in main se adauga urmatoarea linie de cod:
b2_method(*'text');

Justificati.

c) Este posibil ca pentru un obiect de tipul Sub sa se apeleze metoda method(6) care
sa afiseze Base Value = 6 ? Daca da, aratati cum s-ar scrie un astfel de cod, altfel
argumentati de ce nu este posibil.

2. Fie urmatoarea clasa:

public class Test extends Base {
int value;
public Test(int i) {
// . . .

public Test(int j, int k) {
super((,k);

3
public void static main(String arg[]) {

Test tl=new Test(); //11
Test t2=new Test(l); //12
Test t3=new Test(1,2); //13
Test t4=new Test(1,2,3); //14

}
}

a) Completati codul de mai sus, astfel:
- scrieti clasa Base (clasa de bazda a clasei Test) in varianta necesara
minimala (numai datele membru si constructorul).
- implementati intr-un mod adecvat constructorul 7est(int i) din clasa de mai
sus.
b) Care din instructiunile de mai sus numite 7/, [2, I3, I4 (vezi comentariile din
main) sunt corecte si de ce?
c¢) In constructorul Test(int j, int k) al clasei Test se poate scrie urmitoarea linie de
cod ?
this();
Justificati raspunsul. Daca da, scrieti (o variantd) cum ar arata constructorul in
aceasta situatie.

3. Urmatorul program Java implementeazd un sistem de inchiriere a diferitelor
articole multimedia (casete audio/video, radio/casetofoane, etc). Fiecare articol este
caracterizat prin: denumire, pret de Inchiriere pe zi, disponibil sau nu, data la care a fost
inchiriat, data cand trebuie returnat. Se doreste sd se stie in orice moment al programului
cate articole exista disponibile pentru inchiriat si cate sunt deja inchiriate.



public class Articol {

int contor_disponibil=0;
int contor_inchiriat=0;
String denumire;

double pret;

boolean disponibil;
String data_inchiriere
String data_returnare;

public Articol(String nume, boolean dispon, String datal,
String data2)

{
denumire=nume;
pret=10000;
disponibil=dispon;
data_inchiriere=datal;
data_returnare=data2;
if (disponibil) contor_disponibil++;
else contor_inchiriat++;
s
public void afisare_contor()
{
System.out.printIn(""Nr articole inchiriate = "
+contor_inchiriat);
System.out.printIn(""Nr articole disponibile = "
+contor_disponibil);
3
public static void main(String arg[])
{

Articol .afisare_contor();

Articol al=new Articol(‘'caseta audio Madonna™, true,'12 mai',
"20 mai');

Articol a2=new Articol(‘''caseta video Mortal Weapon", false,
"1 iunie","2 iunie);

Articol a3=new Articol("'boxe audio”,true,"1l august",
"3 august');

Articol .afisare_contor();

a) Corectati eventualele erori din programul de mai sus. Argumentati modul de
corectare.
b) Completati programul de mai sus astfel:
- implementati in clasa Articol doua functii care sd simuleze returnarea unui
articol inchiriat si respectiv inchirierea unui articol disponibil.
- creati o noud clasi Radio care extinde clasa Articol. In clasa Radio definiti
o datd membru double pret $i un constructor corespunzator.



- creati 0 noud clasia RadioCasetofon care extinde clasa Radio. In clasa
RadioCasetofon definiti o datd membru double pret, un constructor
corespunzator, si o functie membru care sa afiseze pretul de inchiriere pe
zi pentru un radio-casetofon, pentru un radio si pentru un articol generic.

- Completati metoda main astfel incat sa se uilizeze codul nou creat.

III.  Cerinte

Referatul trebuie sa continad :
a. o parte scrisd (de cateva pagini) despre:
- cum s-a modelat si implementat prima problema;
- explicatiile corespunzatoare pentru problemele de la al doilea enunt;
b. discheta cu codul sursa al aplicatiilor.

IV.  Termenul de predare a referatelor

Studentii din grupa 222 vor preda referatele in data de 6 Decembrie 2004, la orele
de laborator corespunzatoare subgrupelor.

Studentii din grupa 221, Subr. B, vor preda referatele in data de 10 Decembrie
2004, la ora de laborator.

Studentii de la Continuare Studii, anul III, vor preda referatele in data de 6
Decembrie sau 10 Decembrie 2004, la orele de laborator corespunzatoare subgrupelor la
care au frecventat si pe parcursul semestrului.



