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JDBC — Accesul la baze de date

I. SCOPUL LUCRARII

Lucrarea de fata are rolul de a prezenta si familiariza studentul cu modul de accesare si interogare a
bazelor de date, lucrand in cadrul aplicatiilor Java.

La sfarsitul acestei lucrari, studentul va avea posibilitatea sd scrie programe Java 1in care sa
utilizeze notiunile invatate.

II. NOTIUNI TEORETICE

1. Exemple

Se va utiliza aceeasi baza de date StudentiDB creata in cadrul laboratorului 18. In continuare
vom prezenta un program Java (incomplet) care implementeaza o interfatd grafica prin care utilizatorul
poate sa formuleze fraze SQL si sd primeasca raspunsul.

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class DBQueryGUI extends Frame implements
WindowListener ,ActionListener {
TextField sqlExec;
Button executeButton;
Label labell;
static TextArea editl;
Label label2;
Button quitButton;
Button resetButton;
SimpleSelect ob;

public void Init(Q) {
this.addWindowListener(this);

LayoutManager layoutman = new BorderLayout();
this.setLayout(layoutman);

Panel pl = new Panel();
Panel p2 = new Panel();
Panel p3 = new Panel();

sqlExec = new TextField(50);
editl = new TextArea(l2, 80);
labell = new Label(Enter an SQL statement:'");



label2 = new Label(*'Output™);
executeButton = new Button(“Execute');
quitButton = new Button("'Quit');
resetButton = new Button(''Reset');
pl.add(labell);

pl.add(sqglExec);
p2.add(executeButton);
p2.add(resetButton);
p2.add(quitButton);

p3.add(label2);

p3.add(editl);

this.add('North™, pl);
this.add(*Center™, p3);
this.add('South™, p2);
executeButton.addActionListener(this);
quitButton.addActionListener(this);
resetButton.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
String command = e.getActionCommand();
it (command.equals("'Execute'™))
clickedExecuteButton();
it (command.equals('Quit'™))
clickedQuitButton();
if (command.equals('Reset™))
sqlExec.setText("""");

public void clickedExecuteButton() {
editl.setText("");
editl.repaint();
it (ob == null) {
try {
ob = new SimpleSelect();
} catch (ClassNotFoundException cnfe) {
cnfe_printStackTrace();
return;

b
}
if (Yob.open()) {
editl.setText("'Nu se poate stabili o conexiune cu baza de
date 1'");
return;

}
String sqglString, result;

sqlString = sqlExec.getText(); result = ob.queryDatabase(sqlString);
if (result !'= null)
editl.setText(result);

else
editl.setText('A aparut o eroare 1'");

public void clickedQuitButton() {
if (ob '= null)
ob.close();



}
P

}

}

}

System.exit(0);

ublic static void main(String argv[]) {
DBQueryGUI sgl = new DBQueryGUI(Q);
sql.init(Q);

sql.pack(Q);

sgl.setTitle(""JDBC/ODBC GUI™);

sqgl .show();

public void windowActivated(WindowEvent e) {}
public void windowClosed(WindowEvent e) {}
public void windowClosing(WindowEvent e) { System.exit(0);

public void windowDeactivated(WindowEvent e) {}
public void windowDeiconified(WindowEvent e) {}
public void windowlconified(WindowEvent e) {}
public void windowOpened(WindowEvent e) {}

III. MODUL DE LUCRU

1. Se editeaza codul sursa al programului Java folosind un editor de text disponibil(de ex., se poate
utiliza Notepad).

2. Se salveaza fisierul cu extensia .java. Fisierul trebuie salvat la urmatoarea locatie:
c:\JBulider7\jdk1.3.1\bin

3. Compilarea aplicatiei Java se va face din linia de comanda. Se poate proceda astfel. Se deschide o
fereastra MS-Dos: Start ->Run, se tipareste command in casuta de text §i se apasd butonul OK.
Printr-o schimbare de directoare si subdirectoare se trece la locatia: c:\JBulider7\jdk1.3.1\bin. Sau,
se lanseazda WindowsCommander. Se trece la locatia c:\JBulider7\jdk1.3.1\bin. Se deschide o
fereastrda MS-Dos: Commander ->Run Dos.

4. Pentru compilare, se tipareste la prompter javac nume_fisier sursa.java si se apasa Enter. De ex.,
daca fisierul se numeste Test.java, se va scrie javac Test.java. In cazul in care programul contine
erori acestea vor fi semnalate si afisate in fereastra MS-Dos, dupa care va apare iar prompter-ul. Daca
programul nu contine erori i compilarea se face cu succes, atunci va apare numai prompter-ul.

5. Pentru rularea unei aplicatii Java stand-alone, se lanseazd interpretorul Java. Se tipdreste la
prompter urmatoarea comanda java nume_clasd_care_contine_main si se apasd Enter. De ex., daca
clasa din program care contine metoda main( ) se numeste Test, se va scrie java Test.

6. Daca programul Java este un applet, se editeaza figierul .html. Se salveaza in acelasi director cu
fisierul .class rezultat in urma compilarii cu succes a figierului sursa java. Apoi pentru rulare se poate
utiliza appletviewer nume.html.

Alternativ, dupa compilarea aplicatiei Java, fisierul .class impreund cu fisierul .html pot fi mutate in
orice alt director (nu trebuie neaparat sa fie in c:\JBulider7\jdk1.3.1\bin). Se incarca fisierul .html
intr-un browser Web (ex., Internet Explorer).

IV. TEMA



1. Se vor parcurge toate exemplele prezentate in platforma de laborator testandu-se practic.

2. Completati programul din laborator, implementand clasa SimpleSelect. Metoda principalad
clasei este queryDatabase() care primeste ca parametru un obiect de tipul String ce reprezinta
fraza SQL si returneaza un obiect SQL care reprezinta rezultatul sau o exceptie.



