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OBIECTIVELE CURSULUI :  

1. Deprinderea utilizării metodelor GIS în funcţie de problema care trebuie rezolvată (cu 

precadere in Urbanism si in Web Design); 

2. Cunoaşterea Sistemul Informatic Geografic (GIS) ca instrument operational al 

managementului urban si e asigura autenticitatea, acuratetea informatiilor si obiectivitatea 

evaluarilor în fundamentarea, formularea si implementarea strategiilor de dezvoltare; 

3. Deprinderea metodologiei de dezvoltare si utilizare a aplicaţiilor practice specifice GIS 

(cu precadere aplicatii GIS mobile si de cartografiere la teren folosind instrumentele 

mobile si de tip “handheld”). 

4. Folosirea unor medii vizuale integrate pentru realizarea lucrărilor de laborator. 

 

TEMATICA:  

1. Elemente introductive  

a) Sistemul informatic geografic (engl. Geographical Information System- abr. GIS). 

Geeneralitati. Istoric  

b) Cum se poate folosi GIS ?  

c) Tendinte actuale si aplicatii consacrate GIS  

 

2. Concepte de baza privind datele spatiale si hartile in GIS  

a) Modelul Raster – harti sub forma de imagini fotografiate sau scanate,  

b) Modelul Vector – datele sunt stocate într-un sistem cartezian,  

c) Modelul Baze de date – stocheaza atributele aferente unui vector  

d) Combinarea modelului Raster cu modelul Vector  

e) Date spatiale continue si discrete  

f) Global Position System (GPS)  

g) Mobile mapping  

h) Proiectarea matematica a hartilor in coordonatele sistem GIS  

i) Metode de clasificare a datelor si explorarea datelor in GIS  

j) Metode de analiza a datelor spatiale  

k) Vizualizarea datelor si designul hartilor  

 

3. Relatia dintre managementul urban si GIS  

a) Principii de dezvoltare a proiectelor GIS in urbanism  

b) Indici si indicatori de referinta. Entitati spatiale. Atribute  

c) Stratificarea informatiilor  

d) Land Information System (LIS). Stocarea, procesarea, administrarea si diseminarea 

informatiilor cu privire la terenuri din perspectiva cadastrala  

e) Folosirea GIS in planificarea urbana. Analiza GIS avansata  

 



4. Folosirea GIS in Web Design  

a) Scurt istoric al utilizarii GIS in designul site-urilor  

b) Operatori si modele  

c) Cum se foloseste GIS in procesul de design?  

d) Digital Site Design Process (DSDP)  

e) Internet mapping software  

f) Wide area network  

g) Adaugarea aplicatiilor GIS in aplicatiile Web (Adding 'Where' to Your Web 

Applications).  

h) Studiu de caz: Analiza aplicatiilor Google Earth si Wikimapia  
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LIMBA DE PREDARE: Romană 

EVALUAREA CUNOŞTINŢELOR: Nota finală se calculează astfel: 50% lucrare scrisă + 50% 

probă laborator (prezentare proiecte). 

FORMA DE VERIFICARE: colocviu 

 


