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SISTEME DE REPREZENTARE A DATELOR SPATIALE

1. Introducere
2. Sistemul Vector — datele sunt stocate Tntr-un sistem cartezian, fiecare entitate are un
identificator si fiecare element al unei entitati are coordonate carteziene;
a. Modele vectoriale
Sistemul Raster — harti sub forma de imagini fotografiate sau scanate;
4. Date vectoriale si date raster
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1. Introducere

Problema care a aparut era: cum sa introducem o harta in calculator, adica cum sa fie ea
reprezentata intern?

Fiind vorba de un calculator numeric, este evident ca stocarea trebuie facutd sub forma de
coduri numerice. Dupa experiente indelungate, s-a convenit ca reprezentarea internd a unei harti
sa se faca in doua sisteme: sistemul vector si sistemul raster.

Tn sistemul vector harta este construiti, in mare, din puncte si linii, fiecare punct si
extremitatile liniilor fiind definite prin perechi de coordonate (x,y). Acestea pot forma arce,
suprafete sau volume (in cazul in care se mai ataseaza inca o coordonatd). Caracteristicile
geografice sunt exprimate prin aceste entitafi: o fantana va fi un punct, un punct geodezic va fi de
asemenea un punct; un rau va fi un arc, un drum va fi de asemenea un arc; un lac va fi un poligon
dar si o suprafata impadurita va fi un poligon.

Tn sistemul raster, imaginile sunt construite din celule numite pixeli. Pixelul, sau unitatea
de imagine, este cel mai mic element de pe o suprafatd de afisare, caruia i se poate atribui in mod
independent o intensitate sau o culoare. Fiecarui pixel i se va atribui un numar care va fi asociat
cu o culoare. Entitatile grafice sunt construite din multimi de pixeli. Un drum va fi reprezentat de
o succeiune de pixeli de o aceeasi valoare; o suprafatd impadurita va fi identificata tot prin
valoarea pixelilor care o contin. Intre cele doui sisteme exista diferente privind modul de stocare,
manipulare si afisare a datelor. In figura 1 am infatisat, intr-un mod simplificat, cele doud sisteme
de reprezentare ale aceleiasi realitdti. Am pastrat aceeasi unitate de lungime pentru sistemul
vector cu dimensiunea celulei din sistemul raster.

Ambele sisteme au avantaje si dezavantaje :

a. Principalul avantaj al sistemului vector fatd de cel raster este faptul cd memorarea
datelor este mai eficienta. Tn acest sistem doar coordonatele care descriu trisaturile
caracteristice ale imaginii trebuiesc codificate. Se foloseste de regula in realizarea
hartilor la scara mare.

b. 1n sistemul raster fiecare pixel din imagine trebuie codificat. Diferenta intre capacitatea
de memorare nu este semnificativd pentru desene mici, dar pentru cele mari ea devine
foarte importanta. Grafica raster se utilizeaza in mod normal atunci cand este necesar sa
integram harti tematice cu date luate prin teledetectie.



