A Geographic Information System (GIS) links locational (spatial) and database (tabular) information and enables
a person to visualize patterns, relationships, and trends. This process gives an entirely new perspective to data
analysis that cannot be seen in a table or list format. The five components of a GIS are listed below.

SOFTWARE

GIS software provides the functions and tools
users need to store, analyze, and display

H AR Dw AR E geographical information. The key software
components are

DATA

. * GIS Software
The hardware is the computer and . Database Software One of the most important component of GIS
peripherals on which the GIS operates. Today, + OS Software is the data. Itis absolutely essential that data be
this could be a centralized computer server running + Network Software accurate. The following are different data types:
the UNIX or Windows NT operating systems, + Vector Data
a desktop PC, or an Apple Macintosh. The = + Raster Data
computer may operate in isolation or in a & . ke + Image Data

i { * Attribute Data

+ Computers

* Networks

* Peripheral Devices
* Printers
* Plotters
+ Digitizers

GIS

PEOPLE METHODS N

2.8

GIS technology is clearly of limited value without Methods are well designed plans and application- .
people to manage the system and to develop plans specific business rules describing how technology
for applying it. Users of GIS range from highly qualified is applied. This includes the following:
technical specialists to planners, foresters, and market « Guidelines
analysts who use GIS to help with their everyday work. - Specifications

+ Administrators * Standards

- Managers v 90\ + Procedures

+ GIS Technicians

+ Application Experts
+ End Users

+ Consumers

Metode GIS in Urbanism si Web design
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Structura Cursului 3

« Concepte de baza privind datele spatiale si hartile in GIS
Introducere
Modelare prin idealizarea realitafii

Harta si Planul
» Clasificarea hartilor

Elementele planurilor si hartilor
« Scara hartii
« Cadrul hartii
 Nomenclatura hartilor si planurilor
« Alte elemente matematice
« Baza geodezo-topografica
* Punctele astronomice
* Punctele geodezice
« Punctele topografice

 Elementele de orientare
 Graficul inclinarii versantilor

Sisteme de reprezentare a datelor spatiale
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Entitatea reala

Cladiri (constructii permanente; terase; scari,
platforme, borduri

Parcele (curti, gradini, spatii verzi; rigole)

Strazi &tegelf rutiere) [pentru aplicatii de

retelistica]

Strazi, alei, [pentru aplicatii "cadastrale"]*
* - cele doua modele pot coexista)

Centre administrative (centrul localitatii
corespunde uzual cladirii primariei; "km 0")

Cai ferate

Ape (parauri, rauri, fluviu, lacuri, mare)

Retele electrice de medie/inalta tensiune

Introducere

!;’ég‘rjﬁé‘#ic Observatii

; Uneori se impune rectangularitatea (colturile cladirilor
Polizoane sa aiba unghiuri de 90 de grade)
Poligoane Se impun o serie de conditii topologice

Poli-linii (arce/linii) Functionalitatea de retelistica obligd la respectarea
unor conditii topologice.

Se foloseste aceasta modelare cand primeaza interesul

Poligoane pentru suprafetele ocupate

Definesc pozitionarea_si eventual simbolizeaza calitativ.

Puncte Se preteaza pentru scari largi de vizualizare.

Poli-linii (arce/linii) Eventual se separa dupa destinatie: pentru trenuri sau
pentru tramvaie

Poli-linii (sau

polgoanei** **Cu sau fara latime/grosime

Poli-linii (arce/linii) Eventuale condition&ri topologice pentru retelistic.
Separare pentru retelele subterane



pEMATIC o
< 5,

Entitatea reala

Retele electrice de joasa tensiune

Stalpi electrici (pentru reteaua electrica)

Puncte gi/sau statii de transformare si de distributie
a energiel electrice

Retele telefonice cablate

Retele de alimentare cu apa si de canalizare urbana

Camine de vizitare subterand a retelelor telefonice
si a canalizarii; Hidranti

Obiective comerciale (ATM; magazine, piete)

intreprinderi, organizatii, institutii

Modelul
geometric

Poli-linii.
(arce/linii)

Puncte
Puncte %sau
e)

poligoa

Poli-linii.
(arce/linii)

Poli-linii
(arce/linii)

Puncte

Puncte Ssau
poligoane)

Poligoane

Introducere

Observatii

Eventuale conditiondri topologice pentru retelistica

Eventuala segregare dupa tipul retelei si al stalpilor
in abordarea "cadastrala" se recomanda modelarea cu

poligoane

Eventuale conditionari topologice specifice retelelor

Eventuale conditiondri topologice pentru retelistica

Eventualad subgrupare pe clase/tipuri sau categorii

La scara mica pot fi reprezentate prin simboluri
punctiforme
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“ Modelare prin idealizarea realitatii




@ HARTA SI PLANUL

« Harta este o reprezentare in plan, micsorata,
conventionala si generalizata a suprafetei terestre, cu
fenomene naturale si sociale de la un moment dat,
realizata pe principii matematice si la o anumita scara,
tinand cont de sfericitatea pamantului.

* Planul este o reprezentare cu aceleasi caracteristici ca
si harta, diferentele constand in faptul ca reda o
suprafata mai mica de teren, insa cu mai multe detalii si
CU 0 mare precizie. Deoarece scara mare nu permite
redarea unei suprafete intinse de teren, portiunile
terestre reprezentate se considera plane, deci nu tine
cont de sfericitatea pamantului.



HARTA S| PLANUL

DIFERENTIERI

HARTA

PLANUL

Reda 0 suprafatda mai mare de teren cu
detalii mai putine in functie de scara

Reda o suprafatda mai mica de teren cu
multe detalii

Scara de reprezentare este mai mica decat
la plan (de la 1:25000 pana la scari foarte
mici)

Scara de reprezentare este mare 1:20000
pana la 1:50

Tine cont de curbura suprafetei terestre

Nu tine cont de curbura suprafetei terestre

Transpunerea punctelor se face fara a
folosi un sistem de proiectie

Proiectarea punctelor de pe suprafata
terestra se face cu ajutorul unei proiectii
cartografice.




% Clasificarea hartilor

« In functie de dimensiunea teritoriului
cartografiat

» In functie de scara

» In functie de continut

» In functie de destinatie

» In functie de originalitate

» In functie de numarul culorilor

* In functie de modul de realizare

« In functie de modul de prezentare




% Elementele planurilor si hartilor

* Elementele matematice :
—scara de proportie
— cadrul hartii
—nomenclatura
—baza geodezo-topografica
—elementele de orientare
—graficul inclinarii versantilor
— canevasul.
* Flementele de continut
* Flementele de intocmire sau de montare a hartii



Scara Hartii
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Scara numerica este 0 fractie ordinara In care numaratorul indica
lungimea grafica, iar numitorul lungimea corespunzatoare din

teren. 1 4
N D

*N — scara hartu
d — distanta grafica pe harta sau plan

D — distanta reala din teren.

*Scara grafica reprezinta raportul exprimat grafic. Dupa modul de
constructie si precizia masurarii este de doua tipuri:

— scara grafica simpla

— scarad graficd compusa sau cu transversale.

*Talonul poate fi simplu sau exagerat.

20 ] 20 40 Kilometers 40 1] 40 Hilometers

TALOM SIMPLY
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Alte elemente matematice

CRaroN?

* Punctele astronomice (sau fundamentale) -%-
* Punctele geodezice &
 Punctele topografice olo/

« Graficul inclinarii versantilor

Echidistonto curbelor de nivel normale 5m




% Sisteme de reprezentare a datelor spatiale
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a] Sistermul de reprezentare veckor blSistemul de reprezentare raster

Reprezentarea vector si raster a aceluiasi areal



