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Folosirea GIS in aplicatiile Web 11

Introducere

Implementare si exploatarea unui serviciu WMS
Geoserver

UDig (User-friendly Desktop Internet GIS)

PonbRE

1. Introducere

Serviciile de webmapping functioneaza dupa principii si protocoale de comunicatie
similare serviciilor web clasice (WXML-RPC, WUDDI, WWSDL, WSOAP). Rolul acestor

este deosebit de important in contextul actual, cind asistam, pe de o parte, la o expansiunea
continud a surselor si cantitatii de date geospatiale stocate, iar pe de altd parte, la o crestere a
nevoii de a accesa aceste date. Privit sub acest aspect, WMS joaca un rol dublu:

o faciliteaza accesul consumatorilor la surse de date aflate la distanta;

e asigura furnizorilor o metoda standardizata de partajare a datelor;

Definirea unui standard pentru serviciile de webmapping cade in sarcina Open Geospatial

Consortium (OGC). Ultima versiune a specificatiei de implementarea a unui serviciu WMS

poate fi descarcata gratuit de pe site-ul OGC (http://www.opengeospatial.org/standards/wms).

In principiu, standardul WMS este adresat programatorilor care dezvoltd aplicatii client sau
server, cu suport pentru WMS. In acest sens oferd descrieri tehnice a modului in care
trebuiesc implementate metode pentru:
e interogarea serverului pentru a obtine o listd a tipului de informatii pe care il poate
livra (GetCapabilities);
e solicitarea si transferarea unei harti/set de date (GetMap);

e obtinerea informatii asociate unei harti/entitati (GetFeatureInfo).

Avantajele majore ale utilizarii unei metode standardizate de partajare/accesare a datelor
geospatiale constau in sporirea productivitatii (eliminarea timpilor necesari dezvoltarii unei
metode proprii) si asigurarea interoperabilitatii cu restul aplicatiilor compatibile WMS.
Utilizatorii finali sint cei mai cistigati, putind sd suprapuna si sd interogheze, intr-o maniera
transparentd, hirti aflate pe mai multe servere. In momentul de fati existd o multitudine de

solutii, comerciale (Ex: lonic, ESRI) si open-source (Ex: Mapserver, Geoserver, uDig, gvSIG,

JUMP, QuantumGIS, GRASS, degree), atit pentru partea de client cit si pentru cea de server.
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