BAZE DE CUNOSTINTE

SISTEME DE RESCRIERE




SINTEZA IN L-SISTEME

Sistemele Lindenmayer au fost definite pentru a sintetiza
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de structuri.

Acest mecanism de sinteza reprezinta procesul de
inferenta in L-Sisteme.

Desi exista mai multi algoritmi de rescriere, totusi
rescrierea arcelor are o serie de limitari care nu o fac
potrivitd pentru modelarea proceselor complexe de
dezvoltare (existente de exemplu, la organismele
evoluate). Asifel, o noua metoda de rescriere a aparut,
subb numele de rescrierea nodurilor.



RESCRIEREA ARCELOR SI RESCRIEREA
NODURILOR

Preluata din teoria grafurilor, in cazul rescrierii arcelor,
productiile substituie cu figuri arcele poligonului care se
rescrie (axiomal). In cazul rescrierii nodurilor, productiile
opereaza pe varfurile poligonului.

Ambele tehnici modeleaza structura recursiva a figurilor
pe care le rescriu/genereaza.

Conceptele sunt ilustrate folosind curbe abstracte fiind
usor de aplicat la structurile de ramuri existente la
plante.



RESCRIEREA ARCELOR

Comanda F (move forward) este inlocuita cu doua
comezi (F, si F,), care in esentainseamna tot desenarea
unui segment de dreaptad, dar:

+ F inseamna arc la stanga iar rescrierea acestui tip de
arc se va face DOAR In semiplanul stang al arcului

* F, inseamni arc la dreapta iar rescrierea acestui fip de
arc se va face DOAR 1n semiplanul drept al arcului

De exemplu, sa consideram arcele:



RESCRIEREA ARCELOR. UMPLEREA
SEMIPLANELOR
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GENERAREA CURBELOR FASS

F(space filing) A(self-avoiding) S(simple) S(self-similar)
Rescrirea arcelor folosind reguli care genereaza curbe

FASS are ca rezultat umplerea patratului corespunzator
arcului care se rescrie.
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RESCRIEREA ARCELOR. UMPLEREA
SEMIPLANELOR




L-SISTEME CU PARANTEZE

Pentru a putea simula dezvoltarea unor structuri cu
ramificatii (stfructuri asemanatoare ramificatiilor unui
arbore/unel plante) alfabetul sistemelor Lindenmayer a
fost imbogatit cu 2 simboluri [ si ] a caror semnificatie
este urmatoarea:

- comanda [ Incarca starea curenta (pozitia curenta) a
broscutei in stiva iar comenzile ce urmeaza au foate
punctul de plecare in aceasta pozitie

- comanda ] scoate din stiva ultima stare/pozitie
incarcata si astfel aceasta stare/pozitie devine
starea/pozitia curenta



L-SISTEME CU PARANTEZE

* (axioma) w: F
* (productia) p: F — F[+F][-F[-F] F] F [+F[+F] [-F] [-F]]
* (unghiul de incrementare) 6 = 60°

2n order branch
terminal node

18torder branch
branching point

segment

F[+F] [-F[-F]F]F[+F[+F] [-F] [-F]



L-SISTEME CU PARANTEZE

(axioma) w: F
(oroductia) p: F — F[-F]F[+F][F] |
(unghiul de incrementare) 6 = 60° N,




L-SISTEME CU PARANTEZE

- \)/ \)/

=29, A={ F+,—.[.]}
m=F
p =F — F [+F]F [-F [+F][-F])F

aniom step 1 step 2




RESCRIEREA NODURILOR

Aceqsta rescriere substituie cu poligoane nodurile
curbel care se genereaza prin rescriere.

Se extinde astfel grafica turtle prin adaugarea de noi
simboluri (noduri la stGnga si noduri la dreapta) ce
reprezinta figuri (geometrice) arbitrare.

Fliecare astfel de figura are urmatoarele caracteristici:

- are atasate douad puncte (punct de intrare si punct
de iesire)

- are atasati doi vectori (vector corespunzator directiei
de intrare si vectorul directiei de iesire)



RESCRIEREA NODURILOR

P,: punctul de infrare
Q,: punctul de iesire
pa: Vectorul de infrare
d,. Vectorul de iesire




RESCRIEREA NODURILOR
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RESCRIEREA NODURILOR.
GENERAREA CURBELOR FASS
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| CURBE FASS

Alegerea modului de construire de curbe FASS prin
rescrierea nodurilor sau rescrierea arcelor de cele mai
multe ori depinde de comoditatea programatorului .

Ambele metode oferd un mecanism automat de
umplere a unei suprafete fard a genera intersectari sau
suprapuneri.

Acest tip de curbe au relevanta in dom. biologiei, de
exemplu, urmaresc dezvoltarea frunzelor, dezvoltare
care are drept principiu umplerea unei suprafete (plane).



L-SISTEME CU PARANTEZE
SPACE FILLING
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L-SISTEME CU PARANTEZE

RESCRIEREA NODURILOR
Se da sistemul: Plant development
X
X—F[+X][-X]FX
F—FF

6= 25.7°




L-SISTEME CU PARANTEZE
RESCRIEREA NODURILOR




L-SISTEME CU PARANTEZE.

RESCRIEREA NODURILOR
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