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Obiective :   
 Rezolvarea de probleme prin folosirea de algoritmi de cautare informata si 

neinformata 
 Insusirea de cunostinte elementare despre calcul evolutiv 
 Rezolvarea de probleme de tip joc, in care mediul inconjurator presupune 

existenta unui agent ostil 
 

Discipline anterioare cerute : Algoritmi, structuri de date si tehnici de programare, 
Logica Computationala 
Forma de evaluare : Examen (E) ( examen scris, 2 h; proba va consta din teste grila 
(teorie şi exerciţii) din toate  capitolele studiate. Evaluarea cunoştintelor va lua în 
considerare: proba scrisa (50%), proba de laborator (50%). 
 
Conţinut: 

1. Agenti inteligenti 
1. Cum ar trebui sa actioneze un agent ideal 
2. Structura unui agent inteligent 
3. Proprietatile mediilor in care actioneaza agentii inteligenti 

2. Agenti care rezolva probleme 
1. Formularea problemelor 
2. Rezolvarea problemelor prin metode de cautare neinformata si informata 

3. Caracteristici si constrangeri  
1. Probleme de satisfacere de constrangeri  



2. Algoritmi genereaza-si-testeaza  
3. Algoritmi de consistenta  
4. Algoritmi de cautare locala 

4. Metode moderne de rezolvare a problemelor 
1. Algoritmi evolutivi 
2. Optimizare cu colonii de furnici 
3. Sisteme imune artificiale 

5. Teoria jocurilor 
1. Algoritmul minimax 
2. Robocode - un mediu multiagent 
3. Invatare automata 
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