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Punctul de pornire 1in elaborarea acestei lucrari a fost studiul algoritmilor de proiectie
pentru rezolvarea problemelor de fezabilitate convexa, studiu initiat de Motzkin, Agmon si
Schoenberg in doua lucrari publicate in anul 1954.

Efortul de cercetare in lucrarea de fata a fost orientat in doua directii:

* obtinerea unor noi rezultate privind convergenta tare a iteratiei Mann (generalizarea unei
teoreme a lui Petryshyn si Williamson care da o conditie necesara si suficientd de convergenta
tare a iteratiei Mann. Conditiile cerute de aceastd teorema sunt cvasineexpansivitatea si
continuitatea operatorului; aceste conditii au fost inlocuite cu conditiille mai slabe de
demicontractivitate si inchidere la zero a operatorului. In contextul analizei convergentei
metodelor de proiectie pentru problemele de fezabilitate convexa aceasta inlocuire este
esentiala. Analiza conditiei de regularitate pentru o familie de multimi inchise si convexe in
vederea stabilirii conditiilor de convergenta tare a algoritmilor de proiectie. Au fost puse in
evidenta cele doua caracteristici ale familiei - nonviditatea interiorului intersectiei si
marginirea intersectiei - si au fost rezolvate trei din cele patru cazuri posibile.)

« implementarea si studiul experimental (numeric) al unor algoritmi de proiectie pentru
rezolvarea problemelor de fezabilitate convexa (A fost implementat in Java un algoritm clasic
de proiectie obtinandu-se astfel o aplicatie care rezolva un sistem de inecuatii cu doua
necunoscute, deci rezolva o problema de fezabilitate convexa in 2D. Aplicatia a permis
studiul influentei factorului de control asupra numarului de iteratii efectuate pana la gasirea
unei solutii a problemei analizate. A fost implementat in MATHCAD acelasi algoritm de
proiectie din cadrul aplicatiei Java, singura deosebire consta in faptul ca dimensiunea spatiului
de lucru este variabila, putandu-se rezolva un sistem de m inecuatii si n necunoscute. S-a
putut observa ca rezultatele obtinute prin intermediul primei aplicatii se pastreaza si in cazul
n-dimensional. implementarea in Java a unei aplicatii care sa realizeze o simulare partiala a
algoritmului (CQ) a lui Nakajo si Takahashi. Aceasta aplicatie permite, pentru o aproximatie
initiala data de utilizator si pentru o iteratie curentd setatd deasemenea de utilizator,
construirea multimilor C, Q si analizarea distributiei punctelor unei retele in multimile
construite. Plecand de la aplicatia anterioara a fost realizat in MATHCAD un program care
simuleaza in intregime algoritmul (CQ) si care permite studiul relatiei dintre factorul de
control care apare in formula determinarii iteratiei urmatoare si numarul de iteratii efectuate
pana la gasirea unei solutii a problemei de fezabilitate convexa propusa.)



