FIŞA DISCIPLINEI
	Denumirea disciplinei
	Geometrie Computaţională şi Grafică pe calculator


	Titularul de disciplină
	conf. univ. dr. Boldea Costin Radu


	Cod I1205
	
	Anul I
	
	Semestrul I
	
	Nr. de credite 
	


	Date privind 

programul de studii
	Facultatea 
	

	
	Ciclul de studii
	Licenţă
	Durata: 3 ani

	
	Domeniul
	Informatică 

	
	Specializarea
	Informatică 


	Tipul disciplinei
	Categoria formativă (F - fundamentală, S – de specialitate, C - complementară)
	S

	
	Categoria de obligativitate (O – obligatorie, Op – opţională, F - facultativă)
	O


	Discipline anterioare obligatorii
	Cod

	1.  Programare Procedurală 
	I1104

	2.  
	I2301


	Date privind parcursul de studiu al disciplinei
	Activităţi de învăţare
	Număr de ore/săptămână
	Nr. de săpt.
	Total ore/ semestru

	
	
	C
	S
	L
	P
	Total
	
	

	
	Activităţi didactice comune
	  2
	  0
	  2
	  0
	4
	14
	56

	
	Activităţi individuale de învăţare în cursul semestrului
	4
	2
	8

	
	Activităţi de învăţare în sesiunea de examene
	10
	1
	10

	
	Total
	
	
	74


	Obiective

	Cunoaşterea şi înţelegerea noţiunilor fundamentale de geometrie a curbelor şi suprafeţelor şi reprezentarea lor grafică. Introducerea algoritmilor de reprezentare a primitivelor grafice. Introducere în algoritmica geometrică. Probleme fundamentale ale geometriei computaţionale.



	Competenţe ( competenţe profesionale; competenţele asigurate de programul de studiu din care face parte disciplina)

	1. Cunoaştere şi înţelegere: 
Cunoaşterea fundamentelor geometriei computationale în perspectiva aplicării lor în practica disciplinei;

·Fundamentele algoritmice ale Geometriei Computaţionale, Invelitoarea convexă

·Diagrame Voronoi si Triangulari Delaunay. Probleme de intersecţii şi apropieri în plan şi spaţiu. Algoritmi fundamentali în geometria computaţionala
2. Explicare şi interpretare: 

Formarea unor deprinderi de a folosi raţionamente riguroase precum şi a deprinderilor de studiu individual;

· Formarea unei concepţii sistemice asupra disciplinei şi aparatului matematic;

· Cunoaşterea metodelor de cercetare în domeniu, precum şi aplicarea acestora pentru realizarea si implementarea unor algoritmi de geometrie computationala.

· Implementarea algoritmilor studiati

· Aplicatii practice ale geometriei computationala in grafica pe calculator
3. Instrumental–aplicative: 
Utilizarea notiunilor predate la curs in practica.Utilizarea algoritmilor si tehnicilor geometriei computationale in alte domenii ale stiintei: robotica, grafica pe calculator, etc. Studiul si proiectarea de noi algoritmi geometrici.. 

4. Atitudinale: 
Valorificarea notiunilor studiate la curs si laborator pentru pregatirea unor lucrari practice in domeniu si realizarea unor programe pe calculator pentru studiul geometriei computationale. 



	Conţinut (descriptori)

	1. Elemente introductive: principalele tehnologii utilizate în proiectarea si design-ul paginilor Web.

2. Elemente de HTML: Structura paginilor Web, formatare, tabele şi liste, cadre, elemente multimedia.

3. Foi de stil CSS (Cascading Style Sheets)

4. Elemente de programare în Javascript
5. Publicarea site-ului pe Net


	Evaluare

	Forma de evaluare finală (E – examen, C – colocviu, VP – verificare pe parcurs)
	E

	Stabilirea notei finale (ponderi în procente)
	-  nota obţinută la forma de evaluare finală
	50%

	
	-  nota pentru activităti aplicative atestate (proiecte, referate, lucrări practice)
	50%


	
	-  nota la forme de evaluare continuă (teste, lucrări de control)
	0%

	
	-  alte forme de evaluare
	0%

	Bibliografie minimală

	1. D. M. Mount - CMSC 754 Computational Geometry, Spring 2002, http://www.cs.umd.edu/class/fall2005/cmsc754/lectures.shtml. 
2. Costin Boldea - Geometrie computationala si grafica pe calculator în C, Editura Sitech 2008
3. R. Sedgewick – Algorithms, Addison-Wesley Longman Publishing Co., 


	Mijloace de învăţământ şi materiale didactice

	Prezentare la tablă şi asistată de calculator a noţiunilor de bază, Fixare prin exemple, Rezolvare de exerciţii dirijată de cadrul didactic, Studiu individual, Finalizarea unui proiect.
Materiale didactice: tabla/cretă, calculator, proiector, fişe de laborator



Planificarea

activităţilor didactice de curs

	Denumirea disciplinei: Geometrie computaţională şi grafică pe calculator
	Nr. ore/săpt:2

	Domeniul şi specializarea: Informatică 
	Anul: I
	Semestrul: II


	Titular de disciplină (numele şi prenumele): Boldea Costin Radu

	Gradul didactic

	Titlul ştiinţific
	Statutul (titular/asociat)
	Modul de ocupare (norma de bază/cumul/ P.O.)

	Conferenţiar
	Doctor
	asociat
	po


	Nr. crt.
	Tema cursului şi structura sintetică a conţinuturilor
	Metodologie didactică
	Nr. ore

	1. 
	Elemente introductive:principalele tehnologii utilizate în proiectarea si design-ul paginilor Web. Introducere in HTML. Structura unei pagini Web
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor,
	2

	2. 
	Elemente de HTML: elemente/etichete/tag-uri, formatarea textului, borduri
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	3. 
	Tabele si liste în HTML. Inserarea de imagini si elemente multimedia. Hyperlink-uri.
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	4. 
	Crearea si utilizarea formularelor.
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	5. 
	Frame-uri. Introducerea şi utilizarea lor
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	6. 
	Introducerea stilurilor CSS (Cascading Style Sheets)
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple:
	2

	7. 
	 Foi de stil externe CSS (Cascading Style Sheets)
	Expunere orala asistată de calculator
	2

	8. 
	 Elemente de design vizual. Proiectarea  grafică a site-urilor
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	9. 
	Limbajul Javascript: structura, variabile, structuri logice, operatori si operanzi, functii: structura unei functii, parametrii.
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	10. 
	Limbajul Javascript – programarea procedurală: functii: structura unei functii, parametrii.
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	2

	11. 
	Elemente de design in Flash
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor, Fixare prin exemple
	4

	12. 
	Publicarea pe Net a site-urilor WEB. 
	Prezentare asistată de calculator a noţiunilor.
	4


