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Programare in Pascal

. Un comentariu intre acolade:

a) ajutd calculatorul si inteleagd functia pe care o realizeazd programul
b)
¢) trebuie scris dupa fiecare instructiune
d)

ajuta cititorul sa inteleaga functia pe care o realizeaza programul

nu este folositor
. Cuvantul BEGIN este:

a) un identificator al utilizatorului
b)
c) o variabila
d)

un identificator standard

un cuvant rezervat
. La afisarea string-ului >0’ >HARA’ pe ecran va apare:

a) OHARA
b) 0’’HARA

c¢) 0’HARA

d) ’0’’HARA’

. Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) simbolurile SIN,COS nu pot fi redefinite de utilizator
b) simbolul END poate fi folosit ca identificator
) simbolul BEGIN poate fi inlocuit cu simbolul START
) simbolul BEGIN apare cel putin odata in program

c
d

. Numarul 2,3 x 107° se scrie in PASCAL:

. Care din urmatoarele instructiuni sunt corecte pentru expresia:
ar® + bz —cx+d

a) a(x*x*x*)+b(x*x)-c*x+d
b) a*xxx+b*xx-c*x+d

C) a*x*x*x+b*x*x-Ccrx+d



10.

11.

12.

13.

14.

d) a*x~3+b*x"2-c*x+d
In instructiunea de atribuire: a:=((b+5) Div c) * 13 ordinea efectuarii operatiilor este:

a) Div * +
b)
c) * Div +
d)

+ Div *

* + Div

Functia TRUNC:
a) extrage partea fractionara dintr-un numaér real
b

)
)
c) convertegte caracterele in intregi
d)

converteste un numar intreg in numar real

convertegte un real intr-un intreg ignorand partea zecimala

. O expresie cu operanzi intregi si reali produce:

a) un rezultat intreg
b) un rezultat real
c¢) nu poate fi evaluata

d) tipul expresiei depinde de tipul variabilei cdreia urmeaza si i se atribuie
A doua operatie ce se efectueaza in urméatoarea expresie: 3 Mod 2 > (6-2*4) Div 7 este:

a) Div
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Care din urmatoarele constante sunt scrise gresit in PASCAL:

a) 0005
b) -0
c) 8,3
d) 1EO

Indicati care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate:

a
b
c
d

tipul INTEGER este identic cu multimea 7 din matematica
tipul REAL este identic cu multimea R din matematica

pe tipul REAL sunt permise operatiile: +,-,%*,/,Mod,Div

NN N N

multimea numerelor care pot fi reprezentate cu ajutorul tipului REAL este finita
Expresia SQRT (2) in Pascal are:

a) valoarea 1
b)
¢) un numadr de zecimale ce depinde de calculatorul utilizat
d)

un numar infinit de zecimale

o valoare intreaga
Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) valoarea expresiei 77 Or 62 este 139
b) valoarea expresiei 77 Xor 62 este 15

¢) valoarea expresiei 15 Shl 2 este 30



d) valoarea expresiei 21 Shr 2 este 5

15. Expresia matematica:

v _ 2
z xy
se scrie In PASCAL astfel:
a) xy/z-z/xy
b) xxy/z-z/x*y
c) xxy/z-z/x/y
d) xy/z-z/x/y
16. Expresia matematica:
/1 — 2100

se scrie iIn PASCAL astfel:

a) Sqrt (Abs(1-x~100))

b) Sqrt3 (Abs(1-x**100))

c) Abs (1-x**100)**(1/3)

d) Exp (Ln(Abs(1-Exp(100*Ln(x))))/3

17. Care este ordinea operatiilor in evaluarea expresiei: (x-z) Mod y + x Div y *3

a) - Mod Div * +
b) - Mod + Div *
c) Mod - * Div +
)

d) - Mod * Div +
18. Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) tipul SINGLE definegte un real pe 2 octeti

c¢) tipul DOUBLE defineste un real pe 6 octeti

tipul EXTENDED defineste un real pe 10 octeti

)
b) tipul REAL definegte un real pe 4 octeti
)
d)

19. Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) expresia Round(-0.5) are valoarea 0

b) expresia -10 Div 3 are valoarea -4
c) expresia =10 Mod 3 are valoarea -1
d) expresia Sqrt (16) are tipul intreg

20. Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) expresia 1*-3 este gresgitd in Turbo-Pascal
b)
c¢) rezultatul expresiei Ln(Exp(0)) este de tip Intreg
d)

expresia 1x-3 are valoarea -3 in Turbo-Pascal

expresia Trunc (-0.5) are valoarea -1

21. Dupa executia secventei :

I=y;
1=X;

valorile variabilelor x gi y vor fi:



22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

a) x=2 y=1

)
) x=1 y=2
)
)

=

o

x=2 y=2

[N

x=1 y=1
Daca x este real si n intreg, specificati care din urmatoarele instructiuni sunt corecte:

n :=n Div 2
x :=x Div 2
:=n/2

n
n :=x Div 2

A treia operatie ce se efectueaza in urmatoarea expresie: (7 Mod 2 >= 9 Div 8) And (3*8 >= 16-5) este:
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Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

a) expresia Upcase(’a’) are valoarea ’a’

b)

c) expresia 'n’=Upcase(’n’) are valoarea False
d)

expresia Sqr(1) + Sqr(2) <= 5 are valoarea False

expresia (2<>0) or (1>2) are valoarea False
Care din urmatoarele asertiuni sunt adevarate?

expresia 0dd (Round (10*3.14)) are valoarea True

T ®

expresia True Xor Not False are valoarea True

o

)
)
) expresia 3*7 Div 2 Mod 7 Div 3 = Round(Sin(1)) are valoarea 1
)

(oW

expresia 0dd (k) Or 0dd(k+1) are valoarea True
Care este ordinea operatiilor in urmatoarea expresie: x Or y And Not z And x

a) Or And Not And
b) And Not And Or
) Not And And Or
d) Not And Or And

C

Ce tiparegte instructiunea: WRITE(’?’?)
) nimic
) 3
)

J

a

=}

o

d) un spatiu

Ce tipareste secventa de program:



30.

31.

32.

Write (’Suma dintre’);
Write (5:2,’ si ’,4:2);
Writeln(’este’ ,5+4:2);

a) suma dintre 5 gi 4 este 9

c) suma dintre 5 gi 4:2 este 5+4:2

)
b) suma dintre 5:2 gi 4:2 este 5+4:2
)
d)

suma dintre 5:2 gi 4:2 este 9

Care vor fi valorile lui x,y si z dupa executia instructiunilor:

Read(x);
Readln(y);
Read(z);

daca la intrare se dau datele:

Determinati rezultatele urmatorului program:

Program Test;

Var a,b: Integer;

Begin
Readln(a,b,a);
Writeln(a,b,a);

End.

daca la intrare se vor da valorile 5 2 -3

a) 52 -3
b) 525

c) -3 2 -3
d) 52 -3

Ce se va afiga pe ecran In urma executiei secventei:

x:= 5.7;
Writeln(x);
Writeln(x:0:2);
Writeln(x:5:2);

a) 5.7000000000E+00
5.70
5.70
b) 5.7
5.7
5.7



c) 5.7
5.7:0:2
5.7:5:2

d) 5.7
5.7:2
5.7:2

33. Fie declaratia: Var x,y : Integer; Op : Char; Se doreste a se citi de la intrare o linie cu urmatoarea structura:
<intreg><spatiu><operatie><spatiu><intreg> unde: operatie e unul din caracterele *+’,’-’, %’ sau ’/’,
<spatiu> este caracterul > ’> <intreg> este un numar intreg. Care din urmatoarele instructiuni realizeaza acest
lucru?

a) Readln(x,op,op,y)
b) Readln(x,op,y)

c¢) Readln(x,op,op,op,y)
)

d) Readln(x,y,op)

34. Ce va tipari urmatorul program:

Program Test;

Var x: Integer; y : Real;
Begin Readln (x,y);
Writeln(x*y) ;

End.

daca la intrare se furnizeaza valorile: 3.5 47

a) 14.0
b) 15.0
c) 12.9

d) apare eroare la executie

35. Ce va tipari urmatorul program?

Program Test;

Var n : Integer;

Begin n := 1;
Writeln(’n-1’); n := n+2;
Writeln(n+2);

End.
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36. Urmatoarele programe intentioneaza sa citeasca un intreg de 3 cifre si sa tipareasca rasturnatul lui. Care realizeaza
acest lucru?

a) Program Test;
Var x,y,z:Integer;
Begin
Readln(xyz) ;
Writeln(zyx);
End.



b) Program Test;
Var x,y,z:Integer;
Begin
Readln(x,y,z);
Writeln(z,y,x);
End.

c) Program Test;
Var x:Integer;
Begin
Readln(x) ;
Writeln(x Mod 10, x Div 10 Mod 10,x Div 100);
End.

d) Program Test;
Var x:Integer;
Begin
Readln(x);
Writeln(x Div 10 Mod 10, x Mod 10, x Div 100);
End.

37. Ce va apare pe ecran dupa executia secventei:

Write(1,2); Writeln(3);
Writeln(4,5); Write(6);
Writeln ; Writeln(7,8,9);

a) 123
45
6
789
b) 12
3
45
6
789
c) 12
3
456
789
d) 12
34
56
789

38. Care dintre instructiunile urmétoare este incorecta?

a) Writeln (a Div b :5)
b) Writeln (a:4, b:5)
) Readln (a/b)

d) Writeln (’a/b=’, a/b)

C

39. Ce tipareste secventa de program:

x:=3

If x>-1 Then Writeln(1)
Else If x=3 Then Writeln(2)
Else Writeln(3)
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40. Ce va tipari secventa urméitoare de program:

Readln(a,b,c);
If a=1 Then
If b=2 Then
If c=3 Then
Writeln(3)
Else Writeln(2)
Else Writeln(1)
Else Writeln(0)

daca la intrare se dau valorile 1 4 37
a) 3

)1

c) 2
)0

[oW



Test | Raspuns | [ Test | Raspuns
1 b
2 d
3 c
4 d
5 b
6 ¢
7 b
8 d
9 b
10 ¢
11 c
12 d
13 C
14 d
15 c
16 d
17 a
18 d
19 C
20 b
21 ¢
22 a
23 c
24 b
25 C
26 d
27 ¢
28 c
29 a
30 a
31 c
32 a
33 a
34 d
35 b
36 c
37 a
38 ¢
39 ¢

b

40




Programare in C

1. Care dintre urmatoarele valori sunt considerate flotante scrise corect?

1) 2307.98 2) +54.3 3) -20.07 4) -198.
5) .13 6) 1.9E4 7) -2.7E-3 8) 2.e+4

2) 1), 2), 3), 6) s 7)
b) Toate mai putin 5)
c¢) Toate

d) Toate mai putin 8)
)

e) Primele cinci

2. Urmariti secventa de mai jos si precizati valoarea variabilei y 7 (Valabila folosind compilatorul pentru C++.)

int a, b = 3;
int x = 2;

int y =2 b - x
a

Q. o T
TR W N

)
)
)
)
)

e) Secventa este eronata

3. Care dintre programele urmatoare sunt eronate?

a) void main ()
{
}
b) void main ()
{
s
¢) void main (void)
{

3

d) void main Q;

4. Fie programul:

#include <iostream.h>
#include <math.h>
#define m 3

void main ()

{

int x, y, 2, a, b;

10



cin > x > y; // (1)

a=b=2; //(2)
z=b % abs(y) - x +m; //(3)
cout<< "Valorile sunt \n" << z << " " << a; //(4)

3

Considerand ca la executie se introduc de la tastatura numerele 3 si -6 in aceasta ordine,precizati care dintre
afirmatiile de mai jos sunt adevarate.

a) Definirea constantei simbolice m este corecta.

=

Citirea de tastatura din linia (1) este eronata.

o o

)

)

) Atribuirea din linia (2) este eronata

) In urma executiei liniei (3), valoarea variabilei z va fi -12.
)

e) In urma executiei liniei (4) se va afisa:

Valorile sunt 12 2

5. Se considera variabilele intregi x, y, si z fiind cunoscute valorile x=4 gi y=2. Care dintre expresiile de mai jos are
valoarea 07

a) x+y>xy+1
b) z=(x-y!=0)
C) x-2*y==
d) 'z

e) x&&y

6. Fie declaratiile de variabile:

int x = 4, y = 13;
float z;

Care dintre instructiunile de mai jos nu atribuie corect valoarea 8.5 variabilei z?

a) z=(x+y)/2.;
b) z=((float)x+y)/2;
c) z=(x+y.)/2;

d) z=(x+y)/(float)2;
e) z=(float) (x+y)/2;

7. Pentru programul urmator,precizati care din cele cinci instructiuni de afisare sunt eronate:

#include <stdio.h>
#include<math.h>
void main ()
{

int a = 73, b = 15;

float x = 1.76;

printf("Am %d kg greutate \nsi %f m inaltime\n", a, x); //(1)
printf ("a=%f,x=%f\n", (float)a, x); //(2)
printf ("%d %d\n%d", a>0 && b>0, b=2%b-1, abs(a)); //(3)

a) Instructiunile (1) si (2), pentru cd in parametrul de control nu putem avea texte si secvente Escape.

b) Instructiunea (2), pentru ca variabila a este de tipul int gi nu se poate afigsa cu specificatorul %f, iar
constructia (float)a este eronata.

c¢) Instructiunea (3), pentru ca in functia printf nu putem avea o atribuire, in spetd b=2*b-1

11



d) Instructiunea (3), pentru ci nu putem afiga o expresie logici(in cazul de fata "a>0 && b>0").

e) Nici una din instructiuni nu este eronata.

8. Ce afigeaza programul urmator, daca valoarea citita de la tastatura este 27

#include <stdio.h>
void main()
{
int x, y, 2;
scanf ("%d", &x);
y = /7%
y +=3;
Z =X - 2 % y++;
printf ("%d", z++);
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9. Ce valoare afiseaza programul urmator?

#include <iostream.h>
void main ()

{
int x =5, y;
y = (sizeof (x-1) == sizeof(int)) ? sizeof(’x’) : sizeof(3);
cout << y;
}
a) 3
b) 1
c) 2
d) 4
e) Programul este eronat

10. Ce valori va afiga programul urmator?

#include <stdio.h>

void main ()

{
int a = 10, b =6, c = 4, d;
d = (c = a6, a=">blkc, b+=a, a/2);
printf ("\n%d %4 %d %d", a, b, c, d);

11. Fie instructiunile:

12



int a = 34; float x = 6.25;

Precizati care dintre instructiunile de afisare urmatoare trebuie executata astfel incit sa se afigeze pe ecran rindul
ilustrat in desenul de mai jos.
34u|_, U 6.250

(prin “U” am simbolizat caracterul spatiu).

a) printf ("\n%4d:%-10f", a, x);
b) printf("\n%-4d:%6.3f", a, x);
¢) printf ("\n%6d:%10f", a, x);
d) printf("n\%-d:%-.3f", a, x);
e) printf ("\n%d:%f", a, x);

12. Daca la tastatura se introduce caracterul ’a’, iar codurile literelor mici sunt succesive, incepind cu 97, ce
afigseazaprogramul urmator?

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main ()
{

char c, p;

p = getchar();

int n = p+259;

c =n;
putchar(c);
}
a) 356
b) "a’
¢) '’
d) 100
e) programul este gresit

13. Ce valoare afigeaza programul de mai jos?

#include <iostream.h>

void main ()

{
int a =3, b=2, n=4, x;
x = (a<<n) + (a&b) + (nlb);
cout << x;

3

a

=)

1
6

programul este gresit

2
8
5
5

Qo
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e

14. Care dintre constructiile de mai jos reprezinta constante caracter?

1)11 n 2);\; 3):a7 4);!!:
5)7\\7 6))\13) 7)llall 8);;

a) 2), 3) i 8)

13



b

) toate

¢) toate mai putin 5) si 6)
)
)

d) 2),3),4) 51 8)
e) 3) 4) 5) 6) si 8)

15. Pentru fiecare dintre constantele aflate in coloana A), alegeti din coloana B) tipul sau:

16.

17.

18.

Coloana A) Coloana B)
A1) 5.0 Bl)constant"a "intreag"a \
A2) 5 B2)constant"a real'"a
A3) 5’ B3)constant"a hexazecimal"a
A4) 05 B4)constant"a octal"a
A5) "5" B5)constant"a caracter
A6) 0X5 B6)constant"a "sir de caractere
a) A1—B2, A2—B1, A3—B5, A4—B1, A5—B6, A6—B3

)
b) A1—-B2, A2—B1, A3—B5, A4—B4, A5—B5, A6—B3
¢) A1—B2, A2—B1, A3—B5, A4—B4, A5—B6, A6—B3
d) A1-B2, A2—B1, A3—B5, A4—B4, A5—B6, A6— eronata
e) A1—-B2, A2—B1, A3—B5, A4—B1, A5—B6, A6— eronata

Care dintre liniile de program de mai jos realizeaza initializarea corecta a variabilei x la declararea sa?

Definiti o constanta simbolica PI cu valoarea 3.14, folosind directiva-preprocesor “#define”.

a) #define 3.14 PI;
b) #define PI 3.14;
c) #define float PI 3.14;
d) #define PI=3.14;
e) #define float PI=3.14;

Ce valoare afigseaza programul urmator?

#include <iostream.h>
#include <math.h>
void main ()
{
int x = 4, y = -9, z = (x+y)/2, u;
Z——;
= (sqrt(abs(x)) + sqrt(abs(y))) / (x+y);
z —=uk2 - x - ¥;
cout << "\n" << z;
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e) b

19. Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

a) Operatorul de atribuire este "==".

b) Operatorul care ralizeaza “SAU logic” intre doua expresii este "&&".

c) "!=" este un operator logic

d) a/ b reprezinta restul impartirii intregi a lui a la b.

e) ntr-o expresie, operatorii relationali se executa inaintea celor aritmetici.

20. Care dintre urmatoarele expresii au valoarea 1 daca si numai daca valorile variabilelor intregi x si y sunt numere
pare?
a) x-y==2
b) x*yl4==
c) (x+y)%2==
d) yhx==2
)

e) (x%2==0) && (y%2==0)

21. Care dintre urmatoarele expresii sunt adearate daca si numai daca valorile ariabilelor x si y sunt numere naturale
consecutive?
a) x
b) (x==1) && (y==2)
c) (x-y==1) && (y-x==1)
d) y==x + 1
e) (x-y==1) || (y-x==1)

22. Pentru programul urmaétor, precizati care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate:

#include <stdio.h>
void main ()

{
int a,b; float c;
scanf ("%d %d", &a, &b);
printf("%d\n", 'a); //(1)
printf ("%d\n", b%2==0 && b>0); //(2)
printf ("%-8.2f\n", float(2*b+a));//(3)
printf ("a=%3d*b=%-3d\n", a, b); //(4)
}
a) Daca valoarea cititd In variabila a este diferitd de zero atunci linia (1) afiseazd valoarea 0.
b) Daca valoarea cititd in variabila b este para i pozitiva, atunci linia (2) afigeazi valoarea 0.

¢) Instructiunea (3) afiseazad corect valoarea expresiei 2xb+a, pe opt caractere din care doud zecimale, cu
aliniere la dreapta.

d) Daci de la tastatura se introduc valorile 2 si 6 pentru variabilele a, respectiv b, atunci linia (4) va afiga
a = 2u|_| *b Uy 6

(prin “UJ” am simbolizat caracterul “spatiu”).

e) Nici una dintre afirmatiile anterioare nu este adevarata, deoarece citirea cu functia scanf este eronata.

23. Functiile getchar(), getch() si getche() citesc de la tastaturd un caracter. Ce deosebiri exista intre cele trei functii?

a) Functiile getchar si getche realizeaza citirea cu ecou, iar getch citegte caracterul fara ecou.

b) Functia getchar citegte caracterul cu ecou, iar functiile getche si getch realizeaza citirea fara ecou.
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¢) Functiile getchar si getch preiau caracterul numai dupé apéasarea tastei ENTER.

d) Functiile getchar gi getche preiau caracterul de indata ce a fost tastat, fara s mai agtepte “confirmareacu
ENTER.

e) Toat cele trei functii au prototipul in header-ul conio.h

24. Stiind ca in standardul ASCII caracterele litera mare au codurile succesive incepind cu 65 (A’ «+— 65, 'B’ — 66,
'C’ — 67, etc), deduceti ce valoare va afiga programul urmétor.

#include <stdio.h>

void main()

{
int x , y, 2z, p; char m, n;
m=""C’; n= A,
X =m; y = 2%xm-n; z = 3;

p = x<y ? (y<z?z:y) : (2<x7x:2);
printf ("\n%d", p);
}

a) 1

b) 3

c) 69

d) 67

e) 0

25. Presupunem c& rulam programul urméator sub o versiune a limbajului C++, in care valorile de tipul int se
memoreaza pe doi octeti, iar cele de tipul float pe patru octeti. De cite ori va afisa programul valoarea 27

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main(void)
{
int x; char c;
cout << "\n";
x = ’A’; cout << sizeof(x);
c = ’A’; printf("%d", sizeof(c));
printf ("%d", sizeof(float)-2);
x = sizeof(int); x = ++x/2; cout << (x==2);

}

a) nici o data

b

)

) o data

c¢) de doua ori
)
)

d

e

de trei ori

de patru ori

26. Ce valori afiseaza programul urmator?

#include <stdio.h>
void main ()
{
int x = 10, y = 6, m, n, p;
n = (m=x++, y++, p = x+y);
printf("\n%d %d %d", m, n, p);
}

a) 10 18 16

16



27. In programul urmitor, care dintre secventele de instructiuni notate cu (1), (2) si (3) nu vor produce erori la

28.

29.

b) 11 18 18
c) 10 18 18
d) 111817
e) 10 18 17

executie?

#include <stdio.h>
void main ()

{

int x, y; char m;

m = ’A’; putchar(m+1); // (1)

x = getchar(); m = ’A’; x -= m; printf("%c %d ", x, x); //(2)

x = 300; m = x; y = m; printf("\n¥%c %d\n", y, y); //(3)
}

a) Numai secventele (1) si (3)

b) Toate trei

¢) Numai secventa (1)

d) Numai secventele (1) si (2)

e) Nici una

Precizati valoarea lui n, rezultata in urma executiei programului:

#include <iostream.h>
void main()

{
char c; int n = 97;
n=c-=n;

}

a) Programul este gresit
b) 97
c) 99
d) 79
)

e) NULL

Precizati valoarea pe care o va avea variabila ¢ In urma executiei programului de mai jos:

#include <iostream.h>
void main()

{
char ¢ = ’d’;
int n = 99;
c =n+tl = c-1;
}

53

o o
S N N N N
C.

[N

NULL

atribuirea este gregita

@
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30. In urma executiei secventei de program alaturate, pentru care dintre tripletele de valori ale variabilelor a,b,c,
date mai jos, se va afisa valoarea 17

x=1;
if (!(a<=b) || !(a<=c))
{
if (b>=c) printf ("%d\n",-x);
}
else

if (b<c) printf("%d\n",x);

a) a=3, b=2, c=4
a=2, b=3, c=4

)
)
) a=4, b=3, c=2
)
)

2 o O

a=2, b=4, c=3

e) a=4, b=2, ¢c=3
31. Se considera secventa de mai jos, in care x este o variabila de tipul “caracter”, iar m este de tip intreg.

if (x==’a’) m=0; else if ((x=="b’)||(x==’c’)) m=1; else
if ((x>°c¢c?)&&(x<’z’)) m=0; else if (x==’z’) m=1; else m=-1;

Care dintre cele trei secvente S1 S2 S3 de mai jos este echivalenta cu secventa data?

//Secventa S1
if (x==’a’) m=0;

else
if (x==b’ || x==’c’) m=1;
else
if (x>’c’ && x<’z’) m=0;
else

if (x==’2’) m=1;
else m=-1;

//Secventa S2

if (x=="b’ || x==’¢c’ || x==’2’ ) m=1;
else
if ((x==’a’) || (x>’c’ && x<’z’)) m=0;
else
m=-1;

//Secventa S3

if (x<’a’ || x>’2z’) m=-1;

else
if (x==’b’ || x==’¢c’ || x=="2’) m=1;
else m=0;
a) numai S1

=

numal S2

o o

)

)

) numai S3
) toate

)

e) nici una

32. Ce va afisa programul urmator, daca de la tastatura se introduc in ordine numerele 5, 7 si 87

18



#include <iostream.h>
void main()
{
int x, y, z, m;
cin >> x >> y>> z;
m = (x+y+z) / 3;
switch (m) {
case 1, 2, 3, 4:
{ cout << "Corigent";
break; }
case 5, 6:
{ cout << "Mediocru";
break; }
case 7, 8, 9:
{ cout << "Bine";
break; }
case 10:
{ cout << "Foarte bine";
break; }
default:
cout << "EROARE !";

a) ’Corigent’

=3

"Mediocru’

Q. o

’Foarte bine’

)
)
) ’Satisfacator’
)
e)

"EROARE !’

33. Precizati ce va afisa in urma executiei secventei de program de mai jos pentru n=5 (S,n gi k sunt variabile intregi)

S=0; k=1;
while (k <= n)

{
S += k;
k += 2;
}
printf ("S=%d4",S);
a) S=4
b) S=16
c) S=9
d) S=15
e) S=0

34. Care dintre secventele de program de mai jos calculeazi corect factorialul numéarului natural n? (Reamintim:
nl=1-2-..-n)

//Secventa S1

p=1;

for(i = 1; i <= n; i++)
p=px*ij

//Secventa S2
p=1;1=1;
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while (i <= n)
P =p % it++;

//Secventa S3
p=1; 1i=1;

do

{

p*x1i; 1 =1 + 1;
}while (i <= n);

a) numai S1

)

b) numai S2
¢) numai S3
)

)

d) SI si S3

e) toate

35. Se considera programul urmator:

#include <iostream.h>
void main(0
{
int a, b, c, d, i;
cin >> a >> b;

if (a > b)
{
c=a; a=Db; b=c;
}
d = 0;

for (i = a; 1 < b; i++)
if (i%2 == 0) d++;
cout << d;

}

Ce valoare se afigeaza, conform algoritmului dat, pentru a=33 si b=187

8

2 o T o

6

)
)
)
)
) 33

w = o

e

36. Se considera secventa de program de mai jos, in care toate variabilele sunt intregi. Pentru n=3, care va fi valoarea
variabilei p dupa executia secventei?

p=1;
for (i = 1; 1 <= n; i++)
{
S = 0;
for (j = 1; j <= i; j++)
S +=3;
p *= 5;

20



d) 216
e) 1

37. Precizati ce va afid in urma executiei programului urmétor,presupunind ca valoarea lui x, care se citege de la
tastatura, este 179.

#include <stdio.h>
void main(void)

{

int c, S;

long d, x;

scanf ("%1d", &x);
d =x; S=0;
while (d4)

{

c =d}10; S +=¢c; d = d/10;

}

printf ("%d", S);
}

&
—
D

o O
NOEN AN NI
—_
~

—
oo

o,
© O

e) 971

38. Fie o variabila x de tip Intreg, diferita de O si 1. In urma executiei secventelor de program de mai jos, valoarea
variabilei ok ar trebui sa fie: 1, dacd numérul x este prim, respectiv, 0, in caz contrar (variabilele ok gi x sunt de
tip intreg, iar valoarea lui x se presupune cititd anterior). Care dintre ele functioneaza corect in sensul realizarii
efectului dorit?

a) ok = 1;
for (i = 2; i < x; i++)
if (x % i ==0)

ok = 0;
printf ("%d", ok);
b) ok = 1;

for (i = 2; i < x; i++)
if (x % 1 == 0)

ok = 0;

else

ok = 1;
c) ok = 0;

for (i = 2; i < x; i++)
if (x % i == 0)
ok = 1;
d) toate

e) nici una
39. Consideram programul urmator:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main()

{

short int m,x;
m= -1;
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40.

41.

while ((scanf("%d", &x) == 1) && x)
if (x > m) m = x;

printf("%d", m);

}

Precizati ce valoare va afisa programul, daca girul de numere citit de la tastatura in timpul executiei acestuia este

2,5,-32000,33000,0.

Daca de la tastatura se introduce numarul 22, cate valori distincte va afisa programul urmator?

#include <iostream.h>

#include <math.h>

void main(void)

{

int x, n, i;

for (cin >> n, i = 1; ; x = sqrt(i), cout << x, i++)
if (i > n) break;

a) nici una

=3

una

)
)
) doud
)
)

Qo

trei

e) patru

Fie secventa de program urmatoare, care calculeaza si afiseaza produsul p al primelor n numere naturale 1%2x. .

(unde valoarea lui n este cunoscutd):

// Secventa S)

p=1;

for (i = 1; i <= n; i++)
p=p*1i;

cout << p;

Pentru cele doua secvente S1) si S2) de mai jos, precizati care dintre afirmatiile urmatoare sunt corecte.
Secventa S1)
for (p =1, i = 1; i <= n; p *= i++);

cout << p;

Secventa S2)

i=1;p=1;
while(i <= n 7 p *= i++ : 0);
cout << p;

a) Ambele secvente S1) si S2) sunt corecte sintactic dar nici una nu este echivalenta cu S).

b) Ambele secvente S1) gi S2) sunt corecte sintactic gi echivalente cu S).

)
)
c) Ambele secvente S1) si S2) sunt corecte sintactic, dar numai secventa S1) este echivalentd cu S).
d) Secventa S1) contine erori, iar secventa S2) este corectd sintactic si echivalentd cu S).

)

e) Ambele secvente S1) si S2) sunt eronate.

22
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42. Precizati de cite ori se va afiga valoarea 1 in timpul executiei programului urmator, daca prin citirea de la tastatura
variabilele primesc valorile a=3, b=4, x=5.

#include<iostream.h>
void main()
{

int a, b, x;

cin >> a >> b >> x;

if (1 ((x<=a) && (x>=b))) cout << 1 << "\n";
if (M (x<=a || x>=b)) cout << 1 << "\n";

if (1 (x<=a) && !(x>=b)) cout << 1 << "\n";
if ('(x<=a) || !'(x>=b)) cout << 1 << "\n";

a) niciodata

b

)

) o data

¢) de doua ori
)
)

d

e

de trei ori

de patru ori

43. Daca in timpul executiei programului de mai jos n va primi prin citire de la tastatura valoarea 232213 care vor
fi in final valorile variabilelor 1,2 si 37

#include<iostream.h>
void main()
{
long n;
unsigned int f1, £2, £f3, c;

cin >> n;

f1 = f2 = £3 = 0;
do

{

c=mn1Y 10;
n=n/ 10;

switch (c) {
case 1: {f1++; break;}
case 2: {f2++; break;}
case 3: {f3++; break;}
}

}while (n '= 0);

cout << f1 << f2 << f£3;

a) fl=1, f2=1, f3=1
b) fl=1, f2=2, f3=2
¢) fl=1, f2=3, f3=2
d) f1=2, f2=1, f3=3
e) f1=3, f2=2, f3=1

44. Deduceti ce valoare va afisa In urma executiei secventei de program de mai jos, daca valorile variabilei x citite de
tastatura sunt in ordine 3, 2, 4, 3, 5, 10, 20, 0.

cin >> x;
nr = 0;
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do

{
y =%
cin >> x;
if (x == 2 *xy)

nr++;
}while (x '= 0);
cout << nr;

a

=

Q. o
S N N N N
B~ W N o~ O

(§]

45. Care va fi valoarea variabilei c afisata de catre programul urmator, daca de la tastatura se citesc valorile a = b
=37

#include<iostream.h>
void main()
{

long a, b, c, z, i;

cout << "Dati a si b: ";
cin >> a >> b;
c=0; z=1;
for (i = 1; i <= a; i++)

{
c += z; z *= b;
}
cout << "c¢c=" << c;
}
a) 8
b) 32
c) 27
d) 13
e) 1

46. Care dintre secventele de program S1,52,S3, date mai jos este echivalenta cu secventa urmatoare? (Doud secvente
de program se considerd echivalente, dacd produc acelasi efect in orice situatie). Toate variabilele folosite sunt
intregi.

for (i = 1; i <= n; i++)
for (j = 1; j <= i; j++)
//

//Secventa S1
//

24



for (i = 1; i <=n; i++)
{

p=p*1i;5=5+p;
}

//
//Secventa S2
//
p=1; S
for (i =

0

= U3
1; i <= n; i++)

//
//Secven"ta S3
//

a) numali S1

=3

numai S2

> Ne)

toate

)
)
) numai S3
)
e)

nici una

47. Se considera secventele de program de mai jos. Pentru n=4 precizati care dintre secvente afigeaza, In urma
executiei, sirul de numere: 122333444 4.

a) for (i = 1; i <= n; i++)
for (j = 1; j <= n; j++)
printf ("%2d4", 1i);
b) for (i = 1; i <= n; i++)
for (j = 1; j <= i; j++)
printf ("%24", 1i);
c) for (i = 1; i <= n; i++)
for(j = 1; j <= n; j++)
printf ("%2d", j);
d) for (i = 1; i <= n; i++)
for (j = 1; j <= i; j++)
printf("%2d", j);
e) for (j = 1; j <= n; j++)
for (i = 1; i <= n; i++)
printf (("%24", i);

48. Pentru afigarea numerelor naturale 1,2,...,n (unde n se presupune cunoscut), propunem urmatoarele doud secvente
de program:

S1) for (i = 1; i <= n; i++)
printf ("%2d", i);

S2) for (i = 1; i <= n; i++);
printf ("%24", i);
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Care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata?
a
b

) Nici una dintre secvente nu indeplineste cerinta problemei.
)
¢) Numai secventa S2 contine erori de sintaxa.
)

)

Ambele secvente indeplinesc cerinta problemei.

d

(¢

Numai secventa S1 indeplineste cerinta problemei.

Numai secventa S2 indeplineste cerinta problemei

49. Considerind ca toate variabilele sunt intregi, ce valoare se afiseaza dupa executia secventei de mai jos?

s =0; t=0; x=3;
i=1;,y=1; z =1;
do
{
if (x>0)
if (y>1)
if (z>2) t = x;

else t = x + y;
else t =x +y + z;

s +=1 + t;
i++;

Ywhile (1 > 7);
printf ("%d", s);

a) 1
b) 5
c) 6
d) 51
e) 63

50. Pentru ce valoare a variabilei M, secventa de program de mai jos reprezinta o bucla infinita?

int n = 10, m;
do
{
while (n>0) n--;
}while (n '= m);

—_

0
orice valoare diferita de 10
0

orice valoare diferita de 0

a
b
c

d

e) pentru orice valoare intreagi

NN N N

51. Definim oglinditul unui numar natural x ca fiind numarul obtinut prin citirea numarului x in ordine inversa (de
la dreapta la stinga).

Exemplu: Oglinditul numarului 1534 este 4351. Care dintre programele de mai jos afiseaza corect oglinditul lui
x?

//Programul P1
#include <stdio.h>
void main()
{

int c;

long d, x, y;
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scanf ("%1d", &x);
d=x;y=0;
while (d)

{

d % 10;
y + c * 10;
d / 10;

C

y
d
}

printf ("%1d", y);
}

//Programul P2
#include <stdio.h>
void main()

{
int c;
long d, x, y;

scanf ("%1d", &x);

d=x; y=0;

do

{
c=4d7Y% 10;
y =y + c * 10;
d =4/ 10;

}while (d);
printf ("%1d", y);
}

//Programul P3
#include <stdio.h>
void main()
{

int c;

long d, x, y;

scanf ("%1d", &x);
d=x;y=0;
while (d)

{

d % 10;
y * 10 + c;
d / 10;

c
y
d

¥
printf ("%1d", y);
}

//Programul P4
#inclde <stdio.h>
void main()
{

int c;

long d, x, y;

scanf ("%1d", &x);
d=x; y=0;

do

{
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c=4d7Y% 10;
y =y * 10 + c;
d=4d/ 10;

}while (d);

printf ("%14", y);
}

a) P1gi P2

b) P1si P3

c) P2gi P4

d) P1si P4
e) P3siP4

52. Precizati ce valori se vor afiga, in ordine, in timpul executiei programului urmaétor:

#include <iostream.h>
void main()
{

int x, y, m, n, a, b = 5;

X (m=b=n=3, b+ 4);
y=a=({(b==5)7b-—-: --b);

if (1(y == a) & (m == n)) cout << 1; else cout << 0;
if (la && b && 'm) cout << 1; else cout << 0;
if ((n = (a + b--)) == -(m - x)) cout << 1; else cout << 0;

53. Ce valoare va afisa programul urmator pentru n=127

#include <iostream.h>
void main ()
{

int i, n, S;

cin >> n;
for (8=0,1=2;i<n/2; '(n%1i) 7 S += i++ : i++);
cout << S;

}

a

2 o o

8

rogramul contine erori

) 0
)9
) 12
)7
e) p

54. Pentru programul urmator care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?
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#include <iostream.h>
void main ()
{

int S, x;

for (S=0, x=1; ; S += x, cin > x)
if (1x) break;
cout << S;

}

a) Daca de la tastatura se introduc, in ordine, numerele 2,3,4 i 5 atunci programul va afigsa suma numerelor
citite, adica 14.

=

Daca prima valoare introdusa de la tastatura este 0, atunci ciclul se incheie si se afiseaza valoarea 1.

c¢) Ciclul este eronat. Nu se poate face o citire in linia for.

o,

) Instructiunea if este eronata.
e) Din cauza ci lipsegte expresia care da conditia de continuare ciclul for se va executa la infinit.
55. Daca de la tastatura se introduc, in ordine numerele 2,7,3,8,5,5, ce valoare va afisa secventa urmatoare?

int a, b, nr = 0;
do
{
cin >> a >> b;
}while ((b '= a) ? ++nr : 0);
cout << nr;

a

=

Qo
S N N N N
U S )

e

56. Care dintre secventele de mai jos afigseaza corect sirul cifrelor zecimale impare 97531 in aceasta ordine?
a) for (i =9; i > 1; i--)
cout << i--,i++;
b) for (i = 0; 1 <= 9; i++)
cout << 9 - i;

¢) for (i = 9; i-- >=1; )
cout << i,i--;

d) i = 10;
while (i--)
cout << —--i;
e) i=1;
do
{

cout << 10 - i++;
}while (i <= 9 7 i++ : 0);

57. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o declarare corecta a unei variabile x de tipul “adresa a unei variabile
de tip intreg”?

a) int x*;
b) int *x;

c) int x;
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d) int &x;

e) int x&;

58. Fie declaratiile de variabile:

int a = 2, b;
int *x, *y;

Precizati ce valori se vor afisa, in ordine, in urma executiei secventei de program de mai jos.

x = &a;
a = b5;
cout << *x;
b = a-2;
y = &b;
b += (xy) + 4;
cout << b;
*y = *X;
cout << *y;
if (x == y)
cout << 1;
else
cout << 0;

a) 2,10,2,1
b) 2,10,2,0
¢) 5,7,5,0
d) 5,10,5,0
e) 5,10,5,1

59. Se considerd urmatoarea secventa de program:

int *q, **p, a =5, b = 3;

*p = &a; // (D)
q = *p; //(2)
b += *(&(**p)); //(3)

cout << *q << b;

Ce puteti spune despre atribuirile (1),(2) si (3)?

a) Nici una dintre atribuiri nu este corecta.

b) Numai atribuirea (1) este corecta.

¢) Numai atribuirile (1) si (2) sunt corecte.

d) Toate cele trei atribuiri sunt corecte, iar secventa afigeaza de doud ori numaérul 5.
)

e) Toate cele trei atribuiri sunt corecte, iar secventa afigeaza numerele 5 si 8.

60. Fie atribuirea: *y = &(*(&z)); Cum trebuie scrise corect declaratiile de variabile, astfel incit atribuirea sa fie
corecta?

a) int *xy, z;

=

int y, *z;

int y, **z;

o o
N Nt N N N

int **y, z;

@

int **y, *z;)

61. Fie programul urmator:
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#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>

void main()

{

int a, *x;

x = (int*)malloc(sizeof (int));
a=2; xx = 3;

int &sl1 = a;

int *&s2 = x;

int &s3 = 5;
free(x);
}
In loc de “...”, trebuie scrisa o linie de program, care sa afiseze numerele 2, 3 si 5, pe acelasi rind, separate prin

cite un spatiu. Care este acesta?

a) cout << "\n " << 81 << " M << 82 << "M << 835
b) cout << "\n " << s1 << " " << #82 << " " << 83;
c) cout << "\n " << &s1 << " M << 82 << " " << &s3;
d) cout << "\n " << *s1 << " " << 82 << " " << *83;

e) Programul contine erori in instructiunile de atribuire.

62. Care dintre instructiunile (I), (II), (III), (IV) din programul urmator sunt eronate?

#include <stdio.h>
void main()

{
const int x = 3;
int u, v;
X = 4; // (D)
*(int*)&x = 8; // (1)
u = x; //(111)
v = *(int*)&x; //(IV)
}
a) I
b) 11
c) 1II
d) IV
e) nici una

63. Fie declaratia de variabile:

int a = 2, b, ¢c = 5;
int *x, *y;

Precizati ce valori se vor afisa, in ordine, in urma executiei secventei de program de mai jos.

X = &c;

a += *x;
cout << a;
b = ++a;

y = &b;
cout << *y;
X =Y;

cout << (kx)++;
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a) 7,7,7
b) 7,8,9
c) 7,88
d) 7,7,8
e) 88,9

64. Fie declaratiile de variabile:

int a, b, c;
int *x, *y, *z;

Precizati ce valori se vor afisa, in ordine, in urma executiei secventei de program de mai jos.

a = 3;

y = &c;

¥y = at+;

z = &a;

X =y;

cout << *x++

if (*x == %xy) cout << 1; else cout << 0;
*Z = xy;

if (z == y) cout << 1; else cout << 0;
a) 5,1,0

b) 4,1,0

c) 4,0,0

d) 3,0,0

e) 3,0,1

65. Fie un pointer x catre un intreg. Care dintre instructiunile de mai jos realizeaza corect alocarea dinamica a
memoriei?

a

"
]

(int)malloc(sizeof (int*));

=3

o]

= (int*)malloc(sizeof (int*));

o

d

(¢

)

)

) x = (int*)malloc(sizeof (int));
) *x = (int¥)malloc(sizeof (int));
)

*x = (int)malloc(sizeof (int*));

66. Programul urmator isi propune sa afiseze jumatate din produsul a doua numere citite, referite prin intermediul
pointerilor a gi b. Ce erori intilnim in acest program?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void main ()
{

int *a, *b;

float x;

a = (int*)malloc(sizeof (int));
b = (int*)malloc(sizeof(int));
scanf ("%d %d", &a, &b);

X = *a * *b/2;

printf ("\n%f", x);

free(a); free(b);
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a
b

) Declaratiile de variabile sunt eronate.

)
c) Citirea de la tastatura nu se face corect.
)
)

Alocarea dinamica a memoriei este eronata

d

e

Atribuirea nu calculeaza valoarea dorita

Instructiunea de afisare a rezultatului este eronata.
67. Pentru secventa de program urmatoare, care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?

#include <iostream.h>
void main()
{

int x, y;

x =y = 0;

int &n = 2;

for (int &i = x; i < n; i++)
cout << y++;

a
b

Linia for este eronata, deoarece controlul ciclului nu poate fi un pointer

Instructiunea int &i=x este eronata

d

e

¢) Secventa este eronaté, deoarece intr-o instructiune for nu se poate scrie o declaratie de sinonimie.
) Secventa este corectd si vor afiga valorile 0 si 1

Secventa este corecta si vor afiga valorile 1 gi 2.

68. Comnsideram declaratia: int **p; si atribuirea p=&q; Alegeti declaratia potrivita astfel, incit atribuirea sa aiba
sens.

a) int q;

=}

int *q;

Q. o

)

)

) int **xq;
) int &q;

)

e) nici una

69. Precizati valoarea variabilei a ca urmare a executiei programului urmator:

void main()
{
int a;
char b = 1;

a = *x(int*)&b;
}

a) 1
97

)
)
¢) neprecizatd
)
)

=

d

e

o adresa

programul este gresit

70. Precizati care dintre instructiunile de atribuire de mai jos face ca x sa primeasca valoarea 0:
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void main ()

{
int a =1, b = 2;
float x;

a / *&b; //(I)
(float) a / b; //(1II)

NoM
o

) 1

) I

) ambele
)

)

a

o o T

niciuna

e) programul este gresit

71. Precizati valoarea pe care o va avea variabila a, ca urmare a executiei instructiunilor urmatoare:

int a, &b = a;
b=1;
nedefinita

0

)
)
)1
)
)

a

=3

o

d

e

declaratia este eronata

dimensiunea tipului int
72. Care dintre instructiunile de tiparire vor afisa aceasi valoare:

#include <stdio.h>
void main()

{

int a = 2, *p = &a;

printf ("%d\n", *p+1);
printf ("%d\n", *&p+1);
printf("%d\n", *(p+1));
printf ("%d\n", *(&p+1));

a) prima si a doua
b) a doua si a treia
¢) a doua si a patru
d)
)

e

nici una

programul este eronat

73. Care dintre tripletele de numere intregi date ca variante de raspuns pot fi introduse de la tastatura la executia
programului urmator, astfel incit acesta sa afiseze valoarea 17

#include <stdio.h>
void main ()
{
int a, b, c, m;
const int x = 0;

scanf ("/d %d %d", &a, &b, &c);

m=a<b 7 a : b;
printf("\n%d, x = m>c);
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74.

75.

76.

e

a)
b)
c) 2 3 1
d)
)

e Instructglunea de afigare este eronata, din cauza atribuirii din functia printf

Care dintre variantele de mai jos reprezinta o declaratie corecta a unui vector v cu 20 de elemente numere ntregi?

a) v[20] : integer;
b) v[20] int;

¢) int v[20];

d) int : v[20];

e) integer v[20];

Cite erori contine programul de mai jos?

void main()

{
int k, n; //Linia (1)
int [n]; //Linia (2)
n=4 //Linia (3)
for (k = 0; k < n; k++) //Linia (4)
vIik]= =0; //Linia (5)
}
a) nici una
b) una
c¢) doua
d) trei
e) patru

Deduceti care vor fi elementele vectorului v dupa executia secventei de program urmatoare.

int n, k, x, v[7] = {5,14,-3,8,-1};

n=5; x =v[0];

for (k = 1; k < n; k++)
vik - 1] = v[k]

vin - 1] =

a) (-1,5,14,-3,8,0,0)

b) (14,-3,8,-1,0,0,5)

c) (14,-3,8,-1,5,0,0)

d) (0,0,5,-3,14,-1,8)

e) (0,0,-1,14,-3,8,5)

Cite elemente ale vectorului v vor avea valoarea 9 dupa executia programului de mai jos?

#include <iostream.h>
void main()

{
int v[] = {0,1,2,0,4,5,6};
int i = 0, x = 9;
do {

v[ii++] = x;
}while (i < 6 &% v[il);
}
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78. Se considerd o matrice a cu n linii * n coloane si un vector v cu n elemente.Precizati care vor fi elementele
vectorului v, dupa executia secventei urmatoare:
int nr, n, i, j, %, v[3];
int 3[3] [3] = {{7:1’7}:{_7:790}:{2’4:11}};

n=3; x=7;

for (i = 0; 1 < n; i++)
{

nr = 0;

for (j = 0; j < m; j++)
if (ali]l[j] == x) nr++;
v[i] = nr;

Z
)
a
o)
£n
E.
—t+
o

79. Se considera secventa de program urméatoare, in care a este o matrice cu n linii * n coloane si elemente numere
intregi, iar x este o variabila de tip intreg.

x =1;
for (i = 1; i <= n; i++)
for (j = 0; j <=1 - 1; j++)
if (alil[j] '= 0)

x = 0;
In urma executiei secventei, valoarea variabilei x va fi 1, daca:

a) Deasupra diagonalei principale exista cel putin un element egal cu zero.
b

)
) Toate elementele de deasupra diagonalei principale sunt zero.
c¢) Toate elementele de sub diagonala principald sunt diferite de zero.
)
)

d

e

Toate elementele de sub diagonala principala sunt zero.

Sub diagonala principala exista cel putin un element diferit de zero.

80. Precizati care vor fi elementele matricii a dupa executia secventei de mai jos, pentru x=1,m=4,n=3 si

1 2 3
o — 4 5 6
7T 8 9
10 11 12

for(i = x + 1; i <= m-1; i++)
for(j = 0; j <= n-1; j++)
ali 11031 = alil[j];
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81. Fie urmatorul program:

#include <iostream.h>
void main ()

{
int v[20], i, n, E;
cin >> n;
for (i = 0; i < n; i++)
vii] = i%2 7 i : -i;
for (E=1, 1 =0; i < n; E *x= v[i++]);
E++;
cout << E ;
}

In urma executiei sale sunt posibile urmatoarele situatii:

a) Expresia conditionala din primul ciclu for este eronata din punct de vedere sintactic.

b) Daca variabila n primeste prin citire valoarea 6, atunci elementele vectorului v vor fi, in ordine(0,1,-
2,3,-4,5).

¢) Prezenta caracterului “;” dupa al doilea ciclu for constituie o eroare.
d) Daca variabila n primeste prin citire valoarea 5, atunci programul afigseaza 32

e) Programul functioneaz corect pentru orice valoare intreagd a lui n mai micd sau egald cu MAXINT.

82. Ce va afiga programul urmator:
#include <iostream.h>

void main()

{
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int (xv)[3]; int ul] = {10, 11, 12};

v = &u;
cout << (xv)[1];

3

a
b

) Programul este eronat
)
¢) Valoarea intreags 11.
)
)

O adresa de memorie oarecare, fara nici o semnificatie.

d

e) Adresa incepind cu care se gaseste vectorul v in memorie.

Adresa de memorie la care este depozitata valoarea intreaga 11.

83. Care dintre secventele de program de mai jos afiseaza corect produsul elementelor pare ale unui vector v=(v[0],v[1],...,v[n
cu n elemente variabile de tip intreg?

a) p=1;
for (i = 1; i <= n; i++)
if (v[i]l % 2 == 0)
p=p * vli];
cout << p;
b) p=1;
for (i = 0; i < n; i++)
if (v[il / 2 == 0)
p=p * vlil;
cout << p;
c) p=0;
for (i = 0; i<n; i++)
if (v[i]l % 2 !'= 0)
cout << p;
d p=1
for (i = 0; i < n; i++)
if (v[i] % 2 == 0)
p =p * vlil;
cout << p;
e) p=0;
for (i = 0; i < n; i++)
if (v[il % 2 == 0)
p=p * vlil;
cout << p;

84. Ce valoare va fi afigatd In urma executiei programului urmator?

#include <iostream.h>
void main()

{
int v[l = {0, 1, 2, 0, 4, 5, 6};
int i = 0, nr = 0;

do {

if (i == v[i]) nr++;
}while (i < 6 && v[i++]);
cout << nr;
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c) 3
d) 5

e) programul va intra intr-un ciclu infinit

85. Deduceti care vor fi in ordine, de la stinga la dreapta elementele nenule ale vectorului a la sfirgitul executiei
secventei de program urmatoare:

int i, j = 0;

int v[7] = {0, 2, 7, 3, 4, 8, 5};
int al7] = {0, 0, 0, 0, O, 0, 0};
for (i = 0; 1 < 7; i++)
if ((v[i] % 2==0) & (i % 2 !=0))
{
aljl = v[il; j++;
}
a) 24,8
b) 7.5
c) 2,8
d) 2,38
e) 7,3,5

86. Se considera secventa urmatoare, in care valorile lui n si X se presupun cunoscute, iar este un vector cu elementele

(v[0],v[1],...,v[n-1])
p=n;
for (i = 0; i < n; i++)

if (v[i] == x)

p =1

for (i = p + 1; i < nj; i++)

vli - 1] = v[i];
for (i =0; 1 < n - 1; i++)

printf ("%2d", v[il);

Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a) Pentru n=5, x=3 gi v=(5,6,2,7,1), se afigeazi ultimele patru elemente nemodificate ale vectorului: 6 2
7 1.

b) Pentru n=>5, x=1 si v=(2,1,3,1,4), se afigseaza 2 3 1 4;
c¢) Secventa contine erori de sintaxa.

d) Algoritmul sterge un vector elementul cu valoarea x, prin mutarea cu o pozitie mai la dreapta a
elementelor aflate inaintea lui.

e) Algoritmul gterge din vector elementul cu valoarea x, prin mutarea cu o pozi’tie mai la stinga a ele-
mentelor aflate dupa el.

87. Declarati o matrice a cu 15 linii* 10 coloane si elemente de tip intreg.

a) int a[15][10];
b) int a[15,10];
) a[151[10] int;
d) int a[10][15];
) a[10,15] int;

C

(¢

88. In secventa de program de mai jos (anterior acesteia se considera inclus header-ul values.h), a este o matrice
patratica cu n linii gi coloane iar vectorul v are n elemente. Toate celelalte variabile sunt intregi. Atit elementele
matricei cit si cele ale vectorului se presupun citite anterior.
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for

{

X

(i =0; i < n; i++)

= -MAXINT;
for (j = 0; j < m; j++)
if ((v[j] !'= -MAXINT) && (v[jl > x))
{
x = v[jl;
P =3
}

a
A%

}

[i1[p] = vipl;
[p] = -MAXINT;

Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt false:

a)

d)

e)

Dacé n=3, vectorul v este (0,0,0) (are toate elementele nule) iar matricea este
1 2 3
4 5 6
7 8 9

atunci, dupa executia secventei, toate elementele deasupra diagonalei principale in matrice vor fi 0.

Dacd n=3, vectorul v este (-1,-1,-1) iar matricea este
1 2 3
4 5 6
7 8 9

atunci dupa executia secventei, toate elementele de pe diagonala secundara in matrice ramin nemodi-
ficate.

Daci n=3, vectorul v este (-6,11,10),iar matricea este
1 2 3
4 5 6
7 8 9

atunci, dupa executia secventei, matricea a va avea elementele

1 11 3
4 5 10
-6 8 9

Indiferent care ar fi initial, elementele vectorului v si ale matricei a, dupa executia secventei, toate
elementele vectorului vor avea valoarea -MAXINT.

Secventa plaseaza elementele vectorului pe rind in matrice, vizitindu-le in vector in ordine descrescatoare.

89. Precizati ce valoare va afisa programul urmator:

#include<stdio.h>

void

{

main()

int x = 12;
int *a[10], *&b = a[2];

b = &x;
printf("%d",*al2]);

a)
b)

Adresa lui b
Adresa lui a[2]
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c) 12
d) NULL
e) Programul are erori de sintaxa
90. Fie vectorul y cu patru elemente numere intregi: int y[4] = {0, 1, 2, 3}; Care dintre urmatoarele instructiuni
declara i initializeaza corect un pointer ptr catre vectorul y?
a) int *(ptr[4])
) int (ptr*) [4]
) int (xptr) [4]
) int ptr*[4] = &y
)

&y
&y
&y

=)

C

[N

e) int *ptr[4] = &y

91. De cite ori va afiga valoarea 30 programul urmator?

#include <iostream.h>
void main()
{
int *a[5], v[5], i = 0, x = 30;

while (i++ < 5) v[i] = x / 1i;
for (i =1; 1 < 5; i++)
*(a+i) = &v[i];
a[0] = &x;
for (4 = 0; i < 5; i++)
cout << "\n" << =*a[i];

a) nici o data

b

)

) o data

¢) de doua ori
)
)

d

e

de trei ori

Programul genereaza eroarea “Divide error” din cauza unei impartiri la 0.

92. Ce valoare va afisa programul urméator?

#include <iostream.h>
void main()
{
int al[20][20], i, j, n = 4;

for (i = 0; i < n; i++)
for (j = 0; j < m; j++)
*(k(at+id+j) = (i>3) 7 (j-1) : (+i);

int m = 10;
for (i = 0; i < n; i++)
for(j = 0; j < mn; j++)
if (m > (x(at+i)) [F1)

m = ali]l [j1;
cout << m << "\n";
}
a) 10
b) 6
c) 3
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d) -3

e) programul este eronat
93. Fie urmatorul program:

#include <iostream.h>
void main()
{
int x[4] = {1, 2, 3}, y[4] = {4, 5, 6, 7}, z[7], i, j;
for (i = 0; i < 4; i++)
*(z + 1) = x(y + 1);
for (j = 0; j < 3; j++)
*(z + 1+ ) = *x(x + j);
for (i = 0; 1 < 7; i++)
cout << * (z+i);

3

Care vor fi valorile afigate In urma executiei sale?

a) 1,2,3,4,5,6,7
b) 7,6,5,4,3,2,1
) 3,2,1,7,6,5,4
d) 4,5,6,7,1,2,3
)

(¢

C

programul este eronat

94. Cite erori contine programul urmator?

#include <iostream.h>
void main()
{
char a[5] = "abcd";
char b[10] = "efghij";

b[3] = ’$’;
a = "klm";
b = a;

95. In programul urmitor, care dintre secventele de instructiuni (I), (II), (III) realizeazi corect citirea unui sir de
caractere de la tastatura si afisarea acestuia?

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>
void main()

{
char s1[10],s2[10],s3[10];

cin >> sl1; cout << si; //(I)

scanf ("s", s2); printf("s2=)s", s2); //(ID)

scanf ("%s", &s3); printf("s", s3[10]); //(III)
}
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a) numai (I)
b) numai (II)
c) (I) st (IT)
d) (D) st (1)
)t

e) toate

96. Analizati programul urmator si alegeti raspunsul corect:

#include <iostream.h>

void main()

{
char b[11], a[11] = "abcdefghij";
int i = 0;

while (alil%2)
bli++] = a[il;
b[i] =
by

Observatie: Literele mici au codurile ASCII succesive, incepind cu 97 (a’— 97, b’ 98, etc.).

a) Programul are erori.

b) Sirul b contine numai caracterul ’a’.

c) In urma executie, sirurile a si b coincid.

d) Sirul b contine numai caracterele din girul a ale caror coduri ASCII sunt numere pare.
e) Sirul b contine numai caracterele de rang par din a (al doilea, al patrulea etc.).

97. Cite erori contine corpul functiei main din programul de mai jos?

#include <stdio.h>
void main()

{
char v[2] [10] = {"Andrei", "Vasilescu"};

printf("%s", v[1]);

printf("%s", v[1]1[2]);

printf ("%s", v[0]+v[1]);
}

a) nici una
b) una
c¢) doua
)
)

d

e

trei

patru
98. Care dintre variantele de mai jos reprezinta o declaratie corectd a unui sir de caractere?

char s[20];
char *s[20];

99. Pentru programul urmator, analizati corectitudinea afirmatiilor de mai jos:
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#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <iostream.h>
void main()
{
char s1[4], s2[4];
long x;

cin >> sl >> s2;

if (strcmp(sl, s2) < 0) x = atol(sl);

else if (strcmp(sl, s2) == 0) x = 0;
else x = atol(s2);

cout << x;
}
a) Conditiile din cele douad linii if sunt gresite.
b) Apelurile functiei atol sunt corecte.
c¢) Daca de la tastatura se introduc girurile “98” gi “123” atunci se va afisa 98.
d) Daca de la tastatura se introduc sirurile “123” gi “121”, atunci programul va afisa girul “123”.
e) Daca de la tastatura se introduc sirurile “ab” gi “ac”, atunci se va semnala un mesaj de eroare.

100. Stiind ca in conformitate cu standardul ASCII, codurile literelor mari sunt succesive incepind cu 65, ce va afiga
programul de mai jos?

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <iostream.h>

void main()

{
int x = 20, e;
char s[15] = "ABC", t[15], ul[15];

e = s[1] + s[2];
itoa(e, t, 10);
strcpy(u, t);
strcat(s, u);
cout << s;

a) Nimic, girul s fiind vid
b)
c) AB13
d) ABC133
e) ABC131

101. Ce sir de caractere va afisa secventa urmatoare?

char *s = "abcdefg", *ptr;
ptr = s;

ptr += 4;

cout << ptr;

a) "fg"
b) "efg"
C) "defg"

44



d) "cdefg"

e) secventa este eronata

102. Ce va afisa programul urmator?

#include <stdio.h>
void main()

{
char *a[3] = {"abc", "def", "ghi"};
char *p = &al[0] [0];

printf("%s %c %c", alll, al2][1], *(p+5));
¥
a) abc d NULL
b) abcd e
¢) def h NULL
d) defhe
)

e) Programul va semnala eroare de compilare.

103. Ce va afisa cea de-a doua instructiune de tiparire din programul de mai jos:

#include <stdio.h>
void main()

{
char a[12] = "abcdefghij";
char *p = a;
int 1i;
for (i = 0; i < 12; i++) *(p + i) = a[il"i;
printf ("%s\n",p);
for(i = 0; i < 12; i++) x(a + i) = p[il~i;
printf ("%s",p);
}
a) Nimic
b) Textul “abcdefghij”
c¢) Textul “jihgfedcha”
d)
)

e

O succesiune de caractere imprevizibila

Programul contine erori

104. Care dintre secventele de program de mai jos afiseza corect textul “C++"7
a) char s[4]="C++";
printf("%s", s);

b) char s [3] ="C++" ;
cout << s;

c) char s = "C++";
puts(s);

d) char s[4];
printf("%s" s s="C++") ;

e) char s[3];
cout << (s="C++");

105. Care dintre instructiunile programului de mai jos sunt eronate?
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#include <stdio.h>
#include <string.h>

void main()

{
char a[10], b[10]; int k; // (1)
scanf ("%s %s", a, b); //(2)
k = strlen(a) / 2; //(3)
alk] = ’%7; //(4)
printf ("%d", strlen(a)<strlen(b)); //(5)
b = a; //(6)

}

a) Declaratiile de variabile din linia (1).
b) Citirea girurilor din linia (2).

¢) Atribuirile din liniile (3) si (4).

d) Afisarea din linia (5).

e) Atribuirea din linia (6).

106. Precizati ce sir de caractere se va afiga in urma executiei programului urméator:

#include <iostream.h>
#include <string.h>

void main()

{
char s[20] = "BorLanD C++ 3.1";
int 1i;

for (i = 0; i < strlen(s); i++)
if((s[i] >= ’A’) && (s[i] <= ’Z’)) s[i] -= (CA’-’a’);
cout << s;

}

) "BorLanD C++ 3.1"
) "bORLANd c++ 3.1"
) "BORLAND C++ 3.1"
)
)

2 0o T o

"borland c++ 3.1"

e) "Borland C++ 3.1"

107. Se considera un gir a definit ca un vector de caractere. Care dintre cele doud secvente S1) si S2) de mai jos afigeazd
prima litera mare din sir?

S1)

i= 0;

while (al[i] && (alil<’A’ || alil>’Z?))
i++;

printf("%c", alil);

}while (al[i] && !'(alil>=’A’ && al[il<=’Z’));
putchar(alil);

a) numai S1)
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=)

numai S2)

[N

ambele

)
¢) nici una
)
e)

secventele contin erori.

108. Precizati ce text va tipari programul de mai jos:
#include <stdio.h>

void main()

{

char v[3][100] = {"Popescu","Ionescu","Vasilescu"};

if (v[0] < v[1]) printf("%s", v[0]);
else printf("%s", v[1]);
}

a
b

) Popescu
)
c¢) Vasilescu
)

)

Tonescu

d

(§]

Nimic
Programul contine erori.

109. Care dintre cele trei instructiuni printf ale functiei main de mai jos tiparesc succesiunea de caractere “bd”?
#include <stdio.h>

void main()

{
char 8[6][2] = {"ab", "ac”, ”ad", "bC", "bd", "Cd"};

printf ("%clec", s[3]1[0]1, s[21[1]);
printf("%s", s[31[0]+s[2][1]);
printf("%s", s[5]);

}

a) Toate

b) Numai prima

¢) Numai primele doud
d)

)

(§]

Numai prima si a treia

Nici una
110. Ce va afisa programul de mai jos?
#include <iostream.h>

void main()

{
char s[10] = "AB6X92P3M", b[10];
int i = 0, k = 0;

while (s[i])

{
if (i%2) blk] = slil;
i++;
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blk] = 0;
cout << b;

BX23
A69PM

a

)
b)
c) B
d) 3

)

e) nimic

111. Fie s si t doua variabile de tipul “vector de caractere”. Scrieti o secventa de program pentru enuntul “daca sirul
s contine cel putin n caractere, atunci copiaza in t primele n caractere ale lui s”.

a) if (strlen(s) >= n) strncpy(s, t, n); t[n] = 0;
b) if (strlen(s) >= n) strncpy(t, s, n); t[n] = 0;
¢) if (strlen(s) >= n) strncpy(n, s, t); t[n] = 0;
d) if (n <= strlen(s)) strcpy(s, t, n); t[n] = ’0’
e) if (strlen(s) >= n) strcpy(t, s, n); tln] = °0’

112. Ce va afisa programul urmator?

#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <iostream.h>

void main ()

{
char s[12] = "6789", t[12] = "6", u[12] = "89";
long x = 0;

strcat(t, u);

if (strcmp(s, t)) x = atol(t);
else x = atol(s);

if (strcmp(s,u)>0) x = atol(u);
cout << "\n" << x;

}
a) 0.
b) 6.
c) 89.
d) 689
e) 6789.

113. Ce text afiseaza programul urmator?
#include <stdio.h>

void main()

{
char *sl1 = "EXEMPLU SIMPLU ", *s2 = "SIMPLU";

printf ("\n%.8s%.6s", s1, s2);
}

a) “EXEMPLU”
b) “EXEMPLU SIMPLU”
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¢) “EXEMPLU SIMPLU SIMPLU”
d) “EXEMPLUSIMPLU”
e) “SIMPLU”

114. Ce afigeazad programul urmator?

115.

116.

#include <stdio.h>
void main()
{
char *s = "123456789", *t, *u;

= &s[4], s += 3, t = &s[1];

printf ("%d%d%d",u == s, u == t,

}

s == t);

Care dintre instructiunile (1), (2),...,(5) din functia main de mai jos sunt eronate?

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <iostream.h>

void main()

{
char *s1, *s2, *s3;
int x;

sl = "test"; // (1)
scanf ("%s", s2); //(2)
s3 = &s1; //(3)
cout << sl+s2; //(4)
x = strlen(*s2); //(5)

}

a) (2),(3) si (4)
2),(3),(4) st (5)

)

)

) st (5)
) s

)

=

i (5)
3),(4) si (5)

Fie programul:

)
)
c)
)
)

~ o~~~
=~

(§]

#include <iostream.h>

void main()

{
char s[20], *t, *u;
int i, x;
cin >> s;
for (x =0, 1 =0; s[i]l; t = &s[i]l, u =
cout << x;
}

t

+

1, ul0]==
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In urma executiei programului, se va afisa valoarea 0 daca:

a) Toate caracterele girului s sunt identice.

b) In sirul s exista cel putin doua caractere succesive diferite.

c¢) In sirul s existd cel mult doud caractere succesive identice.
d) In sirul s exista cel putin doud caractere succesive identice

e) In girul s nu exista doua caractere succesive identice

117. Consideram urmatoarele notiuni:

A) vector de doi pointeri catre caracter
B) pointer catre sir de doua caractere

si urmatoarele declaratii de variabie:

I) char *al[2];
II) char (xb)[2];

Precizati corespondentele corecte:

a) A)cul)siB) cull).
b) A) cuIl) gi B) cul)

¢) Nu exista corespondente.
d) B) nu are corespondent

)

e) Cele doua declaratii semnifica acelasi lucru

118. Ce afigeaza programul de mai jos?
#include <iostream.h>

void main()

{
char *s[5] = {"012", "345", "678", "9AB", "CDE"};
char *t, *u; int i;

t = &s[1] [0];

cout << (x(t+5)==s[2][1]);
u = &s[3][0] + 1;

i=0;

while (ul[i]) cout << ul[i++];

119. Ce afigeaza programul de mai jos?

#include <string.h>
#include <iostream.h>

void main()

{
Char *S[10] = {llloll’ IIOOH’ IllOll, "10", lIOlll’ llllll};
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char *t = "10";
int i =0, j = i-1;

while (s[il)
{
if (!stremp(s[il,t)) j = i;
it++;
}

cout << j;

54
1
—

o
NN N N

=
~ W = O

(oW

e

120. Cite erori contine programul urmaéator:

void main()

{
char *(a[4][6]);
char b;
a[2]1[3] = &(b + 2);

al3]1[2] = &b + 3;
*(4 + a[2]) = &b + 1;
*a[1][3] = b + 3;

a) nici una

=}

una

Qo

)
)
) doud
) trei
e) patru

121. Se considera un figier definit prin pointerul f, si care contine urmatoarele valori pe primele doua rinduri:

Fie urmatoarele declaratii de variabile:

FILE *f;

int x, y;
float a, b, d;
char c;

Care dintre secventele de instructiuni de mai jos trebuie executate astfel incit toate variabilele declarate sa
primeasca valori citite din figierul 7

a) fscanf(f, "%d %f %d %f\n", &x, &a, &y, &b);
fscanf(f, "hc %", &c, &d);

b) fscanf(f, "%d %d %f %f\n", &x, &y, &a, &b);
fscanf (£, "%c %f", &c, &d);

c) fscanf(f,"%d %d %f %f\n", &x, &y, &b, &a);
fscanf (f,"%f %c", &d, &c);
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d) fscanf("%f %f %d %d\n", &b, &a, &y, &x, f);
fscanf ("%c %f", &c, &4, f);

e) fscanf("%d %f %d %f\n", &x, &a, &y, &b, f);
fscanf ("%f %c", &d, &c, f);

122. In timpul execu’tiei programului urmator sunt posibile urmatoarele situatii:
#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f;
int x =1, S = 0;

f = fopen("suma.txt", "r");
while (!feof(f) && x)
{
fscanf (£, "%d", &x);
if (x%2) S += x;
}
fclose(f);
printf ("\nS=%d", S);

) Programul este corect sintactic
) Pentru a functiona citirea din figier,acesta trebuie deschis in alt mod.
¢) Programul va intra intr-un ciclu infinit.
)

Daca in figier se gasesc, pe acelasi rind separate prin cite un spatiu, numerele 2 54 3 6 1 0 7, atunci
programul va afisa S=16.

e) Modul in care este inchis figierul nu corespunde cu modul in care a fost deschis.

123. Fie figierul identificat prin descriptorul f, avind urmatorul continut:

5
234678

Care dintre secventele urmatoare de program S1, S2 si S3 poate fi executata, astfel, incit in vectorul v sa se
citeasca corect toate numerele din figier?

//Secventa S1

fscanf(f, "%d, &n);

for (i = 0; i < n; i++)
fscanf (f,"%d",&v[i]);

//Secventa S2
i = 0;
while(!feof (£f))
{
fscanf (f, "%d", &v[il)); i++;
}
n=1i,;
//Secventa S3
i = 0;
do{
fscanf (f, "%d", &v[il); i++;
Iwhile(!feof (£));
n=1i-1;
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a) toate

=

nici una

o

[N

)

)

) numai S1 si S2
) numai S2 gi S3
)

e) numai S1

124. Ce numar se va gasi pe al patrulea rind al figierului "4.txt" dupa executia programului urmator?
#include <stdio.h>

void main()
{
FILE *f;
int n =8, i=0, v[8 ={1, 3, 8, 5, 0, 6, 7, 4};

f = fopen("4.txt", "w");
while (v[i] % 2)

it++;

while (i < n)

{
if (v[il) fprintf(f, "%d\n", v[il);
i++;

}

fclose(f);

T

[N

e

o
PN N N
= 9 O O Ot

125. Precizati care va fi continutul figierului g dupa executia programului urmator, daca fisierul f contine textul ilustrat
mai jos:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

void main()

{
FILE *f, *g; int i = 1;
char s[11], c1, c2;

f fopen("7.txt", "r");
g = fopen("7_2.txt", "w");
while (i++ < 4) fgets(s, 10, f);
fprintf(g, "%d ", i-1);
fputs(s, g);
fclose(f); fclose(g);
}

Textul din figierul figierul f:
Luni

Marti
Miercuri
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Joi
Vineri
Sambata
Duminica

3 Miercuri

3 Joi

a)

b)

c) 4 Miercuri
d) 4 Joi

)

e) 5 Joi
126. Ce valori va afisa programul urmator, daca figierul f arata ca mai jos?
111y — 4,128, — 9.5
(prin “U” am notat caracterul “spatiu”)

#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f; int a, b, c, X, p;

f = fopen("valori.txt", "r");
fscanf(f, "%d %d %d", &a, &b, &c);

p = ftell(f);

fseek(f, 7, 1);

fscanf (f, "%d", &x);

printf ("\n%d %d %d", p, !'feof(f), x);

127. Fie un fisier identificat prin discriptorul f gi deschis cu atributul "w". Fie de asemenea, doua variabile intregi x si
y, ale caror valori sunt cunoscute. Care dintre instructiunile de mai jos pot fi executate astfel incit valorile celor
doua variabile sa fie scrise in fisier fiecare pe alt rind?

a) fprintf(f,"%d\n%d",x,y);

b) fprintf ("%d\n%d",x,y,f);

c) fprintf (f,"\n%d%d\n",x,y);

d) fprintf("\n%d%d\n",x,y,f);
e) fprintf("\n%d%d\n",x,y,*f);

128. Fie figierul cu discriptorul f cu urmatorul continut:

Ce va afisa pe ecran in urma executiei programul urmator?
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#include <stdio.h>
void main ()
{

FILE *f;

int a, b;

float x, y;

f = fopen("intrare.txt", "r");

fscanf(f, "%d %f\n", &a, &x);

fscanf (f, "%f\n", &y);

fscanf (f, "%d", &b);

printf ("\na=)d x=4f y=If b=)d", a, x, y, b);
fclose(f);

a) a=b0 x=2.000000 y=1.400000 b=8
a=50 x=2.000000 y=1.400000 b=3

)
)
) a=50.000000 x=2.000000 y=1.4 b=3.000000
)
)

2 o o

a=50.000000 x=2.000000 y=1.4 b=8.000000

e) Citirile din figier vor egua.

129. Fie programul urmator:
#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f, *g;
int a, x, S;

f = fopen("in.txt", "r");
g = fopen("out.txt", "w");
scanf ("%d", &a);
while (!feof(f))

{
S = 0;
while (S < a && !'feof(f))
{
fscanf (f, "%d", &x); S += x;
}
fprintf(g, "%d ", S);
}

fclose(f); fclose(g);
printf ("\nS=%d", S);
}

Daca de la tastatura se introduce valoarea 10, iar continutul figierului ’in.txt’ este cel de mai jos, cite numere
va scrie programul in figirul ’out.txt’?

46326151

a) nici unul

=

unul

)
)
) doud
)
)

o o

trei

e) patru
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130. Cite numere se vor gasi in fisierul "nr.txt" dupa executia programului urmator?
#include <stdio.h>

void main()

{
int v[9] = {0, 1, 0, O, 2, 3, 0, 4, 5}, ij;
FILE *f;

f = fopen("nr.txt", "w");
i=0;
while (i < 9)
{
while (i < 9 && v[il)
{
fprintf (£, "%3d", v[il); i++;
}
fprintf (£, "%3d", 99);
i++;
}
fclose(f);

]

o T
~— —

(oW
= © 00 Ut

e) 10

131. Presupunem ca pe hard-disk exista figierul "car.txt" cu urmatorul continut:

AbCAEfGhT j

Stiind ¢4 in conformitate cu standardul ASCIT literele mari au coduri succesive incepind cu 65 (A’ 65,"B’«— 66,
etc.), iar literele mici au coduri succesive incepind cu 97 ("a’«— 97,’b’«— 98, etc.), precizati care va fi continutul
fisierului "car2.txt" dupéa executia programului urmator:

#include <stdio.h>

void main()

{
char c1, c2;
FILE *f, *g;

f = fopen("car.txt", "r");
g = fopen("car2.txt", "w");

cl = 96;
while (!feof(f))
{

c2 = fgetc(f);
printf ("%c", c2);
if (c2 > c1) fputc(c2 - 32, g);
cl = c2;
}
fclose(f); fclose(g);

a) bdfhj
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132. Deduceti ce valoare va afigsa programul urmator, presupunind ca in fisierul cu descriptorul f se gasesc pe rind,
separate prin spatii, numerele 1 3 0 0 2 -3 0 -4 -1.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

void main()
{
FILE *f;
int s = 1, i = 0, a[20];

f = fopen("numere.txt", "r");
while (!feof(f))

{
i++;
fscanf (£f,"%d ", &alil);
if (a[i]) s *= abs(alil);
}
printf ("\n%d", s);
fclose(f);
}

a) 1
) 72
) -T2
)
)

=3

o

d

e

Programul contine erori de sintaxa

Nu se pot citi corect numerele din figier
133. Deduceti ce valoare va afisa programul de mai jos, daca figierul text are urmatorul continut:

Continutul fisierului:

N e oW
TN W
© o w

Programul sursa:
#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f;
int i, j, m, n, S = 0, a[20][20];

f = fopen("continut.txt", "r");
fscanf(f, "%d %d", &m, &n);
for (i = 0; i < m; i++)
{

for (j = 0; j < m; j++)
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{
fscanf(f, "%d ", &alil[j1);
if (G + 3) % 2) S += alil[j];
}
}
fclose(f);
printf ("%d", S);
}

a

=

Q. o
S N N N N

5

0
8
20
2
programul este eronat

(§]

134. Precizati ce nume se va gasi pe al cincilea rind in figierul "propus.txt", dupa executia programului de mai jos?

#include <stdio.h>
#include <string.h>

void main()
{
FILE *f;
int i = 0, j, k;
char *aux;
char *a[9] = {Marius","Claudiu","3rei-Sud-Est","Daniel","Vasile",
"Dan","Sinacdu","2Pac"};

while (a[i]) i++;
for (j =0; j <i-1; j++)
for(k = j + 1; k < i; k++)
if (strcmp(aljl, alk]) > 0)
{
aux = aljl; alj] = alk]l; alk] = aux;
T
k = 0; £ = fopen("propus.txt", "w");
while (alk])
fprintf (£f,"%s\n", alk++]);
fclose(f);

135. Precizati care dintre urmatoarele linii de program reprezinta corect, din punct de vedere sintactic, lista de para-
metri gi valoarea returnata de o functie cu numele test, dacd cerem ca parametrii formali sa fie doud variabile de
tip intreg, x,y si o variabila de tip real z, gi sa returneze un rezultat intreg.

a) int test (int x,y,float z)

int test (int x,int y,float z)

)
b) int test (int x,y;float z)
c)

)

d) test (int x;int y;float z) int
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e) test (int x,int y,float z) int

136. Deduceti sirul de valori care se afiseaza in urma executiei programului de mai jos:
#include <stdio.h>
int i, j, k;

int test(int x, int y)

{
return (x - y);
}
void calcul(int p, int q)
{
int u, v;

u=p-i; v=q+j;

i = test(u, q);
j = test(v, p);
}
void main()
{
i=2;3=3;

calcul (i, j);
printf ("%3d%3d", i, j);
calcul(j, 1i);
printf ("%3d%3d\n",i, j);

137. Cite erori va produce executia programului urmator?

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int calcul(int p, int q)
{

return(sqrt(p * q)); //(2)
}

void main()

{
printf("%d", calcul(l, 2)); //(1)
}

138. Ce valori va afisa programul urmator?
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#include <iostream.h>
int n, m;

void T(int n, int &m)
{
n+= 2; m——;
}
void main()
{
n=2;
m = 5;
T(n, m);
cout << n K " "y
cout << m << " ",
n = 10; m = 20;
T(n, m); cout << n << " ";
cout << m << " ",

a) 441219
b) 451220
) 241019
d) 251020
) 722210

139. Precizati ce se va afiga in urma executiei programului de mai jos:
#include<stdio.h>

int v[2];
int i;

void test (int x[], int k)

{

x[k] = 0;
}
void main()
{

v[0] = 1; v[1] = 2;
for (i = 0; 1 <= 1; i++)
{
test(v, 1);
printf ("%2d%2d", v[0], v[1]);

140. Fie programul:
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#include <iostream.h>
int i,x;

int test(int, int);
void main()

{
X = 2;
cout << test(x, x + 3); // (D)
cout << x; //(I1)
}
int test(int a, int b)
{

int x = a + b;

for (i = 1; i <= x; i++)
if (i>a && i<b)
return i;
return O;

}

Precizati care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate:

a) Instructiunea (I) afigeazd valoarea 3.

b) Instructiunea (II) afigeazd valoarea 7.

c¢) Functia test returneaza 0, indiferent care ar fi parametrii actuali dati la apel.
d) Corpul functiei test este eronat, deoarece contine doud instructiuni return.

e) Programul este eronat, deoarece variabila x a fost declarata de doud ori

141. Deduceti ce valori va afiga, in ordine, programul urmator?
#include <iostream.h>

void calcul(int *u, int *v)

{
for (int i = 0; i < 3; i++)
{

v[i] = 1 - ulil; ul[i] = O;

}

}

void main()

{

int u[5], v[5],

[ N

for (i

{

0; 1 < 3; i++)

uli] i % 2; v[i]l = 0;

}

calcul (u, v);
for (i = 0; i < 3; i++) cout << " " << u[il;
for (i = 0; 1 < 3; i++) cout << " " << v[i];

101000
000101
101010
010101

a
b
¢

d

NN N N
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) 010000

142. Se considera programul urmator:

#include <stdio.h>

int f(int a = 1, int b
{

return a+tb+c;

}
void main()

{

int m, n, p, q;
m=£fQ0; n=£(10); p = £(12, 19); q = £(11, 23, 18);
printf ("\n%5d%5d%5d%5d", m, n, p, q);

}

2, int ¢ = 3)

Precizati valoarea de adevar a urmatoarelor afirmatii:

a) Toate apelurile functiei sunt eronate.
b

)

) Singurul apel corect al functiei este ultimul, iar valoarea lui q va fi 52.
c¢) Singurul apel corect al functiei este primul ,iar valoarea lui m va fi 6
)

)

d

e

Toate apelurile sunt corecte si toate variabilele m,n,p,q vor avea valoarea 6

Toate apelurile sunt corecte, iar valorile variabilelor mn,p,q vor i m=6,n=15,p=34,q=>52.

143. Se considera programul urmator:

int £()

{
static int a = 1;
return a+t++;

}
void main()
{

int m;

m==£f0 + £0;
cout << m;

}

In urma executiei programului, variabila m va avea valoarea:

a) 0

2 o O

)
)
)
)
)

TR W N

e

144. Ce valori se vor afigsa in urma executiei programului urmator?
#include <stdio.h>

int f1(int *p)
{
*p = 43;
return 1;

}
int *f2(int *q)
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int m = £1(q);
return &m;
}
void main()
{
int x, y;
y = *£f2(&x);
printf("\n%d %d", x, y);
}

a) programul este eronat
b) 0si0
c) 43 si 43
d) 1si43
e) 43511

145. Ce valoare se va afisa In urma executiei programului urméator?

#include <iostream.h>

int £f(int n,...)
{

int *x = &n + 1, m = x[0], 1i;

for (i =1; i < n; i++)
x[i]>m ? m = x[i] : m = m;
return m;
}
void main()
{
cout << f(4, 12, 11, 23, 2);
}

24
—_
[\

=

—_ — D
—_
—_

Q. o
[N
w

e) antetul functiei este gresit

146. Deduceti ce numere va afiga programul urmator.

#include <iostream.h>

int& f(int a, int b, int &c)
{
c =a+ b;
return c;
}
void main()
{
int x =2, y =3, z = 11;
cout << f(x, y, z);
cout << z;
f(x, y, 2) = 9;
cout << z;
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a) 5,11,5

b) 5,11,9

¢) 511,11

d) 11,59

e) 5,5,9

147. Consideram o functie demo, de tipul void (nu returneaza nimic), pentru care se definesc ca parametri trei variabile
intregi. Cum realizam apelul functiei, astfel incit la apel sd dam ca parametri variabilele intregi a,b si ¢?

demo(int a, int b,int c)

demo(int a; int b;int c)

demo(a,b,c)

demo(a;b;c)

e) demo(int a, b, c)

148. Deduceti sirul de valori care se afigseaza in urma executiei programului urmator.

#include <stdio.h>

int s, f;
int sf(int a)
{
f —= a;
return (a * a);
}
void main()
{
f =10; s = sf(f);
printf ("%6d%6d", s, f);
f = 10; s = sf(10); s *= sf(f);
printf("%6d%64", s, f);
f =10; s = sf(f); s *= sf(10);
printf ("%6d4%6d", s, f);
}

a) 100,10,10000,10,10000,10
b) 100,0,100,0,100,0

¢) 0,0,0,0,0,-10

d) 100,0,10000,0,16960,0

e) 100,0,0,0,10000,-10

149. Determinati valorile pe care le afiseaza programul de mai jos:
#include <stdio.h>
int x, y;

int T(int m, int n)
{
m=n+ Xx;
n += 1;
return (n + y + m);
}
void main()
{
y = 10; x = 12;
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printf("%3d ", T(x, y));
printf ("%3d%3d ", x, y);
}
a) 43,22,10
b) 43,12,10
c) 47,10, 12
d) 44,22,11
e) 44,12,11

150. Fie programul:

#include <stdio.h>

void F (....... )
{
a += 2;
b--;
c =a+ b;
}
void main()
{
int x, y, 2;
x =2; 5 =4;
F(x, y, 2);
printf ("%3d%3d%3d", x, y, z);

3

Functia F primeste ca parametri trei numere intregi a,b,si ¢. Cum trebuie scris antetul complet al functiei, astfel
incit programul sa afiseze, in ordine, valorile 4 4 77

a) void F(int a, int b, int c)

=

void F(int a, int &b, int &c)

o o

)
)
) void F(int &a, int b, int &c)
) void F (int &a, int b, int c)
)

e) void F (int &a, int &b, int &c)

151. Se considera urmatoarea structura de program:
#include <iostream.h>

void main()
{
int v[20], i, n;

calcul(v, 2.5, 10);
}

void calcul (int v[], float x, int a)

Functia calcul, fiind scrisa dupa main, are nevoie de un prototip care trebuie plasat inaintea lui main. Cum poate
arata acest prototip?

a) void calcul (int v, float x, int a);
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) void calcul (int v[], float x, int a)
c) void calcul (int, float, int);
) void calcul (int [], float, int);

e) void calcul (int *, float, int)

152. Deduceti ce valori va afiga, in ordine, programul urmator?
#include <iostream.h>
int u[5], v[5], w[5], t[56], i;

void calcul(int *w, int *t)

{
for (i = 0; i < 3; i++)
{
wlil = 0; t[i] = v[i] - ulil;
¥
}
void main()
{
for (i = 0; i < 3; i++)
{
ulil =2 * i - 1; v[i] = 3 i- 2;
wli]l = uli] + v[il; t[i] =
}
calcul(w, t);
for (i = 0; i < 3; i++) cout << " " << w[i];
for (i = 0; 1 < 3; i++) cout << " " << t[i];
}
a)-327-101
b) 000-101
) 327000
d)-101-327
) 000-327

153. Ce valoare va afisa In urma executiei programul urmator?
#include <iostream.h>

int £f(int a = 5, int b = 2)
{
return —--a + 2 *x b++;
}
void main()
{
cout << f();

3

&

o T
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154. Se considera urmatorul program
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int f(int x, int y = 5)
{
static int m = 3;
m += X;
return m>=y ? m : -1;
}
void main()
{
int a, b, c;
a=f4); b=£f{, 7); c=1f0;
}

Care dintre cele trei apeluri realizate in main sunt corecte?

a) Numai primele doua apeluri sunt corecte iar valorile variabilelor a si b vor fi a=7,b=8.
b) Numai primele doud apeluri sunt corecte iar valorile variabilelor a gi b vor fi a=7,b=-1.
¢) Numai al doilea apel este corect, si in urma executiei lui se va obtine b=8.

d) Numai al doilea apel este corect, gi in urma executiei lui se va obtine b=-1.

e) Toate cele trei apeluri sunt corecte.

155. Fie functia F de mai jos:

int* F(int *a, int *b, int c)
{
d = (xa + *b + ¢c) / 3;
return &d;

Presupunem ca sunt declarate urmatoarele variabile:
int *x, *y, z, *m, d;

Care dintre secventele de program de mai jos nu afiseaza corect valoarea returnata de catre functia F?
a) scanf("%d %d %d", x, y, &z);
printf ("\n%d",*F(x, y, 2));
b) cin >> *x >> xy >> z;
cout << *F(x, y, 2);
c) *m = *xF(x, y, z);
cout << *m;
d) n = *F(X; Yy Z);
cout << n;

e) cout << *F( 2, 3, 4);
156. Fie functia:
void afisli(int v[])

{

int i = 0;
while (i < 4)

cout << v[i++] << " ";

}

Functiile afis2 si afis3 de mai jos sunt corecte si echivalente cu functia data afis1? (adica afiseaza acelasi sir de
valori ca functia afisl)
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void afis2(int v[4])
{

int i = 0;

do{
cout << *(v + i++) << " "y
}while (i < 4);
}
void afis3(int v[])
{

int i, *x[4];

for (i = 0; i < 4; i++)
{

x[i] &v[il;

cout << *xx[i] << " ";

a) Ambele functii afis2 si afis3 contin erori.
b

)
) Ambele functii afis2 si afis3 sunt corecte si echivalente cu afisl.
¢) Ambele functii afis2 si afis3 sunt corecte, dar nici una dintre ele nu este echivalentd cu afis1.
)
)

d

(§]

Functia afis2 este corecta si echivalenta cu afisi iar afis3 contine erori.

Functia afis3 este corecta gi echivalenta cu afisl iar afis2 contine erori.

157. Care va fi valoarea lui n in urma executiei programului urmator:
#include <iostream.h>

int* intreg(float *p)
{
return (int *)p;
}
void main()
{
int n;
float x = -3.56;

n = x;
*intreg(&x) ;

B
I

a) n va avea valoarea -3.

=

n va avea valoarea -4.

o o

n va avea valoarea -3.56

)
)
) n nu va avea in nici un caz valorile de la a) sau b).
)
e)

Programul contine erori de sintaxa

158. Ce valori se vor afisa in urma executiei programului urmator?
#include <iostream.h>
int q;

int *A(int *m, int *n)

{
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159.

160.

*n = *m + 1;
*m = *n + 1;
q = *m - 1;
return &q;
}
void B(int *p)
{
int y = 4;

y = *A(&y, p);
}
void main()
{
int y = 9, x;
B(&x);
cout << x <K< " " KL y;

}

Fie functiile f1 si f2 avind prototipurile:

void f1(int (*p)[8]1);
void f2(int p[4]1[8]);

Analizati corectitudinea apelurilor celor doua functii in urmatorul program:

void main()

{
int m[4][8], (xq)[8], *r([8];

fi(m); £2(m); f1(q); £2(q); f1(r); f2(r);
¥

a
b

) Numai primele patru apeluri sunt corecte.
)
¢) Numai primele doud apeluri sunt gresite.
)
)

Numai primele doua apeluri sunt corecte.

d

(¢

Toate apelurile sunt gresite.

Toate apelurile sunt corecte.

Fie programul:
#include<iostream.h>

int plus(int x)
{

return x++;
}
int minus(int x)
{

return —--X;

3
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161.

162.

void test(int p, int q, int (*F1) (int), int (*¥F2) (int))
{
if (p && q) cout << Fi1(p);
else cout << F2(q);
}
void main()
{
int a = 2, b = 5;

test(a, b, plus, minus);

test(3, 0, plus, minus);

test(a, b, plus(a), minus(b));

test (3, 0, plus(3), minus(0));
}

Ce se poate spune despre apelurile functiei test realizate din main?

a) Primele doua apeluri sunt corecte, determinind afigarea valorilor 2, respectiv, -1, iar ultimile doud sunt
eronate.

b) Primele doud apeluri sunt corecte, determinind afigarea valorilor 3, respectiv, -1, iar ultimele doud sunt
eronate.

¢) Ultimele doud apeluri sunt corecte, determin’ind afigarea valorilor 2, respectiv, -1, iar primele doud sunt
eronate.

d) Ultimele doud apeluri sunt corecte, determinind afigarea valorilor 3, respectiv, -1, iar primele dou& sunt
eronate.

e) Toate cele patru apeluri sunt eronate.

Ce valoare se va afisa In urma executiei programului urmator?
#include <iostream.h>

int £f(int n,...)
{

int *a = &n + 1, *b = a + 2;

return n * (*a + *b);
}
void main()

{
cout << £(3, 2, 11, 5, 8);
}

antetul functiei este gresit

Precizati ce va afisa programul de mai jos:
#include <stdio.h>

char& f(char *p, int n)
{

return *(p + n);

}

void main()
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char *s = "abc";
f(s,1) = ’a’;
printf("%s", s);
}
a) Programul nu va afisa nimic pentru ci este gresit.
b) n aac"
C) "abc"
d) n abau
e) "aabc"

163. Care dintre apelurile de functie de mai jos va schimba valoarea lui n?

#include <stdio.h>

int* f(int& n)
{
return &n;
}
void main()
{
int n = 7;
f(n) =2; //(D
*f(n) = 3; //(II)
}

Ambele

Nici una

a
b

)
)
c) I
d) II
e) Antetul functiei este gresit

164. Analizati programul de mai jos si precizati care dintre afirmatiile date sunt false.

int& f1(int& x)

{

return x = 1;
}
int* £2(int* p)
{

int a = 2;

fi(a); *p = 3;
return p;

}
void main()

{
int b = 4;

f1(b);
f1(b) = 5;

£2(&b) ;
*£2(&b) = 6;

a) In urma executiei liniei f1(b), valoarea variabilei b va fi 4.
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b
c
d

(§]

n urma executiei liniei f1(b)=>5, valoarea variabilei b va fi 5.

n urma executiei liniei f2(&b),valoarea variabilei b va fi 3.

> > p—{>

)
)
) In urma executiei liniei *{2(&b),valoarea variabilei b va fi 6

) Valoarea variabilei locale a din functia f2 nu poate fi modificatd prin nici un mecanism in functia
principala main.

165. Se dau urmatoarele programe:

// (1)
char& f(char &a)
{
if (a > 96) return a = a - 32;
else return a = a + 32;
}
void main()
{
char x = ’x’;
f(x) = x;
}

//(11)
char& f(char &a)
{
if (a > 96) return a - 32;
else return a + 32;
}
void main()
{
char x = ’x’;
f(x) = x;
}

Alegeti raspunsurile corecte:

a) Ambele programe contin erori.
b

) Primul program este corect si in final x va avea valoarea 'X’.
c¢) Al doilea program este corect si in final x va avea valoarea 'x’.
)
)

d

e

Ambele programe fac acelagi lucru.

Ambele programe sunt corecte, dar nu fac acelasi lucru.

166. Precizati valoarea variabilei n rezultata in urma executiei programului:

int f(char a[2])

{
int i=0;
while (a[i++]); return i;
}
void main()
{
int n=f("abcdefgh");
}
a

=3

C

)
)
)
d)

0
2
9
Corpul functiei contine o bucla infinita.

72



e) Programul are erori de sintaxa.

167. Precizati sirul de numere afisat de programul urmator:

168.

169.

#include <stdio.h>
int n = 4;

void ex (int k)
{
if (k < n)
{
ex(k + 1);
printf("%d ", k);
}
}

void main()

Deduceti ce valoare va afisa programul urmétor:
#include<stdio.h>

int func(int i)
{
if (1)
return 3 * i + 2 - func(i - 1);
else
return 0O;
}
void main()
{
printf ("%d", func(4));
}

o T o
S N N N

o

5
6

W N oY O O

e
Deduceti valoarea pe care o afigeaza programul de mai jos:

#include<stdio.h>

int calcul(int n)
{
if ((n ==0) || (n == 1)) return n;
else return 3 * calcul(n - 1) - 2 * calcul(n - 2);
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}
void main()
{
printf ("%d", calcul(5));
}

&

o o
S N N N N

[N
= = Ot W O

e
170. Precizati ce va afisa programul urmator:
#include <iostream.h>

void binar(int x)

{
if (x > 1) binar(x / 2);
cout << (x % 2);

}
void main()
{

binar(11);
}

a) 1011

b) 1010

c) 1101

d) 1001

e) 1000

171. Precizati ce valoare afigeaza urmatorul program:
#include <stdio.h>
int v[8] = {2, 4, 1, 3, 11, 5, 1, 3};

int impar(int n, int m)

{
if (n == m)
return v[nl % 2;
else
return impar(n, (n + m) / 2) + impar((n + m) / 2 + 1, m);
}
void main()
{
printf ("%d", impar(0, 7));
}
a) 3
b) 1
c) 5
d) 6
e) 11
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172. Precizati de cite ori se executa auto-apelul functiei recursive alternativ si ce valoare afigseaza urmatorul program:
#include <iostream.h>
int ul6] = {3, -5, 6, -4, 7, -4}, n = 6;

int alternativ(int k, int i)
{
if (4 >n - 1) return 1;
else
if ((ul[i]l >= 0) ~ k)
return 0;
else
return alternativ('k, ++i);

3

void main()

{
cout << altermativ(l, 0);

3

a) De patru orijintoarce 0

b

)

) De sase ori;intoarce 1
¢) De patru ori;intoarce 1
)
)

d

e

De cinci ori;intoarce 0

De cinci ori;intoarce 1

173. Precizati ce sir va afisa programul urmaéator, daca se introduce secventa de cifre separate prin spatii: 0 2 4 6 8
urmata de Enter?

#include <iostream.h>

void cifre(int n)

{
cin >> n;
if (n '= 6) cifre(n);
if (n '= 2) cout << n;

3

void main()

{
cifre(9);
}

a) 29
) 4
c) 640
d) 40
) 60

e

o

4
6
174. Ce se salveaza pe stiva in urma apelului unui subprogram recursiv? Selectati enuntul complet.

a) Adresa de revenire, variabilele locale gi parametrii transmisi prin referinta (adresi).

C

)
b) Adresa de revenire, variabilele locale, parametrii transmisi prin valoare si prin referinta.
) Variabilele locale gi parametrii transmisi prin valoare.

)

d) Adresa de revenire gi variabilele locale.
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e) Adresa de revenire, variabilele locale gi parametrii transmisi prin valoare.

175. Precizati ce valori se vor afiga, in ordine, in urma executiei functiei recursive afigare, daca primul apel(cel din
main) este afigare(2).

void afisare (int k)

{
if (k < 6)
{
printf("%d ", 2 * k - 1);
afisare(k + 1);

176. Se considera urmatoarea functie:

int ce(int i)

{
if (i <= 1) return i;
else
ce(i - 2) + i;
}

Ce valoare va returna ce(5)?

a) 1
b) 5
c) 8
d) 9
e) 15

177. Care este valoarea returnatd de functia urmatoare, la apelul £(4)?

int f(int x)
{
if (x <= 0) return 3;
else
f(x - 1) * 2;

178. Se considera functia definita recursiv:
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int ce(int i)

{
if (i == 0) return O;
else ce(i - 1) + 2 * i;

3

Ce valoare va returna ce(5)?

a) 0
b) 10

C

—
ot

oW
o

)
)
)
)

W N

e) 30

179. Se considera functia f de mai jos definita recursiv. Ce va returna (7)?

int f(int i)

{
if (i == 0) return O;
else
if (1 % 2 ==0)
£(1 - 1) + i;
else
£f(i-1) - i
}
a) -28
b) 28
c) -4
d) 4
e) 0

180. Fie urmatoarele functii recursive,in care parametrul k este un numar natural:

int F1(int k)
{
if (k > 0)
return k * Fi(k - 1);
else
return 1;

3

int F2(int k)
{
if (k == 1)
return 1;
else
return k * F2(k - 1);
}

int F3(int k)
{
if (k == n)
return 1;
else
return k * F3(k + 1);
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In functia main citim de la tastatura un numar natural n, apoi facem un prim apel al uneia dintre functiile de
mai sus, memorind valoarea returnatd intr-o variabild intreaga x. Cum trebuie sa arate acest apel, astfel incit
valoarea lui x sa fie factorialul lui n? (Reamintim: produsul 1-2-...-n, notat n!, se numeste factorialul numarului
natural n).

a) x=F1(1)

b) x=F1(n)

¢) x=F2(1)

d) x=F2(n)

e) x=F3(1)

181. Deduceti sirul de numere afigate in urma executiei programului:
#include <stdio.h>
int x;

void A(int i)
{
if (i < 4)
{
printf("%24", x - 2);
AL + 1)
printf("%2d", x + 3);
}
+

void main()

{
x =5; A(D);
}
a) 383838
b) 33338888
¢) 333888
d) 888333
e) 88883333

182. Pentru functia recursiva

void exemplu (int m, int n, int &x, int &t)
{
float y; char c;

precizati identificatorii de variabile care ocupa intr-o forma sau alta spatiu pe stiva, ca urmare a executiei fiecarui
apel (autoapel);
a) m,nx,t
b) y,c
C) y,¢,%,t
d)
)

e

Y7C7m7n

Y7C7m,nﬂx?t
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183. Precizati expresia care lipseste pe ramura else in functia E, astfel incit in urma executiei instructiunii printf ("%d", F(6, 27)
sa se afigeze citul intreg al impartirii lui 27 la 6 (adica 4).

int E(int a, int b)

{
if (a > b) return 0;
else return ......

}
a) 1 + E(b, b - a);
b) 1+ E(a, b - a);
c) 1+ E(a-b,Db);
d) 1+ E(a-b, a);
e) 1+ E(a-b,b)

184. Analizati programul de mai jos si dati raspunsul corect:
#include <iostream.h>

int f(int a)
{
if (a > 0)
{
a--; f(a - 1);
}

else return a;

3

void main()
{
int a;
cout << "\n" << £(3);
cout << "\n" << f(4);
}

Afigeaza valoarea 0 de doua ori.
Afigeaza valoarea -1 de doua ori.
Afigeaza valorile -1 si 0.

Executia se soldeaza cu depagirea stivei, deoarece contine o ramura infinitda de apeluri ale functiei
recursive f.

e) Programul este eronat, deoarece variabila a este declaratd de doud ori, o datd global, iar a doua oara
ca parametru formal al functiei f.

185. Fie functia recursiva de mai jos:

void ex(int a, int &b)

{
int ¢ = a + 2;
if (a>0) ex(a / 2, ¢);
printf("%d %d %d\n", a, b, c);
b += 1;

}

Ce valori se vor afisa in urma celei de-a treia executii a instructiunii printf, daca in main avem instructiunile: x

= 0; ex(12, x);
a) 154
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b) 385
c) 6149
d) 614 10
e) 386

186. Pentru programul urmator, care dintre afirmatiile date sunt adevarate?

#include <iostream.h>
int n = 5; ull = {8, 3, 1, 7, 5};

int calcul (int i, int &h)

{
if (i >= n) return h;
else
{
if (uli]l > h) h = u[il;
return calcul(i + 1, h);
}
}
void main ()
{
int h = 0;

cout << calcul(0, h);

}
a) Programul afigeazi valoarea 1
b) Programul afigeaza valoarea 8.
¢) Functia contine erori de sintaxa
d) Executia programului va genera un lant infinit de autoapeluri ale functiei.
e) In cazul in care in main am fi avut numai cout << calcul(0,0),1nloc de int h=0sicout << calcul(0,h)

atunci functia ar fi avut acelasi efect.

187. Care dintre secventele de mai jos definesc corect un pointer p ciatre un nod al unei liste liniare simplu inlantuite
de numere intregi ?

a) typedef struct un_nod{
int info;
un_nod urm;
}TNOD;
TNOD* p;
b) typedef struct un_nod{
int info;
un_nod& urm;
}TNOD;
TNOD* p;
c) typedef struct un_nod{
int info;
un_nod* urm;
}TNOD;
TNOD * p;

d) typedef struct un_nod{
int info;
un_nod* urm;
}TNOD;
TNOD p;
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e) typedef un_nod{
int info;
un_nod* urm;

}TNQOD;
TNOD* p;

188. Fie p un pointer catre primul nod al listei liniare simplu inlantuite de numere intregi definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Care dintre secventele de program urmitoare muta corect pointerul p la nodul al saselea
//Secventa S1
for (i = 1; i <= 5; i++)

P = p—>urm;

//Secventa S2

i=1;
while (i <= 4)
{
p = p—>urm;
i++;
}
//Secventa S3
i=1;
do{
p = p—>urm;
i++;

>

}while (i <= 5);

a) numai S1

=

numal S2

)
)
) S1siS3
)
)

Q. o

S1 i S2

e) toate

189. Se considera o lista liniara simplu inlantuita de numere intregi, definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Dacé p este un pointer céitre primul nod, iar numerele din noduri sunt (5,4,7,6) in aceastd ordine, de la stinga la
dreapta, ce valoare va returna functia F 7

int F(TNOD *p)
{
int S = 0;

while (p->urm)

{
if (! (p->info % 2)) S += p—->info;
P = p—>urm;
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}
return S;

}

52

o
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e

190. Fie secventa de program urmatoare, in care p este un pointer catre primul nod al unei liste liniare simplu inlantuite
de numere intregi definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Pentru care dintre listele date mai jos secventa va afisa valoarea 17 In fiecare listd din variantele de rispuns,
cheile din noduri sunt enumerate prin parcurgerea de la stinga la dreapta.

int x = 1;

while (p->urm)

{
if (p—>urm->info >= p->info)
x = 0;
p = p->urm;
}
cout << x;
a) (5,4,3,2,1)
b) (1,2,3,4,5)
c) (1,1,1,1,1)
d) (5,4,3,3,1)
e) (1,3,3,4,5)

191. In secventa urmatoare, q este un pointer catre primul nod al unei liste liniare simplu inlantuite de numere intregi
definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Precizati ce va afiga secventa, dacd numerele din listd sunt, in ordine, de la stinga la dreapta, (-5,8,6,8,8,-8)
int a = 0, z = 8;

while (q)

{
if (g->info == z) at++;
q = g->urm;

}

cout << a;

a) 0
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192. In secventa de program,

193.

TNOD *p = prim->urm;
int max MAXINT;

while (p != ultim)
{
if (max > p->info)
p—>info = max;
P = p~>urm;

3

prim si ultim sunt pointeri catre primul, respectiv, ultimul nod al unei liste liniare dublu inlantuite de numere
intregi definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * prec;
un_nod * urm;

}TNOD;

Precizati cite erori de sintaxa si de conceptie trebuie corectate (fara a adduga sau elimina instructiuni) astfel, incit,
dupé executia secventei date, valoarea variabilei max si reprezinte cel mai mare dintre elementele (numerele)
memorate in listd. Observatie: presupunem ca in program este inclus header-ul values.h care contine definitia
constantei MAXINT.

a) una
b) doua
¢) nici una
d) trei

e) patru

Se considera o lista liniara dublu inlantuita definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * prec;
un_nod * urm;

}TNOD;

in care Ls si Ld sunt pointeri catre primul, respectiv, ultimul nod al listei. Daca initial numerele din nodurile listei
sunt, in ordine de la stinga la dreapta, 0,1,2,3,4,5,6 deduceti care vor fi aceste numere dupa executia secventei
urméitoare (in variantele de raspuns, ele sunt date tot prin parcurgerea listei de la stinga la dreapta).

void algoritm()
{
int x; TNOD *p, *q;

p = Ls—>urm; q = Ld->prec;
doq{
x = g->info; p—>info = x + 2;
x = p—>info; gq—>info = x - 2;
P = p~>urm; q = g->prec;
}while ((p '= q) && (q != Ls) && (p != Ld));
X
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a) 0,-1,0,3,6,7,6
b) 0,7,6,3,4,5,6
¢) 0,7,6,3,2,3,6
d) 0,3,4,3,2,3,6
)

e) Secventa va intra intr-un ciclu infinit

194. Fie p un pointer catre primul nod al listei liniare simplu inlantuite de numere intregi definite astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Ce nod va avea adresa pointerului p in urma executiei secventei de program de mai jos?

P = p—>urm;
} while (i <= 6);

a) al cincilea

=

al saselea

o

o

)

)

) al saptelea
) al optulea
)

e) al noualea

195. Fie secventa de program urmatoare,

nr = 0;

while (p->urm)

{
if (p—>urm->info - p->info == 1) nr++;
P = p—>urm;

}

cout << nr;

in care p un pointer catre primul nod al unei liste liniare simplu inlantuite de numere intregi, definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Precizati pentru care dintre listele Lista_1 ... Lista_b de mai jos, se va afisa valoarea 3 In urma executiei secventei
(intre paranteze enumerat, in ordine, numerele din nodurile listei).
a) Lista_1: (2,4,6,7,8)
b) Lista_2: (2,3,4,5,6)
c¢) Lista_3: (2,3,6,7,8)
d) Lista_4: (2,3,5,6,8)
e) Lista_5: (2,4,5,7,8)

196. Fie p un pointer catre primul nod al listei liniare simplu inlantuite de numere intregi definite astfel:
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typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Ce instructiune trebuie executata pentru a se tipari numarul memorat in al treilea nod?

a) cout << p->urm->info->info;
b) cout << p->urm->info->urm;
c) cout << p->urm->urm->info;
d) cout << p->urm->urm;
e) cout << p->urm->info;

197. Declarati o functie test, care sa primeasca drept parametru un pointer b ctre primul nod al unei liste liniare
simplu inlantuite definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

i care nu returneaza nimic.

a) void test(b TNOD *);
b) void test(b TNOD);
c) void test(TNOD * b);
d) void test(TNOD b);
e) void test(b * TNOD);

198. Functiile urmatoare au ca parametru un pointer q catre primul nod al unei liste liniare simplu inlantuite de
numere intregi, definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

Functiile test definite in continuare, trebuie sd intoarcd 1 daci lista contine numai chei (valori) nenule sau 0
daca lista are cel putin o cheie (valoare) nula. Care dintre aceste functii realizeaza acest lucru?

a) int testl1(TNOD *q)
{

int b = 1;

while (q)

{

if (g->info == 0)

b =0;
q = g->urm;
}

return b;

}

b) int test2(TNOD *q)
{
int b = 0;
while (q)
{
if (g->info == 0)
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b=1;
q = gq->urm;

}
return b;
}
¢) int test3(TNOD *q)
{
int b = 1;
while (q)
{
q = gq->urm;
if (g->info == 0)
b =0;
}
return b;
}
d) int test4(TNOD *q)
{
int b;
while (q)
{
if (g—>info == 0) b = 1;
else b = 0;
q = g->urm;
}
return b;
}
e) int test5(TNOD *q)
{
int b;
while (q)
{
if (g->info == 0) b = 0;
else b = 1;
q = gq->urm;
}
return b;
}

199. Definim o lista liniara simplu inlantuita de numere intregi astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNQD;

Functiile de mai jos au ca parametru un pointer p catre primul nod al listei.

TNOD* F1(TNOD *p)
{
TNOD *r;

r = (TNOD *)malloc(sizeof (TNOD));
cin >> r->info; p->urm = r;
return p;

}

TNOD* F2(TNQOD *p)
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TNOD *r;

r = (TNOD *)malloc(sizeof (TNOD));
cin >> r—>info; r->urm = p;
return r;

}

TNOD* F3(TNOD *p)
{
TNOD *r;

*r = (TNOD *) malloc(sizeof (TNOD));
cin >> r—>info; r->urm = p;
return *r;

3

Precizati care dintre aceste functii realizeaza corect inserarea unui nod nou, adresat de pointerul r, la inceputul
listei rezultate dupa inserare

a) numai F1
b

) numai F2
¢) numai F3
d) F25i F3

)

e) nici una

200. Fie o lista liniara simplu inlantuita de numere intregi, definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * urm;

}TNOD;

ale cirei elemente (numerele memorate in cimpurile info ale nodurilor) sunt (2,6,5,9,7). Lista este referita prin
intermediul unui pointer a ctre primul nod. Deduceti care vor fi elementele listei referite de pointerul b, dupa
executia secventei de mai jos:

TNOD *b, *r;
int x = 11, m = 3, 1i;

b = a;

for (1 =1; 1 < m; i++) a = a->urm;

r = (TNOD *)malloc(sizeof (TNOD));
r->info = x; r->urm = a->urm; a->urm = T;

a) (2)

b) (2,6,5,9,7)

c) lista este vida
d) (2,6,11,5,9,7)
e) (2,6,5,11,9,7)

201. Fie o lista liniara dublu inlantuitd de numere intregi, definita astfel:

typedef struct un_nod{
int info;
un_nod * prec;
un_nod * urm;

}TNOD;
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ale carei elemente(numerele memorate in cimpurile info ale nodurilor) sunt de la stinga la dreapta, (0,-2,3,-4,5,-
6,7,0). Ce valoare va returna functia F 7

int F(TNOD *prim, TNOD *ultim)
{

int S =0, i = 1;

TNOD *p = prim—>urm;

while (p !'= ultim)
{
i++;

if ((p->info > 0) && (i % 2 != 0)) S += p->info;
P = p—>urm;

}
return S;
}

a) 3

b) 0

c) 8

d) 15

e) 10

202. Pentru programul urmator, precizati care dintre afirmatiile date sunt adevarate.

#include <iostream.h>
#include <math.h>

void main()

' cout << sqrt(9);

}
a) Este gresit, deoarece instructiunea cout afigeazd continutul unei variabile.
b) Este gresit, deoarece functia sqrt nu este recunoscuta in program.

c) Afigeza valoarea 3.

d)
)

(¢

Afiseza valoarea 81.

Fiind o singura instructiune de afisare in program, nu mai era nevoie de "{" si "}"
203. Ce valoare afigeaza urmatoarea secventa de program 7
int n = 10;

while (n > 0)
doq{
n--;
}while (n !'= -2);
cout << n;

10

)

) 2
) -2
)
)

a

Q. o O

-3

e) programul contine un ciclu infinit
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204. Stim ca, in conformitate cu standardul ASCII, literele mari au codurile succesive incepind cu 65 CA’«— 65,’B’—
66, etc.), iar literele mici au codurile succesive incepind cu 97 ('a’« 97, 'b’«— 98, etc.). Care dintre urmatoarele
functii realizeaza transformarea reciproca a caracterelor, din litere mari in litere mici si invers?

a) char reciproc(char a)
{
if (a > 96) return a - 32;
else return a + 32;

}

b) char reciproc(char a)

{
if (a > 96) return ’a - 32’;
else return ’a + 32°’;

}

c) char reciproc(char a)
{
if (Pa’ > 96) return a - 32;
else return a + 32;

}

d) char reciproc(char a)
{
if (Pa’ > 96) return ’a - 327;
else return ’a + 32’;

3

e) char reciproc(char a)

{
if (a > 96) return ’a’ - 32;
else return ’a’ + 32;

}

205. Precizati ce valoare se va afisa in urma executiei programului urmator.
#include <iostream.h>

void main()

{
int a = 17, b= (a / 2) % a;
int *x = &b;
cout << "\n" << *x;
}
a

=

o
NOEN AN NI
S =
-~

d

e

o adresa de memorie

secventa este eronata

206. Se da programul urmator:

void main()

{

}

a) Programul este corect.

b) Programul este gregit pentru cd nu are nici o instructiune.
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¢) Programul este gresit pentru ci dupa"{" nu poate urma semnul " ;"
d) Programul este gregit pentru c& nu exista nici o declaratie de variabila
e) Programul este gresit pentru ci nu contine nici un header inclus.
207. Fie variabilele x, y, z, toate de tipul int, cu valorile x = 2y = 3,z = 1. Expresiax - (y < 3) < z + x && y are
valoarea:
-1
0
1

a

=

o

d

e

o valoare imprevizibila

)
)
)
)
) expresia este eronata
208. Ce valoare afigeaza in urma executiei secventei de mai jos?
i=4;8=0;
while (i <= 10)

i++; S += 1i;
cout << "\n" << S;

a) 0

=
—
o

—_

ar =
D

Q. o
S N N N N

e) secventa contine erori

209. Care dintre cele trei instructiuni printf ale functiei main de mai jos tiparesc succesiunea de caractere "bd"?

void main()

{
char 8[6][2] = {"ab", "ac", "ad", "bC", "bd", "Cd"};
printf ("%che", s[3]1[0], s[2]1[1]);
printf("%s", s[3][0] + s[2][1]1);
printf("%s", s[51);
}
a) Toate
b) Numai prima
¢) Numai primele doua
d) Numai prima si a treia
e) Nici una

210. Ce afigeaza programul urmator?
#include <iostream.h>

int f(int &a)
{
int 1i;
at+;
for(i = 14; i < 20; i++)
if (i % a==0)
return i;
return O;
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}

void main()
{

int x = 2;

cout << f(x) << "\n" << x;

}
a) 0gi2
b) 15 si 3
c) 155i 2
d) 18 si 2
e) 18si 3

211. Stiind ca figierul date.dat contine dou& linii, precizati raspunsul corect analizind programele urmatoare.

//Programul P1
#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f;
int n = 0;

f = fopen("date.dat", "r");
while (!feof(f))

{
fscanf(f, "\n");
n++;

}

fclose(f);

printf ("%d\n", n);

3

//Programul P2
#include <stdio.h>

void main()
{
FILE *f;
int n = 0;

f = fopen("date.dat", "r");
do{
n++;
fscanf(f, "\n");
}while(!feof (£f));
fclose(f);

printf ("%d\n", n);

a) Programul P1 este gresit pentru ci citegte din figier dupa ce s-a trecut de ultima linie.

b) Ambele programe afiseaza valoarea 2.

¢) Programul P1 afiseaza valoarea 1, iar programul P2 afiseazi valoarea 2.
)

d) Ambele programe sunt gresite, deoarece conduc la un ciclu infinit, in urma faptului ca instructiunea de

citire nu contine nici o variabila.
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e) Ambele programe sunt gresite, deoarece nu s-au folosit operatori relationali in conditiile ciclurilor de
citire din figierul text.

212. Pentru programul urmator, care dintre afirmatiile date sunt adevarate 7
#include <iostream.h>
int n = 5; ull = {8, 3, 1, 7, 5};

int calcul(int i, int &h)

{
if (i >= n) return h;
else
{
if (uli]l > h) h = u[i];
return calcul(i + 1, h);
}
}
void main()
{
int h = 0;

cout << calcul(0, h);

3

a) Programul afigeaza valoarea 1

b) Programul afiseaza valoarea 8

o

d

e

)

)

) Functia contine erori de sintaxa

) Executia programului va genera un lant infinit de autoapeluri ale functiei
)

Programul afigeaza valoarea 5

213. Dacd m, n si p sunt variabile intregi, iar x, y si z sunt variabile reale, identificati care dintre instructiunile de mai
jos reprezinta atribuiri corecte.

214. Daca x, y, z sun trei variabile de tipul int, cu valorile initiale x=1, y=0, z=1, precizati care dintre afirmatiile de
mai jos sunt adevarate.

a) Expresia x<y are valoarea 1
b

)
) Instructiunea scanf ("%d %d", x, y) este corectd
c) In urma executiei instructiunii z = (abs(-2) - 11 % 3 == 0), variabila z va primi valoarea 1
)
)

d) Instructiunea printf ("%d",!x — y)— va afiga valoarea 1

e) Instructiunea cout << (x+y)/2 va afiga valoarea 0.5

215. Ce valoare afiseaza secventa de program:
#include <iostream.h>

void main()

{
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int n = 1008, m = 416;

while (n != m)
if (n < m)
m=mbY n;
else
n=mnbY% m;
cout << n;
}
a) 416
b) 0
c) 1008
d) 36
e) programul este gresit

216. Ce valoare va afisa programul urmator:
#include <iostream.h>

int c(int x)

{
if (x > 0) c(x - 1);
return X;

}
void main()
{

int x = 10;

cout << c(x);

}
a) 0
b) 1
c) 9
d) 10
e) programul este gresit

217. Pentru programul urmator, care dintre afirmatiile date sunt adevarate 7
#include <iostream.h>
int X(int a;int b)

{

int m = a + b;

return m;
}
void main()
{
cout << X(0.5, 1.5); //(h)
cout << m; //(B)
}

a) Linia (A) afigeaza valoarea 1.
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b) Linia (A) afiseaz valoarea 2.

)
c) Apelul functiei din linia (A) este eronat.
d) Afisarea din linia (B) este eronata

)

¢) In program existi si alte erori pe ling cele de mai sus.

218. Se considera doud multimi, cu m, respectiv, n elemente numere intregi memorate in vectorii u si v. Presupunem
ca la citirea vectorilor s-a asigurat conditia ca elementele fiecarei multimi sa fie distincte. Ce multime va memora
vectorul w dupa executia secventei de mai jos?

k = 0;
for (i = 0; 1 < m; i++)
{
g=0;
for (j = 0; j < mj; j++)
if (uli] == v[j]) g =
if (1g) wlk++] = ulil;
}

a) uJdo

)

b)

c) vNu
)
)

uNo

d

e

u—v

v— U
219. Ce afigeaza programul urmator?
#include <iostream.h>

void main()
{
int a =2, b =3, x, m, n;
= ((m=a-b) >0, b++, n = (la + b == 4));
cout << "\n" << m << " " K< n <K<K " "KL x;

3

220. Fie variabilele a si b, de tipul float, cu valorile a=2.75 si b=3.25. Precizati care dintre instructiunile urmatoare
afigeaza valoarea 3.25 1n formatul de mai jos:
Lu3.2500

(Prin “U” am simbolizat caracterul spatiu)
a) printf("\n%-8.4f", x =a <b ?b : a);
b) printf("\n%8.4f",x = a >b 7 a : b);
c) printf("\n%4.4f", x = a >b 7 a : b);
d) printf("\n%-4.4f", x =a <b ?a : b);
e) printf("\n%8.4f",x =a >b ? b : a;

221. Care dintre secventele de program de mai jos afiseaza 420 7
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//Secventa S1
for (i = 0; i <= 4; i++)
cout << 4 - i++;

//Secventa S2
for (i = 5; i-- >= 1;)
cout << i,i--;

//Secventa S3

i = b;

while (i--)
cout << --i;

a) numai S1

)

b) nici una
c) S1siS2
)
)

d) S1siS3

e) toate

222. Ce afigeaza programul urmator?
#include <iostream.h>
void main()
{
char *s[3] = {"123", "456", "789"};
char *x*v;
v = &s[1];

cout << (xv)[1];

a

=)

o

1
5
56
456

o adresa de memorie

d

e

)
)
)
)
)

223. Stiind c4 a este o matrice cu 4 linii * 4 coloane, care dintre urmétoarele secvente de program sunt echivalente?

I
int i, j, k, S = 0;
for (i = 0; i < 4; i++)
for (j = 0; j < 4; j++)
S += alil[j1;
cout << S;

ID)
int i, j, k, S = 0;
for (i = 0; i < 4; i++)
for(j = 3; j >= 0; j--)
S += al[jl[il]
cout << S;

II1)
int i, j, k, S = 0;
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for (i = 0; i < 4; i++)
{
for (j = 0; j <= i; j++)
S += alil [j];
for (k = 0; k <= i - 1; k++)
S += alk][i];
}

cout << §
a) IgiII
b) Tsi III
c) I III
d)
)

(§]

toate

nici una
224. Ce valoare returneaza functia f la apelul f(4)?

int f(int x)

{
if (x <= 0) return 3;
else return f(x - 1) * 2;

}
a) 16
b) 24
c) 48
d) 3
e) 4

225. Precizati raspunsul corect, analizind programul urmator.
#include <iostream.h>

int* f(int &n)
{
int x = nt++;
return &n;

}

void main()

{
int n = 3;
cout << *f(n);

}

a
b

) Instructiunea cout este eronata.
)
c¢) Programul afiseaza valoarea 3.
)
)

Declaratia functiei este gresita.

d

e

Programul afigeaza valoarea 4.

Programul afiseaza adresa variabilei n.

226. Fie programul urmator:
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#include <stdio.h>

void main()

{
FILE *f, x*g;
int a, x, S;

f fopen("in.txt", "r");

g = fopen("out.txt", "w");

scanf ("%d", &a);

while (!feof(f))

{
S = 0;
while (S < a && !'feof(f))
{ fscanf(f, "%d", &x); S += x; }
fprintf(g, "%d ", S);

}

fclose(f); fclose(g);

}

Daca de la tastatura se introduce valoarea 10, iar continutul figierului ’in.txt’ este cel de mai jos, cite numere
va scrie programul in figierul’out.txt’? 4 6 3 2 6 15 1

a) nici unul

=

unul

)
)
) doud
)
)

Q. o

trei

e) patru

227. Se considera o lista liniara simplu inlantuita de numere intregi,definita astfel:

typedef struct nod {

int info; //informatia utila din nod

nod *urm; //pointer c"atre nodul urm"ator
} TNOD;
TNOD *p;

Dacéa p este un pointer catre primul nod al listei, iar numerele memorate in cimpurile info ale nodurilor sunt, in
ordine, de la stinga la dreapta (1,2,3,4,5,6,7), deduceti ce va returna functia F in urma apelului F(1,2,3,4,5,6,7).

int F(int n, ...)
{

int *a = &n + 1, *b = a + 2;

for (i = 1; i <= *b; i++)
P = p—>urm;
return p->info;

}

52

=

o

@ o
PN N N
S Ut W N

228. Care dintre variantele de mai jos reprezinta o declaratie corecta a unui sir de caractere?
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a) char s[20];

char *s[20];

o o

[N

)

)

) char *s;
) char s;
)

e) char s[];

229. Cite elemente ale matricei a vor avea valoarea 0 dupa executia secventei de program de mai jos?

int i, a[3] [3] = {{0, 1: 2}: {O’ 1, 2}: {O: 1’ 2}};
for (i = 0; i < 3; i++)
1(i%2) ? alil[2 - i] = *ali] : O;

a) doua

)

b) trei
¢) patru
)

)

d

e

cinci

w2

ase

230. Precizati valoarea variabilei n In urma executiei programului urmator.

int F(char a[2])
{

int i = 0;

while (al[i++]);
return i;

}

void main()

{
int n = F("abcdefgh");
}

a

=3

9
8
2

o

d

(§]

Corpul ciclului contine o bucla infinita.

)
)
)
)
)

Programul este gresit, deoarece girul"abcdefgh", dat ca parametru actual, nu corespunde ca lungime
cu parametrul formal a al functiei F.
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Test | Raspuns Test | Raspuns Test | Raspuns Test | Raspuns Test | Raspuns Test | Raspuns
1 ¢ 41 b 81 b 121 b 161 a 201 d
2 ¢ 42 c 82 c 122 a 162 b 202 c
3 d 43 ¢ 83 d 123 d 163 d 203 c
4 a 44 d 84 b 124 d 164 a 204 a
5 d 45 d 85 c 125 c 165 b 205 a
6 ¢ 46 b 86 e 126 c 166 c 206 a
7 e 47 b 87 a 127 a 167 b 207 ¢
8 ¢ 48 d 88 c 128 b 168 c 208 c
9 b 49 ¢ 89 c 129 e 169 b 209 b

10 b 50 d 90 c 130 e 170 a 210 c
11 b 51 e 91 ¢ 131 b 171 d 211 d
12 ¢ 52 b 92 d 132 b 172 b 212 b
13 d 53 b 93 d 133 c 173 c 213 a
14 e 54 b 94 c 134 d 174 e 214 c
15 ¢ 55 ¢ 95 ¢ 135 ¢ 175 a 215 e
16 ¢ 56 e 96 b 136 e 176 d 216 d
17 b 57 b 97 b 137 e 177 c 217 e
18 a 58 d 98 a 138 C 178 e 218 d
19 d 59 e 99 b 139 a 179 c 219 d
20 e 60 d 100 d 140 a 180 b 220 b
21 e 61 b 101 b 141 b 181 ¢ 221 ¢
22 a 62 a 102 d 142 e 182 e 222 b
23 a 63 d 103 b 143 c 183 b 223 d
24 ¢ 64 d 104 a 144 e 184 c 224 c
25 ¢ 65 ¢ 105 e 145 c 185 e 225 d
26 c 66 c 106 d 146 e 186 b 226 e
27 e 67 d 107 a 147 c 187 c 227 d
28 b 68 b 108 a 148 e 188 c 228 a
29 e 69 c 109 b 149 b 189 a 229 c
30 b 70 a 110 e 150 c 190 a 230 a
31 d 71 c 111 b 151 d 191 d
32 b 72 d 112 d 152 b 192 d
33 ¢ 73 e 113 b 153 b 193 b
34 e 74 c 114 c 154 a 194 d
35 a 75 d 115 e 155 e 195 c
36 b 76 ¢ 116 e 156 b 196 c
37 ¢ 77 d 117 a 157 C 197 C
38 a 78 e 118 b 158 b 198 a
39 e 79 d 119 d 159 a 199 b
40 e 80 b 120 b 160 a 200 e
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Algoritmi, logica si programare

. ~ . oy s e . . N . !
. Pentru n si k intregi pozitivi, coeficientul lui z7*x5*...2* din dezvoltarea (z1 + @2 + ... + x1)" este o unde

V1<i<k,0<n; <nsgn+ns+...+n; =n. Considerand dezvoltarea (a+2b—3c)5 sa se determine coeficientul
lui ab3c2.

JEN . .. . . n . |
. Pentru n si k intregi pozitivi, coeficientul lui z7'z5?...2}" din dezvoltarea (z1 + z2 + ... + )" este nl,"—nk, unde

V1 <i<k,0<n; <nsing+ng+...+n, = n. Considerand dezvoltarea (a+2b—3c)® si se determine coeficientul
lui b3c2.

) -270
) 720
) 1080
)
)

a

o o o

120

e) -540

ny .n2

. Pentru n si k intregi pozitivi, coeficientul lui z7'z5?...2)" din dezvoltarea (z1 4+ z2 + ... + )" este n‘”—', unde

V1<i<k,0<n; <nsing+ng+...+n, =n. Considerand dezvoltarea (a+2b—3c)® si se determine léaé%éientul
lui a?c3.
a) -270
b) -1080
c) 720
)
)

jol
—_
)

2
70

[\

e

. N . e e e . . . !
. Pentru n si k Intregi pozitivi, coeficientul lui z7* z5*...z3* din dezvoltarea (1 + z2 + ... + )" este " unde

V1<i<k 0<n; <msing+ns+..+n, =n. Considerand dezvoltarea (a+2b—3c)5 sa se determine coeficientul
lui abe?.

ny ,n2

. Pentru n gi k intregi pozitivi, coeficientul lui z7'x5*...2* din dezvoltarea (z1 + @2 + ... + x1)" este n,"i', unde

1Mt
V1<i<k,0<n; <nsgin+ns+...+n =n. Considerand dezvoltarea (a+2b—3c)5 sa se determine coeficientul
lui abe.

. Care este numarul total de cuvinte diferite ce se pot obtine prin permutarea literelor cuvantului "TANINA” ?

a) 720
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10.

11.

12.

. Care este numarul total de cuvinte diferite ce se pot obtine prin permutarea literelor cuvantului "MARIA” 7
a) 60
b) 120
c) 45
d) 90
e) 12

. Care este numarul total de cuvinte diferite ce se pot obtine prin permutarea literelor cuvantului ”PAPPER” ?

a) 90

?

Indicati cu cine este expresia logica
—[=llpV g) AT]V ]

echivalenta ?

Indicati cu cine este echivalenta expresia logica?

—[=lpAg) V]V =g
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c) gA—-TAD
d) (pA-q)V(pAT)
e) (gAT)V(gA-r)

13. Indicati cu cine este echivalenta expresia logica

=[5l(pV —g) ATV g

14. Indicati cu cine este echivalenta expresia logica

—[=l(pA—g) V]V

a
b
c

d

PA—g

(@A) V(~gApAT)
“(gAT)V(~gApAT)
(@A=T)V (=g A=pAT)

e) (pAT)V(=q)

15. Indicati cu cine este echivalenta expresia logica

)
)
)
)

—[=lpVa) Ar]V

) e8
) 19
c) d9
) 13
) €6
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care din urmatoarele numere in baza 16 reprezinta valoarea lui z dupa executie?

a) e7

)
b)
c)
d)

)

f9

fe

d3
e) fc

18. Considerand secventa de instructiuni

care din urmaéatoarele numere in baza 16 reprezinta valoarea lui z dupa executie?

a) 2

=3

d

) eb
¢) d9
) 19
e) 16

19. Considerand secventa de instructiuni

21. Care este spatiul ocupat de variabila uval?
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union u{
unsigned char c[4];

int ival;
float fval;
char *pval;
} uval;
a) 1 octet
b) 2 octeti
¢) 3 octeti
d) 4 octeti
e) 5 octeti

22. Care este spatiul ocupat de variabila uval (model LARGE)?

union u{
unsigned char c[5];
int ivall[2];
float fval;
char *pval;
} uval;

a) 8 octeti
b) 2 octeti
c) 3 octeti
d) 4 octeti
)

e) 5 octeti

23. Care este spatiul ocupat de variabila uval (model LARGE)?

union u{
unsigned char c[3];
int ival;
float fval;
char *pvall[2];

} uval;

a) 1 octet

b) 3 octeti
c) 8 octeti
d) 4 octeti
e) 12 octeti

24. Care este spatiul ocupat de variabila uval?

union u{
unsigned char c;
int ivall4];
float fvall[3];
char *pval;

} uval;

a) 1 octet
b) 8 octeti
¢) 3 octeti
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d) 4 octeti
e) 12 octeti

25. Care este spatiul ocupat de variabila uval?

union u{
unsigned char c[8];
int ivall4];
float fval;
char *pval;
} uval;

a) 1 octet
b) 8 octeti
¢) 3 octeti
d) 4 octeti
e) 12 octeti

26. Ce va afisa programul?

type long=arrayl[1l..2] of byte;
var b:word;
a:"long;
begin
b:=1;
a:=0b;
a~[1]:=a"[1] + a"[2];
a~[2]:=a"[1] - a~[2];
a~[1]:=a"[1] - a~[2];
writeln(b);
end.

[\

31
6
o6

53

o o
N N N N N

—_

[N

2
1
e) 257

27. Ce va afiga programul?

type long=arrayl[l..2] of byte;
var b:word;
a:"long;
begin
b:=256;
a:=0b;
a~[2]:=a"[1]+a"[2];
a~[1]:=a"[2]+a"[1];
writeln(b);
end.

o o

= N N O
ot
3

=5 =}
~— — —
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e) 65535

28. Ce va afigsa programul?

type long=arrayl[1l..2] of byte;
var b:word;
a:"long;
begin
b:=$1010;
a:=0b;
a~[2]:=a"[2] div a"[1];
a"[1]:=a"[1]*a" [2];
writeln(b);
end.

29. Ce va afisa programul?

type long=arrayl[1l..2] of byte;
var b:word;
a:"long;
begin
b:=272;
a:=0b;
a~[1]:=a"[1] + a~[2];
b:=b-16;
a~[2]:=a"[1] + a~[2];
writeln(b);
end.

30. Ce va afisa programul?

type long=arrayl[1l..2] of byte;
var b:word;
a:"long;
begin
b:=1;
a:=0b;
a~[1]:=a"[1] - a~[2];
a~[2]:=a"[1] - a"[2];
a~[1]:=a"[1] + a~[2];
writeln(b);
end.

a) 258
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32.

33.

b) 16
c) 256
d) 2

e) 257

Until ((x<>0) and (y>0)) or (not((w>0) and (t=3)));

Pentru care din urmatoarele seturi de valori ale variabilelor x, y, w si t, bucla se termina:
Lx=7y=2w=5t=3

Hz=0y=—-1l,w=1t=3

Nl. z =0,y =2, w=-3,t=4

V.z=1Ly=-1Lw=1,t=3.

Un segment de program Pascal contine urmatoarea bucla Repeat-Until:
Repeat
Until ((x>0) or (y>0)) and (not((w>0) and (t=3)));

Pentru care din urmatoarele seturi de valori ale variabilelor z, y, w si t, bucla se termina:
Lx=7y=2,w=51t=3

Hz=0y=—1lLw=1t=3

. z =0,y =2,w=-3,t =4

V.ze=1,y=—-1Lw=1t=3.

Until ((x+y>=0) or (y-x>0)) and (nmot((w<0) and (t<>3)));

Pentru care din urmatoarele seturi de valori ale variabilelor z, y, w si t, bucla se termina:
Lx=7y=2w=5t=3

HLrx=0y=—-1lL,w=1t=3

Nl. z =0,y =2,w=-3,t=4

V.z=1L,y=-1Lw=1,t=3.
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a) IgiIl
b) II gi III
c) IgilV

d) IIsilIV
e) I ¢i IV

34. Un segment de program Pascal contine urmatoarea bucld Repeat-Until:

Until ((x*y>0) and (y+t>0)) or ((w<0) and (t<>3));

Pentru care din urmatoarele seturi de valori ale variabilelor x, y, w si t, bucla se termina:
Lx=0y=—-1,w=1,t=3

Me=7y=2,w=5t=3

M. z=1Ly=—-1l,w=1t=3

IV.z=0y=2,w=-3,t=4.

a) I'giII
b) II si III
c) IgiIII
d) II'silV
e) IsiIV

35. Un segment de program Pascal contine urmatoarea buclad Repeat-Until:

Until ((x mod w>0) and (y div x>0)) or ((w*t<0) and (t<>3));

Pentru care din urmatoarele seturi de valori ale variabilelor x, y, w si t, bucla se termina:
Lx=7y=2,w=51t=3

Mrx=0y=—-1lLw=1t=3

. =0,y =2,w=-3,t=4

V.e=1y=-1Lw=1t=3.

e) IsiIV
36. Se da urmatoarea secventa de program Pascal:
n:=99;i:=1;
while i<= n do
begin
i:=1+42;
n:=n-1;
end;

Care va fi valoarea variabilei n la terminarea secventei, stiind ca 4 si n sunt de tip integer.

a) 1
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b) 51
c) 99
d) 66
e) 49

37. Se da urmatoarea secventa de program Pascal:

n:=99;i:=1;
while i<= n do
begin
i:=1+3;
n:=n-1;
end;

Care va fi valoarea variabilei n la terminarea secventei, stiind ca i i n sunt de tip integer.

a) 33
b) 74
c) 32
d) 66
e) 49

38. Se da urmatoarea secventa de program Pascal:

n:=99;i:=1;
while i<= n do
begin
i:=i+2;
n:=n-2;
end;

Care va fi valoarea variabilei n la terminarea secventei, stiind ca 4 i n sunt de tip integer.
a) 74
b) 51
c) 33
d) 66
e) 49

39. Se da urmatoarea secventd de program Pascal:

n:=99;i:=1;
while i<= n do
begin
i:=i+1;
n:=n-2;
end;

Care va fi valoarea variabilei n la terminarea secventei, stiind ca 4 i n sunt de tip integer.

a) 33
b) 55
c) 69
d) 66
e) 49
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40. Se da urmatoarea secventd de program Pascal:

n:=99;i:=1;
while i<= n do
begin
i:=i+5;
n:=n-2;
end;

Care va fi valoarea variabilei n la terminarea secventei, stiind ca ¢ si n sunt de tip integer.

a) 74
b) 69
c) 33
d) 66
e) 49

41. Se da urmatorul program :

#include <stdio.h>
int x,y,2z;
void p(int *x,int y)
{
int z;
D 1Z=%X;
*x=z=y+1;
y=2%z;
¥
void main(){
x=3;y=6;2=2;
p&y,x);
printf("%d %d %d",x,y,z);
¥

Ce va afisa?

a) 746
b) 342
c) 346
d) 264
e) 364

42. Se da urmatorul program:

#include <stdio.h>
int x,y,Z;
void p(int *x,int y)
{
int z;
D 1Z=%X;
*x=z=y+1;
y=2%z;
}
void main(){
x=6;y=2;2z=3;
p(&y,x) 5
printf ("%d %d %d",x,y,z);
}
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Ce va afisa?

43. Se da urmatorul program :

#include <stdio.h>
int x,y,2Z;
void p(int *x,int y)
{
int z;
D 1Z=%X;
*x=z=y+1;
y=2%z;
}
void main(){
x=5;y=3;2=6;
p(&y,x);
printf("%d %d %d",x,y,2z);
}

Ce va afisa?

44. Se da urmatorul program:

#include <stdio.h>
int x,y,Z;
void p(int *x,int y)
{
int z;
1 1Z=%X;
*x=z=y+1;
y=2%z;
¥
void main(){
x=3,;y=7;2z=5;
p&y,x);
printf("%d %d %d",x,y,z);
¥

Ce va afiga?
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45.

46.

47.

e) 347

Se da urmatorul program:

#include <stdio.h>
int x,y,Z;
void p(int *x,int y)
{
int z;
D 1Z=%X;
*x=z=y+1;
y=2%z;
}
void main(){
x=7;y=8;z=1;
p(&y,x);
printf("%d %d %d",x,y,z);
}

Ce va afisa?

Se da un vector cu n componente la Inceput nule. Pentru 1 <i < [%} < j < n definim "sectionarea” vectorului
corespunzator perechii de indici (¢, j) astfel :

Pas 1. Incrementarea cu p unitati a elementelor aflate intre pozitiile i si k.
Pas 2. ”Sectionarea” corespunzétoare perechii (i, k).
Pas 3. Incrementarea cu ¢ unitati a elementelor aflate Intre pozitiile & si j.
Pas 4. ”Sectionarea” corespunzatoare perechii (k, j).
unde k = F%l]
Pentru n = 7,p = 1,9 = 2 sa se indice care este vectorul rezultat in urma sectionarii corespunzatoare perechii
(1,n).
a) (2,5,6,7,5,7,6)
b) (1,5,6,8,6,7,5)
c) (2,5,6,8,6,7,6)
d) (2,5,7,8,6,7,7)
e) (2,4,6,7,5,6,5)
Se da un vector cu n componente la Inceput nule. Pentru 1 <i < [%} < j < n definim ”sectionarea” vectorului
corespunzator perechii de indici (i, j) astfel :
Pas 1. Incrementarea cu p unitati a elementelor aflate intre pozitiile ¢ si k.
Pas 2. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (i, k).
Pas 3. Incrementarea cu ¢ unitati a elementelor aflate intre pozitiile k i j.
Pas 4. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (k, ).
unde k = [42].
Pentru n = 6,p = 3,¢ = 1 sa se indice care este vectorul rezultat in urma sectionarii corespunzatoare perechii
(1,n).
a) (6,7,8,8,6,3)
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48.

49.

50.

b) (5,6,7,7,5,2)
c) (6,7,6,6,7,4)
d) (6,7,6,6,5,3)
e) (6,7,8,8,5,4)

Se da un vector cu n componente la Inceput nule. Pentru 1 <i < [%} < j < n definim "sectionarea” vectorului
corespunzétor perechii de indici (i, j) astfel :

Pas 1. Incrementarea cu p unitati a elementelor aflate intre pozitiile 7 si k.

Pas 2. ”Sectionarea” corespunzatoare perechii (i, k).

Pas 3. Incrementarea cu ¢ unitati a elementelor aflate Intre pozitiile & si j.

Pas 4. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (k, j).

unde k = [%]

Pentru n = 6,p = 1,9 = 2 sa se indice care este vectorul rezultat in urma sectionarii corespunzatoare perechii

(1,n).

a) (2,4,5,5,7,6)
b) (2,4,6,6,7,6)
¢) (1,4,6,7,6,5)
d) (2,5,6,6,8,7)

e) (2,4,5,5,6,6)

Se da un vector cu n componente la Inceput nule. Pentru 1 <i < [TJ} < j < n definim ”sectionarea” vectorului
corespunzator perechii de indici (i, j) astfel :

Pas 1. Incrementarea cu p unitati a elementelor aflate intre pozitiile 7 si k.

Pas 2. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (i, k).

Pas 3. Incrementarea cu ¢ unitati a elementelor aflate intre pozitiile k i j.

Pas 4. ”Sectionarea” corespunzatoare perechii (k, j).

unde k = [H’TJ]

Pentru n = 7,p = 3, = 1 sa se indice care este vectorul rezultat in urma sectionarii corespunzatoare perechii

(1,n).
a
b
¢
d

(6,8,8,9,8,6,4)

(6,10,9,10,8,6,3)
(6,10,8,9,7,6,4)
(
(

NN N N

6,10,8,9,8,6,3)

e) (5,9,8,9,8,7,3)

Se da un vector cu n componente la inceput nule. Pentru 1 <7 < [%} < j < n definim ”sectionarea” vectorului
corespunzator perechii de indici (¢, j) astfel :

Pas 1. Incrementarea cu p unitati a elementelor aflate intre pozitiile ¢ si k.
Pas 2. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (i, k).
Pas 3. Incrementarea cu ¢ unitati a elementelor aflate intre pozitiile £ si 7.
Pas 4. ”Sectionarea” corespunzitoare perechii (k, 7).
unde k = [Z"'Tj]
Pentru n = 7,p = 2,9 = 3 sa se indice care este vectorul rezultat in urma sectionarii corespunzatoare perechii
(1,n).
a) (4,8,9,12,9,10,8)
b) (4,7,9,11,9,8,7)
¢) (6,10,11,14,11,13,10)
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d) (4,10,11,15,11,12,10)
e) (4,9,10,13,10,11,9)

51. Ce va afiga programul?

#include <stdio.h>
char s[5],*f,*p,*m=s+5;
void push(int i){
*p=i+’0’ ;pt+;
if (p>=m) p=s;

}
char pop(O{
char c=xf;
f++;

’

if (f>=m) f=s;

return c;
}
void main(){
int i;
p=f=s;

for(i=1;i<=6;i++) push(i);
printf(’’%c’’ ,popO);

push(i);

for(i=0;i<5;i++) printf(’’%c’’, sl[il);

}

a) 667345
) 673456
) 676345
) 676543
)

345676

52. Ce va afisa programul?

#include <stdio.h>
char s[b],*f,*p,*m=s+5;
void push(int i){
*p=i+’0’ ;p++;
if (p>=m) p=s;

}
char pop(){
char c=x*f;
f++;

’

if (f>=m) f=s;

return c;
}
void main(){
int i;
p=f=s;

for(i=1;i<=8;i++) push(i);
printf (’’%c’? ,pop());

push(i);

for(i=0;i<5;i++) printf(’’%c’’, s[il);

}

a) 667859
b) 667895
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) 789566
d) 567896
e) 676785

53. Ce va afigsa programul?

#include <stdio.h>
char s[b],*f,*p,*m=s+5;
void push(int i){
*p=i+’0’ ;p++;
if (p>=m) p=s;
}
char pop(){
char c=x*f;
f++;
if (f>=m) f=s;
return c;
}
void main(){
int i;
p=f=s;
for(i=1;i<=3;i++) push(i);
printf(’’%c’’,pop());
push(i);
for(i=0;i<5;i++) printf(’’%c’’, s[il);
}

a) 11234
b) 12341
c)43211
d) 123456
€) 112345

54. Ce va afisa programul?

#include <stdio.h>
char s[5],*f,*p,*m=s+5;
void push(int i){
*p=i+’0’ ;p++;
if (p>=m) p=s;
}
char pop(O{
char c=xf;
f++;
if (f>=m) f=s;
return c;
}
void main(){
int i;
p=f=s;
for(i=1;i<=5;i++) push(i);
printf(’’%c’’,pop());
push(i);
for(i=0;i<5;i++) printf(’’%c’’, sl[il);

}

a) 123456
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55. Ce va afisa programul?

56. Ce va afigsa programul?

a)
b)
c)
d)

)

e

b)
)
)

)

e

#include <stdio.h>
char s[5],*f,*p,*m=s+5;
void push(int i){

}

612345
654321
162345
112345

*p=1i+’0’ ;p++;

if (p>=m) p=s;

char pop(O{

3

char c=xf;
f++;

’

if (f>=m) f=s;

return c;

void main(){

}

int i;
p=f=s;

for(i=1;i<=7;i++) push(i);
printf(’’%c’’ ,popO);

push(i);

for(i=0;i<5;i++) printf(’’%c’’, sl[il);

667345
665478
667845
123456
876546

#include <stdio.h>

int s[5],*t,*m=s+5;

void push(int i){
if (t<m-1){
t++; *t=1;

}

}

int pop(void){
int a;

if (t>=s){
a=*xt;t-—;

}

}

else a=-1;
return a;

void main(void){

int i;

t=s-1;

for (i=1;i<=9;i++) push(i);

for (;pop()>0;);
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57. Ce va afigsa programul?

98.

push(11) ;push(12);

for (i=0;i<5;i++) printf("%d ",s[il);

}

a) 123451
b) 1112345
) 1112123
d) 56789

) 7891112

#include <stdio.h>
int s[5],*t,*m=s+5;
void push(int i){
if (t<m-1){
t++; *t=1;
}
}
int pop(void){
int a;
if (£>=s){
a=*xt;t-—;
}
else a=-1;
return a;
}
void main(void){
int i;
t=s-1;

for (i=1;i<=9;i++) push(i);

pop ) ;pop();
push(1) ;push(2);

for (i=0;i<56;i++) printf("%d ",s[il);

Ce va afisa programul?

#include <stdio.h>
int s[5],*t,*m=s+5;
void push(int i){
if (t<m-1){
t++;xt=1;
}
}
int pop(void){
int a;
if (£>=s){
a=*xt;t——;

3
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59. Ce va afisa programul?

60.

else a=-1;
return a;

}

void main(void){

int i,x;
t=s-1;

for (i=1;i<=9;i++) push(i);
for(; (x=pop())>0;) printf("%d ",x);

}

a

b

d

e

#include <stdio.h>
int s[5],*t,*m=s+5;

void push(int i){
if (t<m-1){

t++;xt=1;
}
}

int pop(void){

int a;

if (£>=s){
a=*xt;t——;
}

else a=-1;

return a;

}

void main(void){

int i,x;
t=s-1;

for (i=1;i<=3;i++) push(i);
printf("%d ",pop());

push(2) ;push(1);

for (i=0;i<4;i++) printf("%d ",s[il);

a

b

d

e

Ce va afisa programul?

#include <stdio.h>
int s[5],*t,*m=s+5;

void push(int i){
if (t<m-1){

t++;xt=1i;

3

) 12345
)21345
¢) 45678
) 54321
) 54312

)31221
)12321
) 32121
)12312
)21321
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}
int pop(void){
int a;
if (£>=s){
a=*xt;t—--;
}
else a=-1;
return a;
}
void main(void){
int i,x;
t=s-1;
for (i=1;i<=9;i++) push(i);
for (i=1;i<=9;i++)
if (i%2==1) printf("%d ",pop());
else push(i);
}

a) 86425
b) 12345
) 42568
d) 25468
) 52468

61. Ce va afiga programul?

#include <stdio.h>
#define n 7
int x[n]={7,6,5,4,3,2,1};
void main(void){
int k=0;
int i,tmp,ok;
doA{
ok=0;
for (i=0;i<n-1;i++)
if (x[il>x[i+11)1
tmp=x[i];x[i]=x[i+1];x[i+1]=tmp;ok=1;
}

k++;

’

}while (ok && k!=2);

for (i=0;i<n;i++) printf("%d ",x[il);
¥

a) 1234567
b) 6734521

) 5432167
d) 4321567
€) 2143657

62. Ce va afiga programul?

#include <stdio.h>
#define n 7

int x[n]={7,5,3,1,2,4,6};
void main(void){

int k=0;
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int i,tmp,ok;

doA{

ok=0;

for (i=0;i<n-1;i++)
if (x[il>x[i+11)1

tmp=x[i];x[i]=x[i+1];x[i+1]=tmp;ok=1;

}

k++;

}while (ok && k!=2);

for (i=0;i<n;i++) printf("%d ",x[i]);

3

a) 3124567
b) 6734521
€) 5432167
d) 4321567
€) 2143657

63. Ce va afisa programul?

#include <stdio.h>
#define n 7
int x[n]={1,2,3,7,6,5,4};
void main(void){
int k=0;
int i,tmp,ok;
doA{
ok=0;
for (i=0;i<n-1;i++)
if (x[il>x[i+11){
tmp=x[i];x[i]=x[i+1];x[i+1]=tmp;ok=1;
}
k++;
}while (ok && k!=3);
for (i=0;i<n;i++) printf("%d ",x[i]);

3

a) 3421567
b) 1234567
¢) 5432167
d) 4321567
e) 2143657

64. Ce va afiga programul?

#include <stdio.h>
#define n 7
int x[nl]={2,1,7,6,5,4,3%};
void main(void){

int k=0;

int i,tmp,ok;

doA{

ok=0;

for (i=0;i<n-1;i++)

if (x[i]>x[i+11){
tmp=x[i] ;x[i]=x[i+1] ;x[i+1]=tmp;ok=1;
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}

k++;
}while (ok && k!=2);
for (i=0;i<n;i++) printf("%d ",x[i]);

3

a) 1234567
b) 6734521
€) 5432167
d) 1254367
€) 2143657

65. Ce va afiga programul?

#include <stdio.h>
#define n 7
int x[nl]={2,1,3,5,6,4,7%};
void main(void){
int k=0;
int i,tmp,ok;
doA{
ok=0;
for (i=0;i<n-1;i++)
if (x[i]>x[i+11){
tmp=x[i] ;x[i]=x[i+1] ;x[i+1]=tmp;ok=1;
}

k++;

}while (ok && k!=3);
for (i=0;i<n;i++) printf("%d ",x[il);
}
a) 2135647
b) 6734521
c) 5432167
d) 4321567
e) 1234567

66. O procedura care afigeaza arborele binar

in postordine va tipari:
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a) ABCDEF
b) ABDECF
) DBEAFC
d) DEBFCA
) DEFBCA

67. O procedura care afigeazi arborele binar

in preordine va tipari:

a) JDPBHLRFN
b)) JDBHFPLNR
¢ NFRLHBPDJ
d) BDHFNLPRJ
e) BDFHLIJNPR

68. O procedura care afigeaza arborele binar

in inordine va tipari:
a) BHFDLNPRJ
b)) BDHFNLPRIJ
¢) NFRLHBPDIJ
d) JDPBHLRFN
e) BDFHJLNPR

69. O procedura care afiseaza arborele
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E FG H | J

in A-preordine va tipari:

a) ABCEFDGHIJ
b)) ABCDEFGHIJ
) BEFCGHIJDA
d) BAECFGDHIJ
) BEFGHIJCDA

70. O procedura care afigseaza arborele

71.

E FGH I J

in A-postordine va tipari:

a) ABCDEFGHIJ

b)) DCBJIHGFEA

¢c) ABCEFGHIJ

d) BEFCGHIJDA

e) BAECFGDHIJ

Un mijloc de transport poate transporta o incarcatura cu greutatea maxima G. Fie O;,¢ = 1,...,n caracterizate
de greutatea lor g; si castigurile ¢; , i = 1,...,n (pentru orice 7 , valoarea c; reprezinta castigul obtinut prin

transportul obiectului O; in Intregime). Un obiect poate fi transportat in intregime, fractionat sau deloc. Daca
G=11,n=5,9=(6,7,3,2,1),c = (4,2,9,1,1) s se indice, pentru acest transport, valoarea cagtigului maxim .

a

o o
~— ~— — —
S oslB g

29

o,
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72. Un mijloc de transport poate transporta o incarcatura cu greutatea maxima G. Fie O;,7 = 1,...,n caracterizate
de greutatea lor g; si castigurile ¢; , i = 1,...,n (pentru orice 7 , valoarea ¢; reprezinta castigul obtinut prin
transportul obiectului O; in Intregime). Un obiect poate fi transportat in intregime, fractionat sau deloc. Daca
G=11,n=5,9 = (6,10,5,4,4),c = (2,5,3,1,4) si se indice, pentru acest transport, valoarea cagtigului maxim .

a) 12
b) 82
c) 8
d) %
e) 15

73. Un mijloc de transport poate transporta o incarcatura cu greutatea maxima G. Fie O;,7 = 1,...,n caracterizate
de greutatea lor g; si castigurile ¢; , ¢ = 1,...,n (pentru orice i , valoarea ¢; reprezinta castigul obtinut prin
transportul obiectului O; in Intregime). Un obiect poate fi transportat in intregime, fractionat sau deloc. Daca
G=Tn=4,9g=(7,4,5,6),c = (5,9,2,3) sa se indice, pentru acest transport, valoarea castigului maxim .

a) 2
b) 42
c) 19
d) %
e) &

74. . Un mijloc de transport poate transporta o incarcatura cu greutatea maxima G. Fie O,;,7 = 1, ..., n caracterizate
de greutatea lor g; si casgtigurile ¢; , ¢ = 1,...,n (pentru orice i , valoarea c; reprezinta cistigul obtinut prin
transportul obiectului O; in intregime). Un obiect poate fi transportat in intregime, fractionat sau deloc. Daca
G=15n=4,9=(4,1,7,6),c = (2,1, 3,5) sa se indice, pentru acest transport, valoarea castigului maxim .

a

=

o

29
1

68
7

(ol

)
)
) 11
)
e)

75. Un mijloc de transport poate transporta o incarcatura cu greutatea maxima G. Fie O;,7 = 1,...,n caracterizate
de greutatea lor g; si casgtigurile ¢; , ¢« = 1,...,n (pentru orice i , valoarea c; reprezinta cistigul obtinut prin
transportul obiectului O; in intregime). Un obiect poate fi transportat in intregime, fractionat sau deloc. Daca
G=10,n=5,9=(6,8,18,2,2),c = (4,7,6,1,2) sa se indice, pentru acest transport, valoarea castigului maxim .

2

3

a

o o o
SN~— S N N N
N e =)
o5 & = v
0|

)
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Test | Raspuns Test | Raspuns
1 e 41 ¢
2 b 42 a
3 a 43 d
4 d 44 e
5 ¢ 45 ¢
6 d 46 c
7 a 47 a
8 b 48 b
9 b 49 d

10 d 50 e
11 e 51 a
12 a 52 b
13 ¢ 53 a
14 e 54 d
15 d 55 C
16 b 56 b
17 e 57 ¢
18 b 58 d
19 a 59 a
20 a 60 e
21 d 61 c
22 e 62 a
23 ¢ 63 b
24 e 64 d
25 b 65 e
26 ¢ 66 d
27 b 67 b
28 d 68 e
29 a 69 a
30 a 70 d
31 ¢ 71 d
32 e 72 ¢
33 ¢ 73 a
34 d 74 e
35 d 75 b
36 d

37 b

38 e

39 a

40 b
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4 Tehnici avansate de programare

1. Se considera urmatoarea secventa de program:

class complex
{
double real;
double imag;
public:
complex(double x=1.0, double y=20.0){real=x; imag=y;}
complex( const complex &u)

real=u.real;
imag=u.imag;

Precizati in care situatie se creaza un obiect anonim:

a) complex z1(3.42, -12.9);

b) complex z2=z1;

c¢) complex z3(zl);

d) complex z1= complex(45.0,0.9);
)

e) complex z(23.25);

2. Se considera urméatoarea secventa de program:

class complex
{
double real;
double imag;
public:
complex(double x=10.0, double y=10.0){real=x; imag=y;}
complex(const complex &u)
{
real=u.real;
imag=u.imag;

Precizati in care situatie se realizeaza o copiere a unui obiect in alt obiect:

a) complex z1(3.42, -12.9);
b) complex z2=z1;

c) complex z3(1.0,-1.0);
d) complex z(10.7,0.8);

e) complex 7(23.25);

3. Se considera urmatoarea secventa de program:

class complex
{
double real;
double imag;
public:
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complex(double x=-11.0, double y=-56.90){real=x; imag=y;}
complex( const complex &u)
{

real=u.real;

imag=u.imag;

Precizati in care situatie se creaza un obiect anonim:

a) complex z1(3.42, -12.9);

=3

complex z1= complex(0.0,0.9);

¢) complex z2=z1;

o,

)
)
) complex z3(zl);
e) complex 7(23.25);

4. Se considera urmatoarea secventa de program:

class complex
{
double re;
double im;
public:
complex(double x=-11.0, double y=-56.90){re=x; im=y;}
complex( const complex &u)

real=u.re;
imag=u.im;

Precizati in situatie se utilizeaza constructorul de copiere:

a 3.4, -12.9);
0.0,-10.9);
0.0,1.0);
z1);

e) complex z(2.25);

complex z1

=}

complex z3

o

(oW
—~ N~

)

)

) complex z2
) complex z3
)

5. Se considera urméatoarea secventa de program:

class complex
{
double real;
double imag;
public:
complex(double x=-11.0, double y=-56.90){real=x; imag=y;}
complex( const complex &u)
{
real=u.real;
imag=u.imag;
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Precizati situatia in care nu era necesara folosirea unui constructor cu parametri care iau valori in mod implicit:

a) complex z2(3.42,-12.9);
b) complex z3(z2);

c¢) complex z=z2;

d) complex z4(z);

e) complex z5=z4;

6. Se da secventa de program:

class A
{
int al[3];
public:
A(int i, int j, int k){a[0l=i; al1l=j; al2]=k;}
int &operator[] (int i){return alil;}
};
void main(void)
{
A ob(1,2,3);
cout << ob[1];
ob[1]=25;
cout<<ob[1];
}

Ce se poate afirma despre operator[]()?

a) produce supraincarcarea unei functii;
b)
c) supraincarci operatorul [;

d

e) reprezintd un operator ternar;

produce supraincarcarea unui operator unar;

este o functie membru oarecare a clasei A care nu produce supraincarcarea unui operator;

7. Se da secventa de program:

class A
{
int a[3];
public:
A(int i, int j, int k){al0l=i; al[1l=j; al[2]=k;}
int &operator[] (int i){return al[il;}
};
void main(void)
{
A ob(1,2,3);
cout << ob[1];
ob[1]=25;
cout<<ob[1];

}

Ce se poate afirma despre operator[]()?

a) supraincarca operatorul ();

b) supraincarcd operatorul [[;

d

)
)

¢) supraincarcd un alt operator binar;
)

nu supraincarca operatori;
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e) reprezintd un operator ternar;

8. Se da secventa de program:

class A
{
int a[3];
public:
A(int i, int j, int k){a[0l=i; al1l=j; al2]=k;}
int &operator[](int i){return a[il;}
};
void main(void)
{
A ob(1,2,3);
cout << ob[1];
ob[1]=25;
cout<<ob[1];

}

Ce se poate afirma despre operator[]()?

a) este o metoda oarecare a clasei care nu produce supralncarcarea unor operatori;

C

)
b) initializeaza un obiect al clasei;
) este o functie constructor;

)

d) supraincarca operatorul [;

e) supraincarcd o functie;

9. Se da secventa de program:

class A
{
int al[3];
public:
A(int i, int j, int k){al0l=i; alil=j; al2]=k;}
int &operator[] (int i){return alil;}
};
void main(void)
{
A ob(1,2,3);
cout << ob[1];
ob[1]=25;
cout<<ob[1];
}

Ce se poate afirma despre operator[]()?

a) supraincarcd operatorul [[;

=3

) supraincarca operatorul ();

¢) este o functie membru oarecare a clasei care nu produce supraincircarea unui operator;

o,

) supraincarca un operator unar;

e) este un destructor;

10. Se da secventa de program:
class A

{
int al[3];
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public:
A(int i, int j, int k){a[0l=i; al1l=j; al2]=k;}
int &operator[](int i){return a[il;}
};
void main(void)
{
A ob(1,2,3);
cout << ob[1];
ob[1]=25;
cout<<ob[1];

}

Ce se poate afirma despre operator[]()?

a) supraincarcd operatorul ();

o

supralncarca un operator unar;

c¢) supraincarci operatorul [J;

[oW

este un constructor;

(¢

)
)
)
) este un destructor;

11. Supraincarcarea unor operatori se poate realiza prin functii operator sau functii friend. Diferenta intre aceste
doua posibilitati consta in:

a) lista de parametri;

=

obiect returnat;

Q. o

)

)

) precedenta operatorilor;
) n-aritatea operatorului;
)

e) alte situatii.

12. Supraincarcarea unor operatori se poate realiza prin functii operator sau functii friend. Diferenta intre aceste
doua posibilitati consta in:
a

b

) lista de parametri;
)
c) operatia efectuata,
)
)

precedenta operatorilor;

d

e

obiect returnat;
alte situatii;

13. Supraincarcarea unor operatori se poate realiza prin functii operator sau functii friend. Diferenta intre aceste
doua posibilitati consta in:

a) lista de parametri;
b
c

d

(¢

operatia efectuata;
n-aritatea operatorului;

obiect returnat;

NN NN

alte situatii;
14. Supraincarcarea unor operatori se poate realiza prin functii operator sau functii friend. Diferenta intre aceste
doua posibilitati consta in:
a
b

) n-aritatea operatorului;
)

¢) asociativitatea operatorilor;
)
)

precedenta operatorilor;

d

e

operatia efectuata,

numarul parametrilor din lista functiei;
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15. Supraincarcarea unor operatori se poate realiza prin functii operator sau functii friend. Diferenta intre aceste
doua posibilitati consta in:

a) n-aritatea operatorului;
b) lista de parametri;
c) obiect returnat;
d) operatia efectuata,
)

e) asociativitatea operatorilor;

16. In secventa de program:

int k=100;
void fct()

In instructiunea marcatd cu (?), k este o variabila:

a
b

) externa;
)
c) registru;
)

)

statica;

d

e

globala;

automatica;

17. In secventa de program:

int k=90;
void fct()

In instructiunea marcata cu (7), variabila k este:

a) locala;
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b) statica;

)

c) registru;

d) globalg;
)

e) alta situatie;

18. In secventa de program:

int k;
void fct()
{

static int k;

void gct()
{
int k; // (?)

In declararea marcata cu (), variabila k este o variabila:

a) locala;

=}

pointer;

Q. o

globala;

)
)
) registru;
)
e)

alta situatie;

19. In secventa de program:

int k=32;
void fct()
{
static int k=9;

k=k+5; // (?)
Dkt

In instructiunea marcati cu (?), variabila k ia valoarea:
a) 33;
b) 37;
c) 13;
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d) 14;

e) altd valoare;

20. in,secvenpajde program:

int k=90;
void fct()

Dkt

K=k+7; // (7)

In instructiunea marcata cu (7), k este o variabila:

a
b

) locala;
)
c) registru;
)

)

pointer;

d

e

globala;

statica;

21. Se considera secventa de program:

class Bl { class Dl:public Bi,public B2 {
public: public:
B1 () {cout<<"(1)\n";?} D1 () {cout<<"(7)\n";}
“B1(){cout<<"(2)\n";} “D1(){cout<<"(8)\n";}
I s
class B2 { class D2:public D1,public B3 {
public: public:
B2(){cout<<"(3)\n";} D2(){cout<<"(9)\n";}
“B2() {cout<<"(4)\n";} “D2(){cout<<" (10)\n";}
I I
class B3 {
public:

B3(){cout<<"(5)\n";}
“B3(){cout<<"(6)\n";}
};
void main(){
D1 obi;
D2 ob2;
}

Care mesaj se va scrie?

a) (1),(3),(7),(3),(5),(7),(9),(10),(6),(8
b) (1),(2),(3),(4),(5),(6),(7),(8),(9),(10),(9),(7),(2),(3),(2),(2);

\,
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c) (1),(3),(7),(1),(3),(7),(5),(9),(10),(6),(8),(4),(2),(8),(4)
d) (1),(3),(5),(7),(9),(2),(4),(6),(6),(8),(8),(10),(2),(2),(4)
e) (1),(3),(7),(1),(3),(7),(9),(5),(10),(6),(4),(8),(2),(8),(4)

22. Se considera secventa de program:

class Bl {
public:
B1(){cout<<"(1)\n";}
“B1(){cout<<"(2)\n";}
}; };
class B2 {
public:
B2(){cout<<"(3)\n";}
“B2(){cout<<" (4)\n";}
}; };
class B3 {
public:
B3(){cout<<"(5)\n";2
“B3() {cout<<"(6)\n";}
};
void main(){
D1 obi;
D2 ob2;
}

public:

public:

Care mesaj se va scrie?

+(2);
(2);
+(2);

class Dl:public B1,public B2 {

D1 () {cout<<"(7)\n";}
“D1(){cout<<"(8)\n";}

class D2:public D1,public B3 {

D2(){cout<<" (9)\n";}
“D2(){cout<<" (10)\n";}

a) (1),(3),(7),(1),(3),(7),(9),(5),(10),(6),(4),(8),(8),(2),(4),(2);
b) (1),(3),(7),(1),(3),(7),(5),(9),(10),(6),(8),(4),(2),(8),(4),(2);
c) (1),(3):(7),(3),(5):(7),(9),(10),(6),(8),(4),(4),(2),(2),(3),(1);
d) (1),(8),(4),(4),(3),(3):(7),(3),(5),(7),(9),(10),(2),(2),(2),(4);
e) (1),(3),(1),(7),(7),(3):(9),(5),(6),(10),(8),(6),(2),(4),(4),(2);

23. Se considera secventa de program:

class Bl {
public:
B1(){cout<<"(1)\n";}
“B1(){cout<<"(2)\n";}

class Dl:public Bi,public B2 {
public:
D1(){cout<<"(7)\n";}
“D1(){cout<<"(8)\n";}

3 I
class B2 { class D2:public D1,public B3 {
public: public:
B2(){cout<<"(3)\n";} D2(){cout<<"(9)\n";}
“B2(){cout<<"(4)\n";} “D2(){cout<<" (10)\n";}
3 s
class B3 {
public:

B3(){cout<<"(5)\n";}
“B3() {cout<<"(6)\n";}
}
void main(){
D1 obi;
D2 ob2;
}

Care mesaj se va scrie?
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a) (1),(3),(1),(7),(7),(3),(9),(5),(6),(10),(8),(6),(2),(4),(4),(2);
b) (1),(4),(8),(3),(4).(7),(3),(5),(3),(9),(7),(2),(10),(4),(2),(2);
c) (1),(3),(7),(3),(5),(7),(9),(10),(6),(8),(4),(4),(2),(2),(3),(1);
d) (1),(7),(3),(3),(1),(9),(7).(5),(6),(10),(8),(4),(2),(8),(4),(2);
e) (1),(3),(7),(1),(3).(7),(5),(9),(10),(6),(8),(4),(2),(8),(4),(2);
24. Se considera secventa de program:
class Bl { class Dl:public Bi,public B2 {
public: public:
B1 O {cout<<" (1)\n" ;3 D10 {cout<<" (7)\n" ;3
“B1O){cout<<"(2)\n";} “"D1(O{cout<<"(8)\n";}
}; I
class B2 { class D2:public D1,public B3 {
public: public:
B2() {cout<<" (3)\n";?} D2() {cout<<" (9)\n" ;3
“B2(){cout<<"(4)\n";} “D2() {cout<<" (10)\n"; 2}
}; +;
class B3 {
public:
B3(){cout<<"(5)\n";}
“B3(){cout<<"(6)\n";2}
};
void main(){
D1 obi;
D2 ob2;
}
Care mesaj se va scrie?
a) (1),(2),(3),(4),(5),(6),(7),(8),(9),(10),(9),(7),(4).(2),(3),(2);
b) (1),(3),(2),(5),(4),(7),(6),(8),(9),(10),(9),(4),(7),(3),(2),(2);
c) (1),(3),(7),(1),(3),(7),(5).(9),(10),(6),(8),(4),(2),(8),(4),(2);
d) (1),(3),(7),(5),(3),(9),(7),(6),(10),(4),(8),(4),(2),(3),(2),(2);
e) (1),(2),(3),(4),(5),(4),(6),(5),(7),(8),(5),(9),(10),(7),(8),(2);
25. Se considera secventa de program:
class Bl { class Dl:public B1,public B2 {
public: public:
B1(){cout<<"(1)\n";} D1 () {cout<<"(7)\n";}
“B1(){cout<<"(2)\n";} “D1(){cout<<"(8)\n";}
}; s
class B2 { class D2:public D1,public B3 {
public: public:
B2(){cout<<"(3)\n";} D2(){cout<<" (9)\n";}
“B2() {cout<<"(4)\n";} “D2() {cout<<"(10)\n";}
3 s
class B3 {
public:

B3(){cout<<"(5)\n";?
“B3() {cout<<"(6)\n";}
};
void main(){
D1 obi;
D2 ob2;
}

135



se va scrie?

—

Care mesa

~— ~— ~— ~— T
~— — ~— ~— ~—
~ < =< =< =
— — — ~— —
—~ < < =< =
~— — ~— ~— ~—
—~ =< <X = =
~— — ~— ~— ~~—
—~ =< =< < =<
~— — ~— ~— ~—
~~ Y~ o~~~

© o o O
= — = D =
[ e NG P e
—_. = = A >
— ~ —~ = =
—~ O I~~~ —~
—~ O - ~
w0 o~ = <t 0
= = o =< =
~ —~ —H —H ©

~— — ~— ~— ~—
~~ ~ ~~ ~
~— N N ~—
—~ =< X X =X
~— — ~— ~— ~—
—~ < < < =<
~— ~— ~— ~— ~—
~ < =X =X =
~— — ~— ~— ~—
—~ =< < < =<
~— ~— ~— ~— ~~—

o~ o~ o~ o~ o~

136



Test

Raspuns

| Test | Raspuns

Q| | O U = | W N

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

DIOIO|IT|IO|Y OO | QT|O|V|VXOXT|O|Y| AT~

137



Arhitectura sistemelor de calcul

. Convertiti in zecimal numerele urmétoare (baza este indicatd in indice): DA.Cyg, 27,45, 11011, 1015.

) 218.75 23.5 27.625
b) 2187.5 17.5 27.625
) 218.75 225 26.575
) 21.875 22.5 55.125
e) 4367.5 47.0 55.125

. Dati valoarea zecimald cu semn a numéarului B7;¢ codificat in complement fatd de 2 (cod complementar) pe 8
biti.

. Dati valoarea zecimald cu semn a numarului B7;6 codificat in complement fatd de 1 (cod invers) pe 8 biti.

a) +73
b) +72
c) -T2
d) -73
e) -74

. Dati pe 8 biti (exprimata in hexazecimal) reprezentarea in cod complementar (complement fatd de 2) a valorii
intregi -32.

a) BO
b) DO
c) A0
d) EO
e) CO
. Dati pe 8 biti (exprimata in hexazecimal) reprezentarea in complement fata de 1 (cod invers) a valorii intregi -32.
a) BF
b) CF
c) AF
d) EF
e) DF
. Datji sub forma +a x 2° (a si b reprezentate in sistemul zecimal) valoarea care corespunde reprezentirii interne in

virguld mobild simpla precizie, (1 bit = semnul mantisei, 8 biti=exponentul decalat, 23 biti=mantisa normalizata),
a numarului 27632000000 exprimat in octal.

a) —0.8125 x 274
b) —8.8125 x 27
c) —0.8185 x 277
d) —8.8125 x 24
e) 0.8185 x 274
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10.

11.

12.

Dat;i sub forma 4a x 2° (a si b reprezentate in sistemul zecimal) valoarea care corespunde reprezentarii interne in
virguld mobild simpla precizie, (1 bit = semnul mantisei, 8 biti=exponentul decalat, 23 biti=mantisa normalizata),
a numarului 27660000000 exprimat in octal.
a) —0.1011 x 274
b) —0.5 x 273
c) 0.101 x 23
d) 0.A1 x 27°
e) 0.B1x276
Dati sub forma =+a x 2° (a si b reprezentate in sistemul zecimal) valoarea care corespunde reprezentarii interne in
virguld mobild simpla precizie, (1 bit = semnul mantisei, 8 biti=exponentul decalat, 23 biti=mantisa normalizata),
a numarului 37564000000 exprimat in octal.
a) —8.8125 x 2200
b) 0.8185 x 274
) —0.625 x 2123
d) 0.101 x 274
e) 0.111 x 2123

C

Dati reprezentarea interna, exprimata in hexazecimal, in virgula mobild simpla precizie, (1 bit = semnul mantisei,

8 biti = exponentul decalat, 23 biti = mantisa normalizata), pentru valoarea zecimala 278.
a) 44B59000
b) 34C58000
c¢) 45DC3400
d) 44C58000
e) 54CD9000

Datji reprezentarea internd, exprimata in hexazecimal, in virguld mobild simpla precizie, (1 bit = semnul mantisei,

8 biti = exponentul decalat, 23 biti = mantisa normalizatd), pentru valoarea zecimala -6,25.
a) C4B59000
b) 44C58000
c) C4C58000
d) CDF0AO00

e) C1E40000

Fie o transmisie care utilizeaza codul lui Hamming cu o paritate impara. Gasiti mesajul transmis (reprezentare

octala) stiind ca reprezentarea octald, a datelor de transmis (pe 16 biti) este 116570, in octal.
a) 4653510
b) 4654510
¢) 4655510
d) 4664510

e) 4653500

Fie o transmisie care utilizeazd codul lui Hamming cu o paritate impard. Regasiti (in octal) mesajul initial

(corectand eventualele erori) dacid mesajul primit (pe 21 biti) este 6130014,in octal.

140441

141441

142442

142542

a
b
c

)
)
)
d)
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e) 142452

13. Fie o transmisie care utilizeazi metoda codurilor polinomiale (CRC) prin intermediul polinomului generator
G(r) = 2% + 2 + 1. Daci se doreste transmiterea datelor (9 biti), avand reprezentarea octald 456, care va fi
mesajul trimis (in octal) ?

a) 22563

14. Fie o transmisie care utilizeazd metoda codurilor polinomiale (CRC) prin intermediul polinomului generator
G(z) = 22 + x + 1. Mesajul receptionat este T'(z) = 1 + 27 + 26 + 2% + 2® + 2. S-au produs erori de transmisie
? Daca nu, dati sub forma polinomului M (z) datele initiale transmise.
a) M(z)=a2"+2° +23 +1
b) M(z) =27 + 2% +1;

)

c) erori de transmisie;
d) M(z) =28+ 25+ 2* + 2% + 25
e) M(x)=a8+25+1

15. Fie o transmisie care utilizeaza codul lui Hamming cu o paritate para. Regésiti (in octal) mesajul initial (corectand
eventualele erori) dacd mesajul primit (pe 7 biti) este 134, exprimat in octal.

) 141
) 142
c) 21
a) 77
e) 11

a

=
—_

16. Reduceti expresia formei normale disjunctive (cu mintermeni) a functiei logice f(p,q,7) = NAND(p,q,r).
a) p+q+T7
b) pqr+q
c) p+pq
d) pqgr
e) p(q+T7)
17. Reduceti expresia formei normale disjunctive (cu mintermeni) a functiei logice f(p, q,r) = pgr + pgr + pgr + pqr +
pqr.

a
b

pgr +q
p+aqr
¢) pgr +pd + pg
d) pgr+7
e) pgr +4q

)
)
)
)

18. Reduceti expresia formei normale disjunctive (cu mintermenii) a functiei logice f(p,q) = pg + pq + pq

a) pqr+q
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19. Reduceti expresia formei normale disjunctive (cu mintermeni) a functiei logice f(p, q,r) = pgr + pgr + pgr + pqr

e) pqr + pq

20. Reduceti expresia formei normale disjunctive (cu mintermeni) a functiei logice de 4 variabile (p, g, r,s) care ia

valoarea 1 daca pqrs vazut ca numar binar are o valoare mai mica decat 10.

21. Presupunem construirea unei memorii de 64Mo (225 octeti) din blocuri de cate 4Mo. Cati biti ar fi necesari pentru

a specifica o adresa de memorie?

22. Se considera o memorie centrala de 2Mo unde fiecare octet este adresat separat. Calculati adresa in hexazecimal
al celui de-al saselea element al unui tablou cu adresa primului element 10004, $i care are rezervat pentru

reprezentarea fiecarui element 16 biti.

23. Se considera o memorie centrala de 2Mo unde fiecare octet este adresat separat
memorii, ca numar de cuvinte de 16 biti respectiv de cuvinte de 32 biti.

a) 2! cuvinte de 16 biti,

b) 29 cuvinte de 16 biti,

) 29 cuvinte de 32 biti;
)

) 220 cuvinte de 16 biti,

)

)

211 cuvinte de 32 biti;
219 cuvinte de 32 biti;
210 cuvinte de 32 biti;
29 cuvinte de 32 biti;

c
d) 2° cuvinte de 16 biti,
e) 2! cuvinte de 16 bit,

24. Daca registrul de adresa RA dispune de 32 de biti, calculati numarul de cuvinte
32 biti gi cea mai mare adresa posibila pentru aceste cuvinte de 32 biti.

a) 216 232 _ 1;
b) 232 216 _1;
C) 231 231;
d) 232 232 1
e) 232 232;
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25. Se considera o memorie Intretesuta constituita din doua unitati de cate 4 Mo. Stiind ca adresa de memorie se
constituie pe 23 de biti astfel: 1 bit identifica superunitatea, 20 biti specifica adresa in cadrul unitatii, iar ultimii
2 biti octetul din cadrul cuvantului), sa se identifice (in zecimal) linia intr-o memorie cache de 1Ko precum si
bitii de pondere mare ai unei adrese de memorie A=10000.

a) 600 42
b) 600 2
c) 452 42
d) 600 24
e) 452 2

26. Care este efectul urmatoarei secvente de instructiuni care se executa pe o masinad cu programare pe o adresa ?

1) LOAD F
2) DIV G
3) STA Ti
4) LOAD D
5) MPY E
6) ADD C
7) SUB Ti1
8) MPY B
9) STA A

a) A=Bx (C+DxFE-F/G)
b) R=A—B/(C+D)+ExF -G
¢) A=Bx (C+DxE)-F/G
d) R=B/(C+D)+ExF-G
e) A=Bx(CxD+E)-F/G

27. Care este efectul urmatoarei secvente de instructiuni care se executa pe o magina cu programare pe zero adrese
(LIFO)?

1) LOAD B
2) LOAD C
3) LOAD D
4) LOAD E
5) MPY
6) ADD
7) LOAD F
8) LOAD G
9) DIV
10) SUB
11) MPY
12) STA A

a) R=Bx (C+D)xE—F/G
b) A=Bx(C+DxE—-F/G)
c) A=Bx (F/G-C+ D x E)
d) R=Bx (C+DxE)-F/G
e) A=BxF/G—-(C+DxE)

28. Se considera urmatorul continut al registrelor gi al memoriei:
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(XR1) =
(XR2) =
(B1) =
(B2) =
(0) =
(1000) =
(1001) =
(2000) =
(2001) =
(3000) =
(3001) =

1000
2000
1000

ad WD+~ O

Care este valoarea lui F dupa executia programului urmator:

1) LOAD 3000
2) ADD 2000, XR1
3) SUB 2001, B1
4) MPY 1001, B2
5) DIV 2000
6) ADD 1000, IM
7) SUB 0, I, XRl
8) STA F

a) F=1

b) F=1000

¢) F=1004

d) F=1001

e) F=4

29. Presupunem ca una dintre unitatile din cadrul UAL, ale unui sistem de calcul este organizata in pipeline. Operatiile
efectuate pe aceasta unitate sunt descompuse in 5 actiuni elementare. Daca fiecare actiune este executata in 8ns
(nanosecunde), calculati timpul necesar pentru repetarea aceleiagi operatii asupra unui vector de 20 de componente
si timpul necesar pentru prelucrarea vectorului.

a) 50ns
b) 40ns
¢) 50ns
d) 40ns
)

e) 8ns

192ns
200ns
200ns
192ns
200ns

30. Presupunem ca una dintre unitatile din cadrul UAL ale unui sistem de calcul este organizata in pipeline. Operatiile
efectuate pe aceasta unitate sunt descompuse in 5 actiuni elementare. Daca actiunile sunt executate respectiv in
15, 12, 6, 8 si 10ns (nanosecunde), calculati timpul necesar pentru repetarea aceleiagi operatii asupra unui vector
de 32 de componente si timpul necesar pentru prelucrarea vectorului.

a) 40ns
b) 40ns
¢) 5lns
d) 40ns
)

e) 5lns

500 ns
200ns
500 ns
516ns
516 ns

31. Presupunem ca o adresa in memoria virtuala paginata, necesita 20 de biti organizati astfel:

pagina  offset
19....12 11...0

Care este capacitatea acestei memorii virtuale, exprimata in numar de cuvinte respectiv in numar de pagini ?
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32.

33.

34.

35.

a) 220 cuvinte, 2% pagini;
b) 229 cuvinte, 2! pagini;
c) 219 cuvinte, 2!° pagini;
d) 2'2 cuvinte, 2'? pagini;
e) 212 cuvinte, 2% pagini;

Presupunem ca o adresa in memoria virtuala paginata, necesita 20 de biti organizati astfel:

offset
11...0

pagina
19....12

Care este adresa octald a celui de-al 970-lea cuvant de la pagina 213 ?

a) 3251717;
b) 3251711;
c) 3261713;
d) 3261711;
e) 3261715;

Presupunem ca o adresa in memoria virtuala paginata, necesita 20 de biti organizati astfel:

offset
11...0

pagina
19....12

Care este numarul cuvantului si numaéarul de pagina corespunzatoare adresei hexazecimale ABCDE 7 Dati rezul-
tatul in zecimal.
a) Numaér cuvant=4000,
b) Numér cuvant=3295,
¢) Numar cuvant=3294,
d) Numar cuvant=4000,

e) Numar cuvant=3295,

Numar pagina=171;
Numar pagina=170;
Numar pagina=171;
Numar pagina=170;

Numar pagina=171;
Presupunem ca o adresa in memoria virtuala segmentata si paginata, necesita 24 de biti organizati astfel:

segment pagina offset
23...18 17...8 7....0

Care este capacitatea acestei memorii virtuale, exprimata In numar de segmente, in numar de pagini, respectiv
in numar de cuvinte?

a) 210 segmente, 2% pagini, 2% cuvinte;
b) 210 segmente, 2!° pagini, 2!° cuvinte;
c) 2% segmente, 216 pagini, 20 cuvinte;
d) 26 segmente, 2! pagini, 22* cuvinte;
e) 26 segmente, 2!0 pagini, 22 cuvinte;

Presupunem ca o adresa in memoria virtuala segmentata si paginata, necesita 24 de biti organizati astfel:

segment pagina offset
23...18 17...8 7....0

Care este adresa octala a celui de-al 145-lea cuvant de la pagina 111 a segmentului al 32-lea ?

a) 32517180;
b) 30706720;
c) 32517160;
d) 30706740;
e) 37067620;

144



Test

Raspuns

| Test | Raspuns

Q| | O U = | W N

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

OO |TI| AT |O|A|0|T| | o |T|o| 0|0 |TI|o|o|T|oo|alo|T|w

145



6 Sisteme de operare si retele de calculatoare

1. Atributul PURGE atasat unui fisier Novell nu permite:

a) copierea figierului dintr-un director in altul;
b

)

) modificarea datelor din figier;
c) stergerea figierului;
)
)

d

e

deschiderea simultana de catre mai multi utilizatori;

recuperarea figierului dupa ce acesta a fost gters;
2. In ce caz un fisier Novell copiat pe un floppy pastreazi atributele specifice S.0. Novell.

a) daca discul este formatat dupd incircarea S.0.Novell;

b) daca discul se formateaza in prealabil cu ajutorul comenzii FORMAT A: /U /S /Q;

¢) dacd numele fisierului respectd conventia de nume si extensie DOS;
)
)

d

e

daca discul se va citi pe un calculator ce face parte tot dintr-o retea Novell;

in nici unul din cazurile de mai sus;
3. Lipsa atributului SHAREABLE atagat unui figier Novell determiné:

a) imposibilitatea modificarii datelor din figier;

=3

) accesul mai lent la datele continute in fisier;

¢) imposibilitatea recuperarii figierului dupa ce acesta a fost sters;
) setarea automatd a atributului READWRITE;
)

egecul tentativei de deschidere simultana de catre mai multi utilizatori;

(oW

)

4. Atributul INDEXED atagat unui figier Novell:

&

creaza un figier index pentru datele fisierului;

=

face accesul mai lent la datele continute in fisier;

o

o

)

)

) impiedica plasarea acestuia pe mai multe volume;

) determind marcarea sectoarelor defecte din zona unde este plasat figierul;
)

e

nu are nici unul din efectele de mai sus;

5. Comanda FLAG test.txt N determina setarea urmatoarelor atribute ale figierului Novell test.txt :

&

) SYSTEM;

) ReadOnly+ARCHIVE;
c¢) ARCHIVE;
)
)

=

Q.

ReadWrite+ARCHIVE;
ReadWrite;

@

6. Sub DOS, atributul SYSTEM poate fi atagat:

a) numai figierelor ce se creaza automat la formatare;

=

numai figierelor lo.sys si MsDos.sys;

[*PNe)

)
)
) numai figierelor de lungime nenuls;
) numai figierelor ascunse;

)

e) oricarui figier;

7. Sub DOS, atributul SYSTEM atasat unui figier:

a) nu permite redenumirea figierului;
b) determind atasarea automatd a atributului HIDDEN;

¢) nu permite modificarea atributelor figierului;
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d) nu permite copierea figierului;
e) nu permite modificarea datelor din figier;
8. Sub DOS, atributul ARCHIVE se atagaza automat unui figier atunci cand:

a) utilizatorul lanseaza comanda TYPE nume_figier.extensie;

=

comprima datele din figier cu ajutorul unui program specializat;

o

o

)
)
) se copiaza figierul cu ajutorul comenzii COPY cu parametrul /M;
) figierul este deschis pentru citirea sau scrierea datelor;

)

e) fisierul este modificat;

9. Sub DOS, atributul ReadOnly impiedica:

a) copierea figierului;

=

deschiderea figierului;

Q. o

)
)
) modificarea atributelor figierului;
) redenumirea figierului;

)

e) stergerea figierului;
10. Sub DOS, octetul de atribute al unui fisier:

a) poate lipsi, atunci cand figierul are lungimea 0;

o

) are valori cuprinse intre 1 gi 128;

o

) este plasat automat la sf‘rsitul figierului;

[N

) este memorat pe 10 biti;

e) nu poate avea valoarea 24;
11. Sub DOS, octetul de atribute al unui fisier:

poate lipsi, atunci cand figierul are lungimea 0;

are valori cuprinse intre 1 si 128;

a)
b)
¢) este plasat automat la sfargitul figierului;
d) este memorat pe 10 biti;

e)

se memoreaza In zona directorului in care este plasat figierul;
12. Sub DOS, in octetul de atribute al unui fisier:

valoarea 1 a primului bit determina anularea valorii bitului 7;

bitii 1 gi 2 nu pot fi simultan 1;

a)
b)
c¢) bitii 1 gi 2 nu pot fi simultan 1;
d) bitii 8 si 9 sunt 1;
e) ultimii doi biti sunt nefolosit;
13. Sub DOS, data crearii unui figier:

a) se memoreaza pe 6 octeti sub forma ZZ/LL/AA;

=)

) se memoreaza pe 6 octeti sub forma LL/ZZ/AA,
c) se memoreazd pe 8 octeti sub forma ZZ/LL/AAAA;
) se memoreazi pe 8 octeti sub forma LL/ZZ/AAAA;

e) se memoreaza pe 16 biti;

(ol

14. Sub DOS, ora crearii unui fisier:

a) se memoreaza pe 32 de biti forma OO:MM:SS;
b) se memoreazd pe 32 de biti forma Ora*3600+Min*60-+Sec;
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)
4)

)

se memoreazd pe 24 de biti forma Ora*3600+Min*60+Sec;
se memoreaza la sfargitul fisierului;

se memoreaza pe 16 biti;

15. Sub DOS, spatiul in octeti ocupat efectiv de datele unui figier:

a)
b)
c)
d)
e)

este egal cu cel raportat de comanda DIR nume_figier.extensie;
depinde de numarul de atributele atasate fisierului;

este mai mic decat cel raportat de comanda DIR nume fisier.extensie;
se memoreaza la sfargitul fisierului;

este un numar par;

16. Sub DOS, datele unui figier:

a

o o T

e

)
)
)
)
)

sunt plasate totdeauna imediat dupa zona in care sememoreaza numele figierului;
sunt sterse simultan cu gtergerea figierului;

sunt sterse imediat dupa stergerea numelui figierului;

sunt deplasate la executia comenzii MOVE;

se gasesc In afara zonei sistem a discului;

17. In zona BOOT a unui disc DOS se memoreazi:

a)

b)
)
)
¢)

numele etichetei de volum a discului;
tabela de alocare a partitiilor;
figierele sistemului de operare;
COMMAND.COM,;

versiunea sistemului de operare;

18. Sub DOS, tabela de alocare a partitiilor:

a

Q. o o

)

)
)
)
)
)

contine, pe 16 biti, numarul de partitii;

contine programul ce lanseaza in executie interpretorul de comenzi;
ocupa 1024 octeti;

este creata automat la formatarea discului;

se termind cu 55AA;

19. Sub DOS, tabela de alocare a partitiilor:

a

Q. o o

)
)
)
)
)

e

contine, pe 16 biti, numarul de partitii;
contine zona FAT;

se afld imediat dupa tabela FAT;

este modificata la stergerea unui fisier;

este plasata in primul sector fizic al discului;

20. Sub DOS, zona FAT:

a)
)
)
)
e)

Q. o o

contine, pe 16 biti, numarul de partitii;
contine directorul radacing;
se afla la sfarsitul partitiei;
memoreaza partitia activa;

incepe 1n al doilea sector al unui disc floppy;

21. Sub DOS, zona FAT:

a)

contine, memorat in complement fata de 2, numarul de partitii;
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=)

contine dimensiunea directorului radacing;

[N

memoreaza partitia activa;

)
c) se afld la inceputul partitiei active;
)
e)

este modificata la gtergerea unui fisier;
22. Sub DOS, zona FAT:

a) ocupa un sector;

=

se afla numai in spatiul partitiei active;

Qo

) contine un program ce Incarci sistemul de operare;
) se modifica de fiecare data cand se redenumeste un figier;

[©)

este creata automat la formatarea discului;
23. Directorul radacina al unui disc DOS:

a) ocupa primul sector al discului;

=

contine un program ce Incarca sistemul de operare;

Qo

ocupa un spatiu variabil, in functie de numarul de figiere si directoare memorate in aceasta zona;

[©)

)
)
) se modificd de fiecare datd cand se redenumeste un figier;
)
)

este creat automat la formatarea discului;
24. Directorul radacina al unui disc DOS:

a) contine intotdeauna figierul Autoexec.bat;

=

contine intotdeauna figierele lo.sys gi MsDos.sys;

o o

)
)
) poate ocupa cel mult dublul spatiului alocat zonei BOOT;
) memoreaza sectoarele defecte ale discului;

)

)

nu poate fi sters;
25. Directorul radacina al unui disc DOS:

a) contine intotdeauna figierele Io.sys si MsDos.sys;
b

)
) este plasat dupa zona BOOT;
c¢) se modifica la gtergerea oricarui figier de pe disc;
)
)

d

e

poate fi redenumit;
nu are director parinte;
26. Comanda DOS Dir *A.?7? determina:
a) afisarea tuturor figierelor si directoarelor vizibile din directorul curent alcaror nume se termind cu litera
A, indiferent de extensie;

b) afigsarea tuturor figierelor si directoarelor vizibile din directorul curent al cdror nume se termind cu litera
A si care au extensia formata din 3 caractere identice;

c) afigarea tuturor figierelor si directoarelor vizibile din directorul curent al cdror nume se termind cu litera
A i extensia formata din 3 caractere;

d) afisarea tuturor figierelor si directoarelor vizibile din directorul curent al caror nume se termind cu litera
A §i nu au extensie;

e) afisarea tuturor numelor figierelor si directoarelor vizibile din directorul curent;
27. Comanda DOS TYPE command.com :

a) permite lansarea in executie a interpretorului de comenzi command.com;
b) daci este urmati de parametrul /M permite editarea figierului command.com;

¢) permite vizualizarea numelui comenzilor interne continute de interpretorul de comenzi;
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d) determind aparitia unui mesaj de eroare;

e) este echivalentd cu Copy command.com CON;
28. Cu ajutorul comenzii DOS MODE nu se poate realiza:

a) modificarea numarului de caractere afisate pe ecran in mod text;
b

)

) deplasarea spre stanga sau spre dreapta a tuturor caracterelor aflate pe ecran;
c) setarea modului de operare pentru portul serial;
)

)

d

(¢

incarcarea unei copii a interpretorului de comenzi command.com;

redirectarea iesirii paralele spre cea seriala;
29. Comanda DOS PATH permite:

a) modificarea directorului curent de pe discul implicit;

b) introducerea unei liste de directoare in care sa fie cdutate figierele de date ce nu se gasesc in directorul
curent;

c) stergerea figierelor executabile ce nu se afla in directorul curent;
d) incércarea unei copii a interpretorului de comenzi command.com;

e) introducerea unei liste de directoare In care sa fie cautate figierele executabile ce nu se gasesc in directorul
curent;

30. Comanda DOS COPY A:** + | A: realizeazi:

a) actualizarea datei si orei pentru toate figierele din directorul curent de pe discul A:;

=)

copiaza toate figierele din directorul radacina al discului A: in directorul curent;

Qo

)
)
) copiaza toate figierele din directorul curent al discului A: in directorul curent de pe discul implicit;
) aparitia unui mesaj de eroare datorita prezentei caracterelor nepermise + si ,;

)

e) concatenarea tuturor figierelor din directorul curent de pe unitatea A: intr-unul singur, ce va inlocui

primul figier intalnit;
31. Comanda DOS ERASE:

a) permite stergerea fisierelor si directoarelor;

b) permite gtergerea directoarelor daci este urmatd de parametrul /S;

d

(§]

)
)

c) sterge ecranul;
) anuleaza valorile variabilelor de sistem;
)

este echivalenta cu comanda DEL;
32. Comanda DOS COPY *.txt +*.doc del.bat realizeaza:

a) copiaza figierele cu extensiile txt si doc in directorul curent;
b

)
) sterge figierele cu extensiile txt si doc din directorul curent;
c¢) aparitia unui mesaj de eroare datoritd prezentei caracterului nepermis +;
)
)

d

e

copiaza figierele si lanseaza del.bat;

concatenarea tuturor figierelor cu extensia txt si apoi a celor cu extensia doc in figierul del.bat;
33. Comanda DOS COPY *.txt all.txt realizeaza:

a) genereaza mesaj de eroare daca all.txt nu exista,
b) modifici data si ora crearii figierelor cu extensia txt din directorul curent;

c) copiazd toate figierele cu extensia txt din directorul curent in directorul all.txt, dacd acesta a fost inclus
intr-o comanda PATH;

d) sterge continutul figierului all.txt daca acesta exista in directorul curent si il inlocuieste cu cel al primului
fisier txt Intalnit;
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e) copiaza toate figierele cu extensia txt din directorul curent in directorul all.txt, dacd acesta existd in
directorul curent;

34. Urmatoarea comanda DOS genereaza intotdeauna mesaj de eroare:

a) COPY CON CON;
b) COPY all.txt+ *.txt;
¢) COPY CON NUL;
d) COPY CON AUX;
e) COPY LPT1 CON;

35. Comanda DOS DIR >> abc.txt determina:

a) aparitia unui mesaj de eroare daca fisierul abc.txt daca acesta existi;
b

)

) aparitia unui mesaj de eroare dacd figierul abe.txt dacd acesta nu exista;
c) stergerea datelor figierului abc.txt;
)
)

d

(¢

afisarea continutului figierului abce.txt, daca acesta exista,;

marirea dimensiunii fisierului abe.txt, daca acesta exista;

36. Intr-un director, datele despre numele, extensia si celelalte caracteristici ale fisierelor continute se pastreaza
intotdeauna:

a) ordonate alfabetic, dupa nume;

=)

ordonate dupa dimensiune;

Qo0

)

)

) ordonate dupé data si ora cdnd au fost create/modificate;
) ordonate dupa tipul figierului (cele executabile, primele);
)

@

in ordinea in care au fost create;
37. Directorul radacina se deosebegte intotdeauna de un alt director prin:

a
b

) numarul de octeti alocat;
)

c¢) faptul intrarea in directorul radacind se poate realiza cu comanda CD..;
)
)

numarul de figiere continute;

d

(¢

numarul de directoare continute;

faptul ca directorul radacina nu are atribute;
38. Adancimea maxima a unei structuri de directoare este determinata de:

a
b

) dimensiunea in octeti a discului;
)
¢) numarul de intrari in tabela FAT;
)
)

dimensiunea partitiei active;

d

e

dimensiunea zonei sistem a discului;

lungimea liniei de comanda;
39. Partitia activa este acea zona a discului:

a) ce contine directorul radacina;

=)

ce contine figierele sistemului de operare;

o

o

)

)

) creatd cu ajutorul comenzii FORMAT;

) in care se memoreazd tabela de alocare a partitiilor;
)

e) de pe care se incarca la pornirea calculatorului sistemul de operare;

40. Executia comenzii FORMAT A: /Q duce la:

a) distrugerea iremediabila a datelor stocate pe discul A:;
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b

) plasarea in directorul radacina a figierelor sistemului de operare;
¢) aparitia unui mesaj de eroare daci discul A: contine date;

d

e

rescrierea tabelei de alocare a partitiilor;
rescrierea zonei sistem a discului A:;

41. Presupunand ca in directorul curent se afla figierele a.exe, a.bat, a.com si se tasteaza din linia de comanda a
<enter> atunci intotdeauna:

a

b

) se executd succesiv a.bat, a.com, a.exe;
c) se executd a.exe;

se executa primul figier executabil cu numele a, Intalnit in lista de intrari a directorului;

d

(§]

se executa a.bat;

se executa a.com;
42. Comenzile interne DOS sunt:

a
b

) comenzile a ciror executie nu poate fi intreruptd prin CTRL-C;
)
c¢) comenzile aflate in directorul DOS;
)

)

prezente ca figiere cu extensia com;

d

e

comenzile continute in partea rezidenta a command.com-ului;

comenzile continute in partea tranzienta a command.com-ului;
43. Urmatoarea afirmatie este falsa:

a) un program isi poate modifica propriile instructiuni in timpul executiei;

=)

) se pot lansa consecutiv mai multe copii ale interpretorului de comenzi command.com;
c¢) numele oricdrui figier poate fi schimbat in command.com;

d) in doua directoare, al caror nume este prezent ca parametru pentru comanda PATH pot exista doua

fisiere executabile care au acelagi nume si aceeasi extensie;

e) in zona memoriei video nu pot fi instalate instructiunile unui program;
44. Urmatoarea afirmatie este adevarata:

a) se poate schimba extensia unui figier din com in exe si invers, frd ca functionarea lui si fie afectati;

b) dupa terminarea executiei unui program, fiecare octet din zona de memorie pe care acesta a ocupat-o
ia valoarea 0;

¢) executia oricarui program poate fi intrerupta cu ajutorul combinatiei CTRL-C sau CTRL-BREAK;

d) command.com-ul nu se poate lansa in executie pe el insusi;

e) in memoria calculatorului pot exista zone de date comune pentru mai multe programe aflate si ele in
memorie;

45. Urmatoarea afirmatie este falsa:

a) figierele cu extensia com se incarca intotdeauna la aceasi adresa de memorie;

=3

in zona rezervata pentru command.com se poate incarca gi un alt program;

Qo

) interpretorul de comenzi convertegte toate caracterele mici de pe linia de comand4 in majuscule;
) este permisa folosirea numelui unei comenzi externe DOS ca nume de figier executabil;

e) fisierele executabile cu extensia exe au totdeauna dimensiunea in octeti mai mare decat cele cu extensia

com;
46. Supervisorul nu poate:

a) sa atribuie drepturi in directorul radédcing al volumului SYS;

b) s& interzica accesul unui utilizator in directorul PUBLIC;
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¢) si permitd accesul unui utilizator in directorul SYSTEM;
d) s stabileascd drepturile managerilor de grup;

e) sd interzicd accesul utilizatorilor in directorul LOGIN;

47. Supervisorul poate:

a) s stabileascd contravaloarea serviciilor puse la dispozitie prin retea, pentru fiecare utilizator sau grup
in parte;

=3

sa interzica accesul unui utilizator la resursele statiei de lucru pe care lucreaza acesta;

[N

sa cunoasca parolele tuturor utilizatorilor;

)
c) s gteargd de la distanta figierele de pe discurile locale ale statiilor de lucru;
)
e)

sa modifice masca de drepturi mostenite;
48. Operatorul la consola File-Serverului este utilizatorul care:

a) este echivalent in securitate cu supervisorul;

b) poate accesa figierele din directorul SYSTEM;

¢) poate modifica parolele utilizatorilor retelei;

d) poate porni serverul unei retele Novell;
)

e) detine o parola cu care are acces la tastatura serverului retelei;

49. Un utilizator isi poate retrage drepturile acordate pe un director daca:

a
b

) este supervisor;
¢) este singurul utilizator cu acces in acel director;

directorul nu are atributul ReadOnly;

d

(§]

are credit nelimitat;

are dreptul de control al accesului;
50. Urmatorul serviciu nu poate fi contabilizat i taxat:

a) citirea figierelor de pe un disc al retelei;
b

)

) scrierea figierelor pe un disc de retea;
c) pdstrarea figierelor pe un disc al retelei;
)
)

d

e) acordarea de drepturi altor utilizator gi/sau grupuri;

timpul cat utilizatorul este cuplat la retea;

51. Accesul unui utilizator la resursele mai multor servere dintr-o retea:

a
b

) se realizeazd automat dupd cuplarea la unul din ele;
)
c) este posibil numai daca utilizatorul este supervisor;
)

)

poate fi realizat numai cu o noua comanda LOGIN;

d

e

este posibil numai daca utilizatorul este manager de grup;
poate fi realizat prin comanda MAP;
52. Accesul unui utilizator la resursele mai multor servere dintr-o retea:

a
b

) este posibil numai daca utilizatorul are acelagi nume de cont pe toate serverele;
)
c) este totdeauna permis pentru utilizatorul generic GUEST;
)

)

este posibil numai daca utilizatorul are acelagi parola pentru toate serverele;

d

e

este posibil numai daca utilizatorul este operator la consola serverului;

nu poate fi realizat cu o noua comanda LOGIN;

53. Dreptul MODIFY pe un figier permite utilizatorului schimbarea:
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a
b

) datelor din figier;
)
¢) lungimii fisierului;
)
)

datei gi orei ¢‘nd acesta a fost creat;

d

e

numelui §i a extensiei figierului;

atributelor figierului;
54. Dreptul FileScan pe un fisier permite utilizatorului:

a) sa modifice figierul;

=)

sa citeasca datele din figier;

Qo

) sa scaneze figierul in cautarea unor virusi;
) sa modifice atributele figierului;

e) sa vizualizeze dimensiunea figierului;
55. Dreptul de control al accesului pe un director permite utilizatorului:

a) s interzica accesul oricirui alt utilizator in directorul considerat;

=)

sa modifice numele oricarui figier sau director din directorul dat;

[N

)

c) sa gtearga directorul;
) sa citeasca si sa modifice orice figier din director;
)

e) sa atribuie gi altui utilizator drepturile pe care el le are in director;

56. Dreptul Supervisor pe un figier:

a) poate fi acordat numai supervisorului;

) permite recuperarea figierului dupéa ce acesta a fost sters;

) permite accesul simultan la datele din figier;
d) impiedica copierea lui in retea;

) permite parcurgerea structurii de directoare de la nivelul directorului radacind pana la cel in care se
afla fisierul;

57. Echivalentul in securitate cu supervisorul nu poate:

a) sa retragd drepturile altor echivalenti in securitate cu supervisorul;
b) sa stearga figierele din directorul SYSTEM;
c¢) sa modifice atributele figierelor din directorul PUBLIC;
d)
)

(§]

sa modifice figierul System Login Script;

cunoaste parolele utilizatorilor;
58. Sincronizarea parolelor este realizata automat de catre:

a) utilitarul SECURITY;
b) supervisor;

c) utilitarul MAP;

d) managerul de grup;

e) utilitarul LOGIN;

59. CASTOFF All:

a) sterge ecranul;
b
¢
d

e

furnizeaza o lista cu toti utilizatorii retelei;
permite trimiterea mesajelor catre toti utilizatorii;

blocheaza primirea mesajelor de la toate statiile de lucru;

)
)
)
) blocheazd primirea tuturor mesajelor;
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60. Utilitarul COLORPAL permite:

a) modificarea culorii pentru toate textele urmeaza si fie scrise pe ecran;
b) stergerea ecranului;

c) selectia paletei de culori pentru modul grafic;

d) modificarea numérului de caractere de pe fiecare linie (40 sau 80);

e) stergerea unei palete predefinite;
61. Utilitarul FLAG:

a) permite atribuirea si retragerea de drepturi pe figiere;
b

)
) este urmat intotdeauna de o listd de parametri;
¢) permite modificarea atributelor figierelor si directoarelor;
)
)

d

e) suporta caracterele * si 7;

se lanseaza de la consola file-serverului;

62. Masca de drepturi mostenite a unui director:

a) nu influenteaza masca de drepturi mostenite a fisierelor din director;
b

)
) permite modificarea atributelor figierelor din director;
c¢) poate fi modificatd prin addugarea sau retragerea de drepturi;
)
)

d

e

faciliteaza accesul mai rapid la datele din director;

nu este afectata de masca de drepturi mostenite a subdirectoarelor sale;
63. Urmatoarea comanda este corecta:

a) MAP abc TO F:\;

b) MAP INS TO F:\PUBLIC;

¢) MAP X:\PUBLIC:=Y:\STUDENT;
d) MAP DEL := F:\;

e) MAP F:;

64. Utilitarul PURGE permite:

a) modificarea atributelor figierelor Novell;

=)

eliberarea zonei de memorie folosita de ultimul program executat;

marcarea sub Novell a sectoarelor defecte de pe disc;

Qo
S— N N N

recuperarea datelor din figierele partajate;

e) stergerea definitiva a fisierelor sterse anterior;
65. REMOVE DOS are ca efect:

a) stergerea figierelor sistemului de operare DOS de pe server;

b)

c¢) incarcarea unei noi copii a interpretorului de comenzi command.com;
d)

e) eliberarea memoriei ocupate de DOS pe server;

$
stergerea figierelor sistemului de operare DOS de pe statia de lucru;

eliberarea memoriei ocupate de DOS pe statia de lucru;

66. Utilitarul SALVAGE permite:

a) salvarea datelor de pe hard-disk;

b)

¢) scrierea pe disc a unei zone de memorie RAM;
)

d

scrierea intr-un figier a datelor programului ce gi-a Incheiat executia;

refacerea atributelor fisierelor ce au fost modificate;
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e) vizualizarea numelor figierelor sterse;
67. Cu ajutorul utilitarului SYSCON nu se poate realiza:

a
b

) modificarea drepturilor unui utilizator;
)
¢) dezactivarea unui cont;
)

)

modificarea parolei unui utilizator;

d

(§]

adaugarea sau gtergerea unui utilizator din grup;

modificarea atributelor figierelor si directoarelor din retea;
68. In utilitarele Novell cu meniu se folosesgte pentru selectie multipla:

a) tasta Insert;

b) combinatia Shift+PgDn sau Shift+PgUp;
c¢) combinatia Shift+una din tastele cu siageti;
d) tasta F10;

e) tasta Fb;

69. WHOAMI /A furnizeaza si:

a) o lista cu atributele figierelor din directorul curent;

b) numele si versiunea sistemului de operare instalat pe statia de lucru;

d

(¢

)
)
c) o lista cu restrictiile pe file-serverul curent;
) o lista cu utilizatorii ce au drept de acces in directorul curent;
)

echivalenta in securitate pentru utilizatorul conectat in retea;
70. Unui utilizator nu i se poate interzice:

a) accesul la file-server;

=3

modificarea parolei;

Q. o

stergerea unui figier dintr-un director pe care are dreptul ERASE;

)
)
) executia programelor din directorul PUBLIC;
)
e)

lansarea unui program de pe un disc local;
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Test | Raspuns Test | Raspuns
1 e 41 e
2 e 42 e
3 e 43 e
4 e 44 e
5 e 45 e
6 e 46 e
7 e 47 e
8 e 48 e
9 e 49 e

10 e 50 e
11 e 51 e
12 e 52 e
13 e 53 e
14 e 54 e
15 e 59 e
16 e 56 e
17 e 57 e
18 e 58 e
19 e 59 e
20 e 60 e
21 e 61 e
22 e 62 e
23 e 63 e
24 e 64 e
25 e 65 e
26 e 66 e
27 e 67 e
28 e 68 e
29 e 69 e
30 e 70 e
31 e
32 e
33 e
34 e
35 e
36 e
37 e
38 e
39 e
40 e
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7 Teoria compilatoarelor
1. Se considers schema de traducere orientata de sintaxd S = ({E,T};{0,1,2}; R; F) unde R:

E — 20TE|ETca
T — 1E2T|TcEb
E — 102|bac

T — 21|cb

Stabiliti care dintre urmatorii arbori corespunde pentru traducerea secventei w = 201102221102.

E
T E
92 0
1 210 2
a)
E
/E()\a
b a c /T\C v[\b
I'd b b a C
b)
E
) 0 ! /’E\
1 S Q/T\l 0 2
1 0 2 2 1
c)
E
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/N

E

N

C a b

A\ |

e)
2. Se considera traducatorul pushdown:
= {a}:{a, + (x)}i{a, 4% ()} E5{1,2,3,4} 6, E; {q})
5((17)\ E)*{((LE‘FE 1) (q7 Ea )’(qa(E)73)7(Q7a74)

0(q,a,a) =

Traducerea secventei w = a + (a * a + a) este:

(¢, \\A\)Vae X

a
b

d

13142444
14341244
14312444
12144324

)
)
c)
)
) 13412444

e

3. Fie T = (Q,%2,T,A,9,q0, Zo, F) un traducator pushdown unde ¢ reprezintd functia de tranzitie. Care dintre
urmatoarele definitii este corecta?

a)

§:QxExT* = Pr(QxT' x A)
b)

§:QxI'x ¥ — Pr(@Q x A* xT)
c)

§:QxTU{A}xT — Pr(Q x I x A*)

d)

A:QxY"xT — Pr(Q x A*)
)

A:QxI"xX— Pr(QxAxYX)

4. Fie traducatorul finit 7' = (QaE7A767 quF)7 unde Q = {QO7q17qQaQ3} aE = {Cl,b, C} 7A = {07 172}7 F= {q27Q3}'
Functia de tranzitie este definita astfel:

5(qo,a) = (g3,0) d(q1,a) = (q1,0) 0(g2,a) = (g3,0) d(g3,a) = (q1,0)
3(qo,b) = (q1,1) 9(q1,b) = (q2,1) 0(q2,¢) = (g2,2) =
d(qo,¢) = (g3,2)  d(q1,¢) = (q0,2)

Traducerea secventei babcababce este:

1011200101
2022100202
0100211010
1211022121

a)
b)
c)
d)
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e) 1012010122

5. ie traducatorul finit T' = (Q, X, A, 6, qo, F), unde Q = {qo,¢1,42, 93,94}, & = {a,+,—}, A={a,+,—}, F={q1 }.
Functia de tranzitie este definita astfel;

(g0, @) = (q1,a)  6(qo,+) = (q0,€) (g0, —) = (qa,€)
6(q1,+) = (g2, €) 6(q1,—) = (g3,€)
6(q2,a) = (q1,+a) (g2, +) = (q2,€) (g2, —) = (g2, €)
6(q3,a) = (q1,—a) 0(gs,+) = (g3,€) (g3, —) = (g3, €)
0(qa,a) = (q1,—a) 6(qs,+) = (qa,€) 6(qa,—) = (o €)
Traducerea secventei w = + — —a — +a + +— este:

a) —a—a+

b) +a—a—

c) a—a—

d) nu se poate traduce

e) —a+a

6. Se considerd gramatica G = ({S, A, B}; {a, b, c}; S; P) unde P:
S — aAaB|bAVB

A — alab
B — aBla
Valorile functiei PRIMjs sunt:
)
PRIM;3(a) = {a}
PRIM;(b) = {b}
PRIM;(S) = {a®, a®b, bab}
PRIM;3(A) = {a,ab}
PRIMj3(B) = {a,a?,a®}
b)
PRIMs(a) = {a}
PRIM;(b) = {b}
PRIM;(S) = {a, b}
PRIM;5(A) = {a}
PRIM;(B) = {b}
c)
PRIM;3(a) = {a}
PRIM;(b) = {b
PRIM;(S) = {a?,ba}
PRIM;(A) = {a, ab}
PRIM;3(B) = {a,a?}
Q)
PRIM;3(a) = {a}
PRIM;(b) = {b
PRIM;(S) = {ab,ba}
PRIM;3(A) = {a,ab}
PRIMj3(B) = {a,a? a®}
)
PRIMs(a) = {a}
PRIM;(b) = {b}
PRIM;(S) = {a?, ab, b*}
PRIM;(A) = {a2,b%}
PRIM;(B) = {a,a? a}



7. Fie gramatica cu productiile:
S — 0511
S — 011

Relatiile de precedentd Wirth-Weber stabilite intre simbolurile 1 si 1 sunt:
a

b

) relatia <
)
c) relagia =>
)
)

relatia =

d

e

relatia =<

relatia >

8. Fie gramatica unde G = ({S, A, B};{a,b};S; P) unde P:

S — aAlbB
A — bAalabA|b
B — aB|bb
Valorile functiei Primso sunt:
a)
PRIMs(a) = {a}
PRIM;(b) = {b}
PRIM(S) = {ab, ba, bb, aa}
PRIM5(A) = {bb,ab,ba,b}
PRIM(B) = {bb, ab, aa}
b)
PRIM;(a) = {a}
PRIM>(b) = {b}
PRIM,(S) = {ab, ba, bb}
PRIMo(A) = {bb, ab, ba, b, a}
PRIM,(B) = {bb, ab}
c)
PRIM;(a) = {a}
PRIM,(b) = {b}
PRIM(S) = {ba, bb, aa}
PRIM,(A) = {bb,ba,b}
PRIM(B) = {ab, aa}
Q)
PRIMs(a) = {a}
PRIM;(b) = {b}
PRIM>5(S) = {ba, aa}
PRIM5(A) = {aa,bb,ba,b}
PRIM;(B) = {ab, aa, b}
e)
PRIMs(a) = {a}
PRIM>(b) = {b}
PRIM;(S) = {ba, bb}
PRIM5(A) = {bb,ba,a}
PRIMs(B) = {ab,aa,ba}

9. Fie gramatica G = ({E};{a,b,0,1}; F; P) de tip LR(1) unde multimea de productii este P:

E — FElaE0
E—b

Utilizdnd algoritmul pentru calculul V¢, si se determine valorile pentru V4 (E1la):
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{[E — E1a.E0,1];[E — .E1aE0,0/1]}

{[E — E1a.E0,0/1); [E — .E1aE0,¢/1); [E — .S,0/1]}
{[E = Ela.E0,¢/1];|[E — .E1aE0,0/1); [E — b,0/1]}
{[E — E1a.E0,¢/1);|E — E.1aE0,0/1); [E — .S,0/1]}

{|[E — E1.aE0,0/1};[E — .b,0/1]}

10. Fie gramatica cu productiile:
S — bAAc
A — Sa

A—a
Relatiile de precedentda Wirth-Weber stabilite intre simbolurile S si A sunt:
a

b

) relatia >
)
c) relatia =>
)
)

relatia <

d

e

nu se stabilegte nici o relatie

relatia =

11. Fie expresia A« (B + C) — B + (B + C) x C. Graful orientat fara cicluri asociat expresiei este
_l’_

: N

B C

Folosind algoritmul de etichetare a nodurilor determinati numarul de registri necesari pentru generarea codului
obiect:

a

=

Q. o
S N N N N
[ N

12. Pentru generarea codului obiect corespunzator expresiei
Ax(B+C)—B+(B+C)xC

s-a asociat graful orientat fara cicluri corespunzator. Alegeti varianta corecta:
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T8

*/\



Jr
_|_
B C A
)
13. Pentru generarea codului obiect A B+ C — B + (B + C) % C corespunzator expresiei s-a asociat graful orientat
fara cicluri corespunzator. Alegeti varianta corectd :

e
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e) A
14. Alegeti tabela arborescenta corespunzatoare pentru textul :
SECTIA INFORMATICA

Obs: Nu se face diferent intre literele A A si T,T.

165



15. Alegeti tabela arborescenta corespunzatoare pentru textul

EXAMEN DE LICENTA
E

o
N TN\,
/
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Test

Raspuns

| Test | Raspuns

b

Q| | O U = | W N

11

12

13

14

Ql|lo|v|lTlalolv|ole|alo|lalo

15
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Complexitatea algoritmilor

. Pentru ce valoare a lui k are loc relatia log(n + h) = logn + % + o(:%) (h este o constanta).

a) k=

b) k=2
c) k=3
d) k=4
e) k=n

]2 n  par |3, n  par
f(n) = { 1, n impar g(n) = { 4, n impar

Care din urmatoarele afirmatii este adevarata ?

a) f(n) = 0(g(n))(n — o)
b) g(n) = O(f(n))(n — oo)
c) g(n) ~ f(n)(n — oo)

d) f(n) € Q(g(n))(n — o0)
e) g(n) = o(f(n))(n — oo

=) am=nt @<i<n
Care din urmatoarele afirmatii este adevarata ?

o(g(n))(n — o0)
f(n))(n — o0)

n)(n — oo)

)
(9(n))(n — o0)
(g

) =>"(2k)?,  gn)=>_(2k—1)

k=1 k=1

Care din urmatoarele afirmatii este adevarata:

a) g(n) ¢ O(f(n))(n — o0)
b) f(n) & O(g(n))(n — o)
c) g(n) = o(f(n))(n — oo)
d) g(n) ~ f(n)(n — o0)

e) f(n) = o(g(n))(n — o0)

fn) ="K, g(n) = (2n)
k=1
Care din urmatoarele afirmatii este adevarata ?

a) g(n) € O(f(n))(n — o0)
b) f(n) € w(g(n))(n — oo)
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c)

d)
e)

6. Functia f(y) = ﬁ + 2y3 este functie generatoare pentru sirul:

f(n) = o(g(n))(n — o0)
g9(n) = o(f(n))(n — o)
fn)

(n

2

g(n)(n — oo)

a) 0,1,2,3,4,. ..

b) 1,2,3,4,...

¢) 2,4,6,8, ...

d) 1,1,3,3,3, ...

) 1,1,1,3,1,1,1,...

7. fly) = (f/fyl)3 este functie generatoare pentru sirul:

2 (5):(1):(3) - (2) v

8. Care este functia generatoare pentru sirul 1, (1 + k), (1 + h)%, (1 +h)?,...(h € R)

a) fy) =13

b) f(y) = ¥

) fly)=(1~-hy)™?
d) fly) = 17(11+h)y
e) f(y) =175,

9. Care este functia generatoare pentru sirul 0,3°,31,32 33,34, ...

a) fly) =223y
b) f(y) = 175,
) fly) =115,
d) fy) = 15
o) f(y) = 14
10. Care este functia generatoare pentru sirul 2,1+ h, 1+ h%, 1+ h3,...(h € R)
a) fy) =13
b) f(y) = ¥
) fly)=(1—hy)~"
d) f¥) = —amy
) fv) =1 + =y

11. Care este marginea asimptotica tare pentru relatia de recurenta:

f(n)=9f (171_()) +n

a) f(n) =0(n?)
b) f(n) = O(vnlogn)
c) f(n) =0O(1)
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12

13

14

15

d) f(n)=0 (n1°g7)
e) f(n) =0(n)

. Care este marginea asimptotica tare pentru relatia de recurenta:

f(n) =16 (%) +n?

a) f(n) =0(n%)

b) f(n) =0O(n?logn)
c) f(n) = 6O(n)

d) f(n) =O(vnlogn)
e) f(n)=6()

. Care este marginea asimptotica tare pentru relatia de recurenta:

fn)="7f <§) + n?

a) f(n)=0(1)

b) f(n) = O(nlogn)
c) f(n)=06(n?)

d) f(n) =06(n)

e) f(n)=0 (nlogE’)

. Care este marginea asimptotica tare pentru relatia de recurenta:

fn)=2f (3) +vn

a) f(n) =0O(n?

b) f(n)=0©(1)

c) f(n) =06(n?logn)
d) f(n) =©(y/nlogn)
e) f(n)=0O(nyn)

. Care este marginea asimptotica tare pentru relatia de recurenta:

f(n) = f(vn) +1

a) f(n) =0O(n?

b) f(n) = ©(V/nlogn)
¢) f(n) =06(oglogn)
d) f(n) = 0©(logn)

e) f(n)=06(n)
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Test | Raspuns | [ Test | Raspuns
1 a
2 a
3 e
4 d
5 c
6 e
7 ¢
8 d
9 c
10 e
11 e
12 b
13 ¢
14 d
15 c
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9 Calcul numeric

1. Pentru a realiza o factorizare QR a matricei:

sunt necesare doud matrici de tip Householder. Acestea sunt:

~
= Y
= ﬂ_%_g

— O O
(\

/=
o O -

ﬂ_zﬂ_z =
ﬂ_zﬁ_z =

N———

~/
= S
— ﬁ_gﬁz

— O O
/l\

/
o o -

ﬁmzﬁ_z ©
ﬁ_zﬁ_g =

N——

~/
= el
S GJedSeo
— O O

N——

—
S O -

S
Sisf

N———

/
S gl
© ﬁ_sﬁ_s

— O O
(

=~
o O oo

Y
S

N——

~
o
= ﬁ_gﬁ_g

— O O
/l\

~/
o o -

E
s

N——

2. Pentru a realiza o factorizare QR a matricei:

N O
S~

— - O

sunt necesare doud matrici de tip Householder. Acestea sunt:

/

= i

S el
|

— O O

N——

/
o O -

ﬂ_zﬁoﬂ e
e

N———

~
= ﬂgﬂ_s
= ﬁwsﬁ_g

— O O
SN~——

~/
o O -

ﬁ_zﬁ_zo
ﬁ_zﬁ_z =

N——

/
= e
S oo
— O O

N——

—
o O o

ﬁ_zﬂ_z =
S

N——

173



~/
= S
— ﬁ_sﬁg

— O O
(\

~
o o -

el
s

N———

~
= S
= ﬁwzﬁ_g

— O O
(

~/
o o -

E
Sis

N———

3. Pentru a realiza o factorizare QR a matricei:

— — O
S —~ AN

— O

sunt necesare doud matrici de tip Householder. Acestea sunt:

~/
= ﬁ_sﬁﬁ
— ﬁ_sﬁs

— O O
(\

~
Y G
,
S - O
Y G
, ,

N———

/

= @%_3
© ﬁwsﬁ_g

— O O
/I\

~/

Yo Gen
o~ O

Yo Yo
| |

N———

~
o ﬁ_gﬁ_s
° ﬁ_sﬁ_s

— O O
(\

~
o Gen
|
o~ o
Yo Gen
| |

N——

~
= ﬁ_sﬁﬁ
— ﬁ_sﬁg

— O O
(\

~
Y= G
,
S — O
Y G
,

N——

~/

= @3&_3
= G

— O O
(

~
Y Qe
I
o — O
Y G
I I

N———

4. Pentru a realiza o factorizare QR a matricei:

S~

— O -

sunt necesare doud matrici de tip Householder. Acestea sunt:

~/
© ﬁ_sﬁg
— ﬁ_sﬁﬁ

— O O
(\

~
Y= G
,
S — O
Y G
,

N———

—
= ﬁﬁﬁ_a
= ﬁwsﬁ_s

— O O
/l\

~
Y G
I
o — O
Y G
I

N———
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~
= ﬁ_sﬁs
= ﬁ_sﬁﬁ

— O O
(\

~/
Y= G
,
S — O
Y G
, ,

N——

—
= ﬁﬁsﬁ_s
= ﬁﬁgﬁ_s

- o O
/I\

~/
Y G
I
o —H O
Y G
I I

N——

~
= e
= ﬁ_gﬁ_s

— O O
(

~/
Y Qe
|
o~ O
Y G
| |

N——

5. Pentru a realiza o factorizare QR a matricei:

N o~
S~ -

— o~

sunt necesare doud matrici de tip Householder. Acestea sunt:

/

< ﬂ_zﬂ_z
= ﬁ_zﬂ_z

— O O
(\

~/

SR
gt

©

©

=
=S

<
©
[rel

s

N——

~

> Sl
> sl

— O O
(\

~

SR
L A°d

©

©

=
&

<
©
[2el

s

N——

/

= ﬂ_zﬂ_z
= ﬂ_zﬁ_z

— O O
(\

/

SR
gt

©

SR
R

ﬁ_sﬁ_sﬁ_s

N——

/

= ﬂ_zﬁz
= ﬂ_zﬁﬁ

— O O
(\

/

SR
gt

©

SR
R

ﬁ_sﬁ_gﬁ_s

N——

/

= ﬂ_zﬁz
= ﬁ_zﬁﬁ

— O O
(\

~/

SR
gt

©

SR
R

ﬁ_sﬁ_gﬁ_g

N——

6. O factorizare LR a matricei

este realizata de matricele:

)

a

o O

S~ -

— O

2 4
-1 -7
0 -1 -

1
0
0
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o O -

S~ -

— N

2 -4
-1 -7
0 -1 —

1
0
0

o O -

S~ -

— O

1)
)

2
-1
0

1
0
0

o O

O~

1
-2
-1

2 4
-1 -7
0 -1

1
0
0

7. O factorizare LR a matricei

este realizata de matricele:

S O

S~ -

N - O

— O ™

o - O

— O O

S = O

— O O

S = O

— O O

S — O

— O O

S O

S~

— — O

— O ™

o - O

— O O

8. O factorizare LR a matricei

— M O
— AN~

— o

este realizata de matricele:

S O

O — AN

— o

— A ™

— — O

— O O
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— — O

— O O

— — O

— O O

— — O

— O O

9. O factorizare LR a matricei

T — AN
A

— O ™

este realizata de matricele:

o O -

S~ 0

10. O factorizare LR a matricei

este realizata de matricele:

o O

O — AN

— AN —

S — AN

— — O

— O O
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11. Pentru a transforma matricea:

1 1 0 1
01 1 2
0 0 2 -1

[aw]
— =
—

OO =
e
|
N~ O
SN———— SN————
— N

1 1 0 1
011 2
0 0 2 1
1 -1
A= 2 1
1 2

-3

intr-o matrice superior triunghiulara se pot folosi matricele inferior triunghiulare:

a)

12. Pentru a transforma matricea:

1 00 1
-2 1 0 0
-1 0 1 0

1 00 1

1 0 0
-1 0 1 0

1 00 1
-2 1 0 0
-1 0 1 0

1 00 1
-2 1 0 0

1 01 0
1 0 0 1
2 10 0
1 01 0

1 1

A= 2 3

1 -1

—_
o O

— = O —
(=)

—= O
o O

intr-o matrice superior triunghiulara se pot folosi matricele inferior triunghiulare:

a)

I
[ Nt

o = O
= o O
S O =
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1 00 1 0 0
-2 1 0 010
-1 0 1 0 2 1
c)
100 1 00
-2 1 0 0 10
-1 0 1 011
d)
100 1 0 0
-2 1 0 0 1 0
1 01 0 -1 1
e)

13. Pentru a transforma matricea:

A:

W N =
— W N
N = W

intr-o matrice superior triunghiulara se pot folosi matricele inferior triunghiulare:

a)
1 00 1 0 0
-2 1 0 01 0
-3 0 1 0 5 1
b)
1 0 0 1 0 0
2 1 0 0 1 0
3 1 0 5 1
¢)
1 00 1 0 0
-2 1 0 0 1 0
-3 0 1 0 -5 1
d)
1 0 0 1 0 0
-2 1 0 0 1 0
3 01 0 5 1
e)
1 0 0 1 0 0
2 1 0 0 1 0
-3 0 1 0 5 1
14. Pentru a transforma matricea:
1 0 1
A= -1 1 1
01 -1

intr-o matrice superior triunghiulara se pot folosi matricele inferior triunghiulare:

a)

O = =
I
o~ O

= o O
S O =
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1 00 1 0 0
-1 1 0 0 1 0
0 0 1 0 -1 1
c)
1 0 0 1 00
1 -1 0 0 10
0 0 1 0 11
d)
1 0 0 1 0 0
1 10 0 1 0
0 01 0 -1 1
e)
1 0 0 1 0 0
1 -1 0 0 1 0
0 0 1 0 -1 -1

15. Pentru a transforma matricea:
1 1 1
A= 1 2 3
-1 1 0

intr-o matrice superior triunghiulara se pot folosi matricele inferior triunghiulare:

a)
1 00 1 00
1 10 01 0
-1 0 1 0 2 1
b)
100 1 00
-1 1 0 010
0 1 0 2 1
c)
1 00 1 00
1 10 010
1 0 1 0 2 1
d)
1 00 1 00
-1 1 0 010
-1 0 1 0 21
e)
1 0 0 1 0 0
-1 1 0 0 1 0
1 01 0 -2 1

16. Daca o matrice A are polinomul caracteristic:
Pa(X\) = AT — 100% + 2607 — 10X + 1

atunci valoarea determinantului matricei A este:
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e) 26

17. Daca o matrice A are polinomul caracteristic:

18.

19.

20.

Pa(\) = X' —3)\2 + )

atunci valoarea determinantului matricei A este:

o &
~— —

[\

=

1
0
3

Q.

-3

Daca o matrice A are polinomul caracteristic:
Pa(\) = X3 —3)\ +2

atunci valoarea determinantului matricei A este:

Q. o T
S N N N N
Oc'”l'owl\.')

Daca o matrice A are polinomul caracteristic:
Pa(A\) =X =5\ 420 —1
atunci valoarea determinantului matricei A este:

a) -1
b) 2
c) -5

oW

)
)
)1
e) 0
Daca o matrice A are polinomul caracteristic:

PaN) =X =222+ X1

atunci valoarea determinantului matricei A este:

5
o

o o
B S
[\

o,
|
[\

@
—_
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Test | Raspuns | [ Test | Raspuns
1 a
2 b
3 c
4 d
5 e
6 a
7 b
8 ¢
9 d
10 e
11 a
12 b
13 ¢
14 d
15 e
16 a
17 b
18 ¢
19 d
20 e
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10 Baze de date

1. Fie relatia persoana, de schema R={CDD, NUME, PRENUME, DATA-NASTERII, LOCALITATE, AVERE} notata pe

scurt cu R={C,N,P,D,L,A}. Specificati care din urmatoarele multimi de atribute pot fi chei ?

a) {c},{N,P,L},{N,P,D}

b) {C,N,P}
C) {N,P,L,D}
d) {a,N,P}
e) {A,D,L}
2. Fie relatia persoana, de schem& R={COD, NUME, PRENUME, DATA-NASTERII, ADRESA, MESERIE} notatd pe scurt

cu R={C,N,P,D,A,M}. Care expresie determina informaticienii din oragul Craiova ?

a) op=1nr (4 n(persoana))

=3

oa=crAIOV A (OM=INF' (persoana))

Q. o

ma(om=1nF (persoana))

)
)
) 0a—rcraTOV A’ (PETSOANQ)
)
) opm=1nNF (Ta(persoana))

e

3. Fie relatia salariat, de schema R={COD, NUME, PRENUME, DATA-NASTERII, ADRESA, MESERIE} notata pe scurt
cu R={C,N,P,D,A,M} si multimile de atribute X={N,P,A} si Y={N,P}. Care este relatia intre card(wy (salariat))
si card(mx (salariat)) 7 card reprezinta cardinalul unei multimi.

a

=)

o o
S N N N N
AV

N

e

4. Fierelatia carte, de schema R={COTA, NUME-AUTOR, PRENUME-AUTOR, TITLU, AN-APARITIE, PRET} si multimea
de atribute X={NUME-AUTOR, PRENUME-AUTOR, TITLU, AN-APARITIE}. Care din urmatoarele expresii este adevirata
‘?

a

OAN—APARITIE=2000(Carte)) C OAN_APARITIE=2000

=

2 OAN-APARITIE=2000

o

(

O AN—APARITIE=2000(carte
(
(

o

OAN—APARITIE=2000(Carte)) = OAN_APARITIE=2000

7’é OAN—-APARITIE=2000

@

) mx( ) (mx (carte))
) mx( ) (mx (carte))
) Tx(0AN—APARITIE=2000(Carte)) & 0AN—APARITIE=2000(TX (carte))
) mx( ) (mx (carte))
) Tx(0AN—APARITIE=2000(cCarte)) (mx( )

5. Comanda CREATE TABLE specifici:

a) Numai numele tabelului

b

)
) Schema tabelului
c¢) Restrictiile pe care le satisfac coloanele
)
)

d

e

Tipurile coloanelor

Totul de la celelalte puncte

6. Fie relatia grafic cu schema R={NUME—PILOT, PRENUME-PILOT, CURSA, DATA, ORA—DECDLARII} notata pe scurt
cu R={NP,PP,CS,DT,0D}, data de tabelul
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NP PP | CS | DT OoD
Ursu | Ion | 83 | 9-06 | 10:15
Ursu | Ton | 116 | 10-06 | 11:15
Jder | Gh | 83 | 13-06 | 10:15
Jder | Gh | 116 | 9-06 | 11:15
Lupu | Cr | 281 | 806 | 5:15
Lupu | Cr | 83 | 11-06 | 10:15
Lupu | Cr | 301 | 12-06 | 18:35
Vulpe | Dr | 281 | 18-06 | 5:15

care satisface restrictia data de dependenta functionala C'S — OD. Care este rezultatul urméatoarei operatii de

actualizare
CH(grafic:NP=Jder,PP=Gh,CS=83,DT=13-06,0D=10:15]
NP=Jder,PP=Gh,CS=83,DT=13-06, 0D=16:15) ce trebuie sa {ina cont de restrictia data.

a) Nu modifica nici un tuplu deoarece contrazice
¢S — 0D
b) Modifica ora din tuplu 3
¢) Modifica tot tuplu 3
d)
)

(§]

Modifica toate orele de decolare a cursei 83

Este nefunctionala

7. Fie relatia grafic, cu schema R={NUME-PILOT, PRENUME-PILOT, CURSA, DATA, ORA-DECOLARII} notatd pe scurt
cu R={NP,PP,CS,DT,0D}, data de tabelul

NP PP | CS | DT OD
Ursu | Ion | 83 | 9-06 | 10:15
Ursu | Ion | 116 | 10-06 | 11:15
Jder | Gh | 83 | 13-06 | 10:15
Jder | Gh | 116 | 9-06 | 11:15
Lupu | Cr | 281 | 806 | 5:15
Lupu | Cr | 83 | 11-06 | 10:15
Lupu | Cr | 301 | 12-06 | 18:35
Vulpe | Dr | 281 | 18-06 | 5:15

care satisface restrictia data de dependenta functionald {C'S, DT} — { NP, PP}. Care este rezultatul urmétoarei
operatii:
ADD(grafic:CS=116,DT=9-06,NP=Leu,PP=Cr,0D=11:15)
a) Adaugd un nou tuplu pentru ci se ia in calcul dependenta functionald
b) Nu se poate adiuga deoarece intr-o cursd, la o anumitd data, trebuie si existe numai un pilot
c¢) Inlocuieste tuplul 4
d) Se gterge tuplul 4
)

e) Adauga un nou tuplu pentru ca nu se ia calcul dependentafunctionald

8. Fie relatia grafic, cu schema R={NUME-PILOT,PRENUME-PILOT,
CURSA,DATA,ORA-DECOLARII} notatd pe scurt cu R={NP,PP,CS,DT,0D}, data de tabelul

NP PP | CS | DT OoD
Ursu | Ion | 83 9-06 | 10:15
Ursu | Ion | 116 | 10-06 | 11:15
Jder | Gh | 83 | 13-06 | 10:15
Jder | Gh | 116 | 9-06 | 11:15
Lupu | Cr | 281 | 8-06 5:15
Lupu | Cr | 83 | 11-06 | 10:15
Lupu | Cr | 301 | 12-06 | 18:35
Vulpe | Dr | 281 | 18-06 | 5:15
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care satisface restrictia data de dependenta functionald {NP, PP,DT,0D} — {CS}. Care este rezultatul
urmatoarei operatii de actualizare

CH(grafic:NP=Vulpe,PP=Dr,CS=281,DT=18-06,0D=5:15|

NP=Vulpe, PP=Dr,CS=83,DT=18-06,0D=5:15) ce trebuie sa {ina cont de restrictia data ?

a

b

) Schimb& numai numérul cursei in ultimul tuplu
)

c) Este inactivi si determina un trigger de semnalizare
)
)

Sterge tuplul 4

d

(¢

Se schimba fara sa tind cont de restrictie
Trebuie modificata data
9. Se considera relatia persoana de schem& R={COD, NUME, PRENUME, LOCALITATE, AVERE} notatd pe scurt cu
R={C,N,P,L,A}, unde multimile {C} si {N,P,L} sunt chei. Specificati care restrictie nu este dependenta functionala.
a) {C} —{N, P}
b) {C} — {A}
¢) {N,P,L} — {A}
d) {A} —{N,P L}
e) {C} = {N,P, L}
10. Se considera relatia persoana de schem& R={COD, NUME, PRENUME, LOCALITATE, AVERE} notatd pe scurt cu
R={C,N,P,L,A}, unde multimile {C} si {N,P,L} sunt chei. Specificati care dependenta functionald este derivata.
a) {C} — {N, P}
b) {C} — {A}
c) {N,P, L} — {1100}
d) {N,P, L} — {A}
) {C} — {N, P A}

11. Fie relatia grafic de schema R={NUME-PILOT,PRENUME-PILOT,CURSA,
DATA,ORA-DEC} notatd pe scurt cu R={NP,PP,CS,DT,0D} datd de tabelul

NP PP | CS | DT OoD
Ursu | Ion | 83 | 9-06 | 10:15
Ursu | Ion | 116 | 10-06 | 11:15
Jder | Gh | 83 | 13-06 | 10:15
Jder | Gh | 116 | 9-06 | 11:15
Lupu | Cr | 281 | 806 | 5:15
Lupu | Cr | 83 | 11-06 | 10:15
Lupu | Cr | 301 | 12-06 | 18:35
Vulpe | Dr | 281 | 18-06 | 5:15

Care multime de restrictii (dependente functionale) este redundanta ?
a) F={CS —OD,(NP,PP,DT) — CS,(NP,PP,DT) — OD}
b) F={CS — OD,(CS,DT) — (NP,PP)}

c) F={(CS,DT) — (NP,PP,OD)}
d) F={(NP,PP,DT) — CS,CS — OD}
e) F={CS— OD,(DT,0D) — (NP,PP)}

12. Fie relatia grafic de schem# R={NUME-PILOT ,PRENUME-PILOT,CURSA,
DATA,ORA-DEC} notatd pe scurt cu R={NP,PP,CS,DT,0D} datd de tabelul
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13.

14.

15.

16.

NP PP | CS | DT OoD
Ursu | Ion | 83 | 9-06 | 10:15
Ursu | Ton | 116 | 10-06 | 11:15
Jder | Gh | 83 | 13-06 | 10:15
Jder | Gh | 116 | 9-06 | 11:15
Lupu | Cr | 281 | 806 | 5:15
Lupu | Cr | 83 | 11-06 | 10:15
Lupu | Cr | 301 | 12-06 | 18:35
Vulpe | Dr | 281 | 18-06 | 5:15

Care multime de restrictii (dependente functionale) este neredundanta?

a) F ={CS— OD,(CS,DT) — OD}

b) F ={(NP,PP,DT) — CS,CS — OD, (NP, PP,DT) — OD}

¢) F={(CS,DT)— (NP,PP),(CS,DT) — (OD),(CS,DT) — (OD, NP, PP)}
d) F ={CS — OD,(NP,PP,DT) — OD,(CS,DT) — (NP, PP)}

e) F ={(CS,DT)— (OD,NP,PP),(CS,DT) — (NP,PP),CS — NP}

Fie relatiile persoana, de schem# R1={NUME, PRENUME , ADRESA,COD} si stare_sanatate, de schema R2={NUME , PRENUME, ADRESA, C

NR_CARNET_SANATATE,MEDIC _FAM}, notate pe scurt cu R1={N,P,A,C} respectiv R2={N,P,A,C,NS,MF}, unde {C} si
{NS} sunt chei. Care schema, normalizata, de baza de date determina o redundanta minima ?

a) R={(N,P,A,C), (N,P,A,C,NS,MF)}

b) R={(N,P,A), (N,P,A,C,NS,MF)}

) R={(,P,A,C), (C,NS), (NS,MF) }

d) R={(N,P,A,C), (C,NS,MF)}

e) R={(N,P,A,C), (A,C,NS,MF)}

Fie relatiile persoana, de schema R1={NUME , PRENUME , ADRESA,COD} si stare_sanatate, de schema R2={NUME , PRENUME, ADRESA, C

NR_CARNET_SANATATE,MEDIC_FAM}, notate pe scurt cu R1={N,P,A,C} respectiv R2={N,P,A,C,NS,MF}, unde {C} si
{NS} sunt chei. Care este rezultatul urmatoarei operatii: persoana > <stare_sanatate ?

a) Conserva toate restrictiile
b) Nu elimina complet redundanta
¢) Specificd carnetele de sanatate care nu au medic de familie
d)
)

(§]

Elimina redundanta
Specifica persoanele care nu au carnet de sanatate
Fie schemele de relatii R, Ry C R, Rs C R si relatiile r(R), 1 = 7g,(r), r2 = wr,(r) determinate prin proiectie.
Notam cu t,t1,ts,t timpul de actualizare al lui r respectiv r1, 72,71 > <ry. Care din urmé&toarele conditii este
satisfacutd ?

a) t1 +12 < t/?)

b) t1+1ts < \/t_//2

C) t1 +1o > 2t

d) ty +ty =1

e) t1 +1t < t
Fie relatia student cu schema R={Nume,Incadrare,Situatia_scolara,An,Sex} unde atributul Incadrare are

valorile ZI’ sau *FF’, Situatia_scolara are valorile ’B’ (bursier), N’ (fard bursd), An are valorile 1,2, ... iar
Sex are valorile ’F’ sau ’M’. Fraza

SELECT Nume

FROM student
WHERE (Situatia_scolara=’B’ OR An=5) AND Sex=’F’
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afigeaza:

a
b

) Numele studentelor bursiere si a celor din anul 5
)
¢) Numele tuturor studentelor bursiere
)
)

Numele studentelor bursiere din anul 5

d

€

Numele studentelor din anul 5
Numele unei singure studente bursiere din anul 5
17. Fie relatia student cu schema R={Nume,Incadrare,Situatia scolara,An,Sex} unde atributul Incadrare are

valorile *ZI’ sau ’FF’, Situatia_scolara are valorile ’B’ (bursier), *N’ (fard bursd), An are valorile 1,2, ... iar
Sex are valorile *F’ sau ’M’. Fraza

SELECT Nume
FROM student
WHERE Situatia_scolara=’B’ OR An=1 AND Sex=’F’

afigeaza:

a) Numele studentelor bursiere din anul 1

b

)

) Numele studentilor bursieri si a studentelor din anul 1
¢) Numele tuturor studentilor bursieri
)
)

d

e

Numele tuturor studentelor din anul 1
Numele studentelor bursiere si a celor din anul 1
18. Fie relatia student cu schema R={Nume,Incadrare,Situatia scolara,An,Sex} unde atributul Incadrare are

valorile *ZI’ sau *FF’, Situatia_scolara are valorile B’ (bursier), N’ (fard bursa), An are valorile 1,2,... iar
Sex are valorile *F’ sau ’M’ gi relatia note cu schema R2={Nume _profesor, Nume student, Nota}. Fraza

SELECT DISTINCT Nume_profesor

FROM note

WHERE Nume_student IN

(SELECT Nume FROM student WHERE Situatia_scolara=’B’)

afiseaza:

a) Numele profesorilor care au un singur sudent bursier
b

)

) Numele tuturor studentior bursieri si al profesorilor lor
¢) Numele profesorilor care au cel putin un student bursier
)
)

d

(§]

Numele profesorilor la care toti studentii sunt bursieri

Numele unui singur student bursier gi al profesorului sau

19. Fie relatia note cu schema R={Nume_profesor, Nume_student, Nota}. Fraza

SELECT Nume_student
FROM note
WHERE Nota > ANY (SELECT Nota FROM note)
afigeaza:
a) Numele studentilor care au o nota mai mica decat cea mai mare nota din relatie
b

) Numele studentilor care au cea mai micd notd din relatie
¢) Numele studentilor care au o notd mai mare decat cea mai mica nota din relatie

d

e

Numele studentilor care au cea mai mare nota din relatie

Numele studentilor care au toate notele mai mari decat cea mai mica nota din relatie

20. Fie relatia note cu schema R={Nume_profesor, Nume_student, Nota}. Fraza
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SELECT DISTINCT Nume_student
FROM note xnote
WHERE Nume_student IN
(SELECT nume_student FROM note
WHERE Nume_profesor<>xnote.Nume_profesor)

afigeaza:

a

b

Numele studentilor care au note de la cel putin un profesor

Numele studentilor care au note de la doi profesori

d

e

)
)

¢) Numele studentilor si al profesorilor care le-au acordat note
) Numele studentilor care au note de la doi profesori diferiti
)

Numele studentilor care au note de la cel putin doi profesori
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Test | Raspuns | [ Test | Raspuns
1 a
2 b
3 a
4 d
5 e
6 a
7 b
8 ¢
9 d
10 e
11 a
12 d
13 C
14 d
15 e
16 a
17 b
18 C
19 e
20 e
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11 Elemente de inteligenta artificiala

1. Considerati programul II:

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a
b

) II este un program Horn
)

¢) f(g(a)) este un termen ground peste baza programului
)
)

II nu este valid

d

e

IT este un program normal

variabila z din prima clauza este libera

2. Considerati programul IT:
p(f(@)) va(z) : —a(z)
a(b).
a(c).

NS

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a) universul Herbrand este {a,b, ¢, f(a), f(b), f(c), f(f(a)), F(f(b), f(f(c),...}
b) dacd ¥ = (D, k), D = {2,3},k(a)(2) = k(a)(3) = false,k(f)(x) = x, atunci prima formuld din II este
din sats

¢) f(f(a)) este o formuld ground peste baza programului
d) II este un program normal

e) variabila  din prima clauza este libera

3. Considerati programul IT:
p(f(z)) Vq(z) : —a(z)
a(b

(

a

=

Cc

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a) universul Herbrand este {a,b, ¢, f(a), f(b), f(c), f(f(a)), F(f (b)), f(f(c),...}
b) dacédE = (D,k),D = {2,3},k(a)(2) = k(a)(3) = false,k(f)(x) =  — 1, atunci prima formuld din IT
este din sats,

c) f(f(a)) este o formula ground peste baza programului
d) II este un program normal
e) I Z vd

4. Considerati programul IT:

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a) baza Herbrand este {p(a), p(b), p(c), q(b),q(c)}

b) dacd ¥ = (D,k),D = {b,c}, k(a)(b) = true,k(a)(c) = false,k(p)(x) = k(q)(x) = false, pentru
x € {b, c}, atunci prima formuld din IT este din sats

c) p(f(b)) este un termen ground peste baza programului
d) II este un program normal
e) a(b) Aalc) € sat
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5. Considerati programul II:

p(x) V q(f(z),9(y)) : —alz,y)
a(b,b).
a(c,c).

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate:

a) baza Herbrand este {p(b), p(c), q(f(b), g(b)),q(f(c),g(c))}
b) daca ¥ = (D, k), D = {b,c}, k(a)(z,y) = true, k(f)(z) = k(g)(z) = z,k(p)(x) = true, k(q)(x) = false,
pentru orice x € D, atunci prima formula din IT este din saty,

¢) p(a(b,b)) este o formuld ground peste baza programului
d) II este un program Herbrand general

e) a(b,b) Aa(e,c) & sat

6. Semantica de punct fix pentru programul:

p(a,b) —
p(b,c) —
p(z,z) < p(z,a),p(a, 2)
p(z,y) < p(y, z)
este:

a) {p(a,b),p(b,c),p(a,a),p(c,c),p(b,b)}

b) {p(a,b),p(b,a),p(b,c),p(a,c),p(c,a)}

¢) {p(a,b),p(c,b), p(b,a),p(b, c),p(c, c)}

d) {p(a, b),p(& b),p(b, a),p(b, C),p(a, a)}

e) {p(a,b),p(b,c),p(b,a),p(c,b), p(b,b)}

8. Semantica de punct fix pentru programul:
p(a,b) «
p(x, z) — p(x,b),p(b, 2)
p(z,y) — p(y, z)
este:

a) {p(a,b),p(b,b),p(a,a)}

b) {p(a,b),p(b,a),p(a,a)}

¢) {p(a,b),p(b,b),p(b,a)}

d) {p(b,b), p(b,a), p(a,a)}

e) {p(a,b),p(b,a),p(b,b)}
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9. Semantica de punct fix pentru programul:

p(e,b) —
pla,c) «
p(z,2) « p(x,y),p(y, 2)
p(z,a) < p(a,z),p(z,b)
este:

a) {p(c,b),p(b,a),p(b,c),p(a,a),p(a,c), p(b,b)}

b) {p(a,b),p(b,a), p(b, c),p(a,c),p(c,a),p(c, c)}

¢) {p(a,b),p(c,b),p(b,a),p(b,c),p(a,c),p(c,a)}

d) {p(a,c),p(c,b),p(c,a), p(a,b),p(c, c), p(a,a)}

e) {p(a,b),p(b,a),p(a,a),p(a,c),p(c,a),plc,c)}

10. Semantica de punct fix pentru programul:

ple,c) —
pla,c) —
p(z,b) — p(z,y),p(y, y)
este:
a) {p(a,b),p(c,b),p(b;a),p(b,c)}
b) {p(a,b),p(a,c),p(c,c),p(b,b)}
c) {p(a,b),p(c,b),p(a,c),p(c, )}
d) {p(c,b),p(a,c),p(c,c),p(b,b)}
e) {p(c,c),p(b,b), p(b, ), p(a,b)}
11. Semantica de model stabil pentru programul:
a <« —b
b— —a
c+—a,b
a) ({a},{b,c})
b) ({a,b},{c})
) ({a,c},{b})
d) ({b},{a,c})
e) ({c},{a,b})

12. Consideram programul:
p(@) : —q(,y), ~p(y)
q(a,b).

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate 7

a) Semantica de model stabil este {¢(a,b),p(a)}
b

)
) Exista doua modele stabile pentru acest program
¢) Nu exista nici un model stabil pentru acest program
d) Semantica de model stabil este {¢(a,b),p(b)}

)

e) Nu se poate defini semantica de model stabil deoarece pentru aceste tipuri de programe se definesc alte

semantici

13. Considerati programul II:

p?qu@cw> —r(z)
si ¥ = ({0,1},k) unde k(a) = 1,k(g)(z) = 0 dacd = = 1 i k(g)(z) = 1 dacd z = 0,k(p)(x) = k(q)(z) =
k r)(x) = false dacd x = 0 i k(p)(x) = k(q)(z) = k(r)(z) = true dacd x = 1. Consideram formulele ¢ =
Va(p(x)V q(g(x)) vV —r(z)) sip = Vap(z) vV Veq(g(x)) VVae-r(z). Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate ?
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truth_vals, (¢, F) = false pentru orice F € {0,1}"*
exista I € {0,1}V¥ astfel incat truth_vals(p, F) = false

a)
)
) truth_vals (¢, F) = true pentru orice F € {0,1}V*
)
)

o o

(oW

exista F' € {0,1}V¥ astfel incat truth_vals(y, F) = true

e) truth_vals(p, F) = —truth_vals (1, F) pentru orice F € {0,1}V*

14. Fie II o multime de formule si ¢ o formuld (nu neaparat inchise). Care din urmitoarele afirmatii sunt adevarate
?

a) II | ¢ dacd existd un model pentru IT care face ¢ adevirata

b) daca II |= ¢ atunci ITU {—p} este inconsistenta

d

e

)
)
c) dacd ITU {—¢} este inconsistentd atunci II |= ¢
) o structurd ¥ este un model pentru IT daca exista o formula din IT care este valida in raport cu X
) ¢ € II este valida dacd gi numai daca ¢ este satisfiabila
15. Fie p € PSM i ¢ € CS. Fie formulele ¢; = ((Va)p(x)) — ple) si w2 = 3z)(p(x) — (Vy)p(y)). Care din
afirmatiile de mai jos sunt adevarate 7
a) {1, 2} C vd
b) ¢1 € vd, s & vd
c) @2 €vd, 1 & vd
)

d) o1 vd, 2 & vd
e) 1 si @2 sunt in forma clauzald

16. Notam cu p propozitia: Este soare la Craiova. Considerati structura Kripke cu urmatorul graf atagat:

1,2
p
1 2
1 2
-p p
1,2 1,2

Care din urmatoarele afirmatii este adevarata ?

a
b

) In starea s agentul 2 nu cunoaste ca agentul 1 nu cunoagte ci este soare la Craiova
)
c) In starea ¢ agentul 1 stie ci este soare la Craiova
)

I
In starea s agentul 1 cunoasgte ca este soare la Craiova

d) In starea u agentul 2 nu stie ca este soare la Craiova

e) In starea s agentul 2 cunoaste ca agentul 1 nu cunoaste ca este soare la Craiova

17. Notam cu p propozitia: Este soare la Craiova. Considerati structura Kripke cu urmatorul graf atasat:
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1,2

A

Care din urmatoarele afirmatii este adevarata ?

a) In starea s agentul 2 cunoaste ca agentul 1 nu cunoaste ca este soare la Craiova
b) In starea s agentul 1 cunoaste ca nu este soare la Craiova
c) In starea ¢ agentul 1 nu stie ca este soare la Craiova
d) In starea u agentul 2 nu stie ca agentul 1 gtie ca este soare la Craiova
e) In starea u agentul 2 cunoagte ca agentul 1 stie ca este soare la Craiova
18. Fie programul II de mai jos:

p(f(z)) < q(z)

p(x) Va(z) —

p(a)

q(b) <

?

Care afirmatie din cele de mai jos este adevarata

a) Universul Herbrand este {a, b, p(a), q(b), p(f(b))}

)

b) Baza Herbrand este {a, b, p(a),p(b),q(a), q(b),p(f(a)),p(f()),...}

c) {p(a),q(®)} U{p(f™(a)),p(f™(b))}n>1 este model Herbrand pentru II
) X

d = (D,k), unde D = {0,1},k(a) = k(b) = 1,k(f)(x) = 1 — z, k(p)(0) = true, k(p)(1) = false, k(q) =

—k(p) este un model pentru IT

e) II este un program Herbrand general

19. Programul:

ap([1,L,L).
ap([XIL1],L2, [X|L3]):-ap(L1,L2,L3).

in SWI-Prolog d& urmatorul raspuns:

a) pentru ap([1,2,3],[3]1,[1,3]) riaspunde No

b) pentru ap([1,2],[3,4],[3,4,1,2]) raspunde Yes
c) pentru ap([1,2],X,[1,2,3,4]) ridspunde No

d) pentru ap([1,2,3],[2],[1,3]) raspunde Yes

e) pentru ap([1,2,1],[3],[1,2,3]) raspunde Yes

20. Ce regula trebuie adaugata la urméatorul program astfel incat acesta sa poata realiza cautarea unui numar intr-un
arbore binar de sortare:
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cautare(f(A,_,_),A) :-write_1ln(’Numar gasit’).

cautare(f (A,St,Dr) ,Numar) : -A>Numar , cautare (St ,Numar) .
a) cautare(f(A,St,Dr),Numar) : -A<Numar,cautare (Dr,Numar) .
b) cautare([],_).
c) cautare(f(A,St,Dr),Numar) : -A=Numar,cautare (Dr,Numar) .
d) cautare(f(A,St,Dr) ,Numar) : —A<Numar,cautare(f(A,St,Dr) ,Numar) .

e) cautare(f(A,St,Dr),Numar) : -A<Numar,cautare(St,Numar) .
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1 b
2 b
3 e
4 e
5 b
6 a
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8 b
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10 ¢
11 a
12 a
13 e
14 b
15 a
16 a
17 d
18 C
19 a
20 a
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